Document Checker's tasks

# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavrit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba
12557 Bug Resolved Normal Bug 023: Odebranému studenti Andrei 100 Organizace akademickych obfadll (Vasa) - KAR
zlstane jeho stav potvrzeni Akhramchuk
Popis

Popis: Pokud je odebran student, ktery je pfitomen na svém misté nebo je dokonce potvrzen, jeho stav potvrzeni mu zUstane i po pfesunuti na jiné misto.
Ocekéavané chovani: Po pfemisténi studenta se jeho stav zméni na vychozi

Skute€né chovani: Stav studenta je nezavisly na jeho odebrani nebo pfesunuti

12556 Bug Resolved |Normal Bug 022: V tabulce studentu Andrei 100 Organizace akademickych obfadl (Vasa) -
ukazovat, zda je student usazen | Akhramchuk KAR
(mé pfifazené misto)

Popis

Popis: Pfehled G¢astnikll obfadu by mél obsahovat informaci o tom, zda ma dany ucastnik pfifazené misto nebo je zatim neusazen.

12555 Bug Resolved |Normal Bug 021: Poradi aplikace pravidel | Andrei 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
fazeni podle poli Akhramchuk KAR

Popis

Popis: Pfi vytvafeni pravidel pro automatické rozsazovani nelze vytvofit pofadi poli, podle kterych bude fazeno (napf. napfed fadit podle pfijmeni, pak podle jména).
Skute¢né chovani: Lze vybrat pole, podle kterych je fazeno, ale nelze uréit pofadi fazeni nebo takové pofadi neni nijak vyznaéeno.

Ocekéavané chovani: Podle pofadi stisku poli se vybere i pofadi pro fazeni, které je vyznaceno ve vybérovém poli.

12554 Bug Resolved |Normal Bug 020: Pfi vytvareni pravidel Andrei 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
automatického rozsazovéani nelze | Akhramchuk KAR
prohazovat sektory

Popis

Popis: Pfi vytvafeni automatického rozsazovani v obfadu nelze prohodit pofadi vykonani akci nad sektory (napf. sefazeni zleva napfed v 2. sektoru a az pak v 1.)

12553 Bug Resolved |Normal Bug 019: Rohy sektoru nelze Andrei 100 Organizace akademickych obfadl (Vasa) -
umistit na prazdna sedadla Akhramchuk KAR

Popis

Popis: Pfi vybéru pole sektoru nelze jeho rohy umistit na prazdna sedadla, coZ znemozfiuje tvorbu sektord nad jinymi nez obdéInikovymi tvary.
Ocekavané chovani: Pole sektoru jde umistit na libovolna mista, pokud se sektory neprekryvaji.

Skute€né chovani: V rezimu vybéru sektoru se roh sektoru po kliknuti neumisti na prazdné sedadlo.

12552 Bug Resolved | Normal Bug 018: Povinna poznamka pfi | Andrei 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
vytvareni obfadu Akhramchuk KAR
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Popis

Popis: Pole s poznamkou je povinné pfi vytvareni nového nebo Upravé starého obfadu.

Ocekavané chovani: VypInéni poznamky je volitelné.

Skute€né chovani: Bez vyplnéni poznamky nejde obfad ulozit.

12551 Task New Normal MEETING - 11. Weekly standup |Milan Janoch |2025-05-26 |6.00 0 Dolovani dat z ALM nastroju do SPADe
databdze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Cilem je se sejit a syncnout pred vydanim produktu.
12550 Bug Assigned | Normal GIT - Ladéni mapovani tabulek Stépan 2025-05-26 |8.00 20 Dolovani dat z ALM nastroju do SPADe
Faragula databdze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Cilem je zkontrolovat vSechny mapované atributy entit a zjistit, jestli obsahuji spravné udaje.
12549 Task New Normal Vytvofit deployment Matéj 2025-05-21 |10.00 0 Rozsiteni Open Web Ul o funkce specifické pro
Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Podle dokumentace a zkuSenosti Pavla vytvof nasazeni pro staging a produkéni prostfedi v ansible.
12548 Task New Normal Zarazeni evaluace tools do Matéj 2025-05-21 |5.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
pipeline Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Zaradit evaluaci tools do pipeline - vymyslet jak a udélat
12547 Task Assigned | Normal Pridat texty z HTML do Matéj 2025-05-21 |5.00 50 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
knowledge base Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Knowledge zpracovava jen dokumenty, pfidej i rizné texty pfimo ze stranek.
12546 Task New Normal Vyzkouset spravnou funkénost v | Jakub Fafek |2025-05-21 |3.00 0 Rozsifeni Open Web gl o funkce specifické pro
angli¢ting, pozadavek J1 univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
LLM by jazyk uzivatele nemél trapit, ale v pozadavcich mame spravnou funkénost v angli¢tiné a potfebujeme ji explicitné vyzkousSet. Takze vyzkouset konverzaci v angli¢tiné a sepsat o tom
report.
12545 Bug Accepted |Low Oprava buildu dokumentace Jakub Fafek [2025-05-21 |[1.00 100 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Néco jsi rozbil pfi buildu a jeden tvlj comiit se nezobrazuije.
12544 Task New Normal Prozkoumat zlep$eni UX pfi Jakub Fafek |2025-05-21 |2.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro

pfihlaSovani do Stagu

univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname

2025-05-16

2/28




Popis

V momentalnim nastaveni se uzivatel pfihlasi pfes Orion do OpenWebUI a pfi pfistupu do stagu pfes tool se musi pfihlasit znovu (resp. musi kliknout na odkaz a potom zopakovat otazku). To
neni uzivatelsky pfivétivé, nejde to 1épe? Tieba aby se odkaz zobrazil automaticky pfed prvni interakci? Nebo aby se idealné pfihlaSeni do Stagu provedlo samo?

12543 Task New Normal Vylepsit své tools (Jakub) Jakub Fafek |2025-05-21 |8.00 0 Rozsifeni Open Web Ulo funkce specifické pro
univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Tools potfebuji vylepsit, nefunguji zcela spolehlivé.
12540 Task New High Vytvofit produkeni prostfedi Pavel 2025-05-14 [4.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
Polacek univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Mame funkéni staging, budeme potfebovat produkci. Domluvit se s CIVem na navysSeni kvét, zkusit Cistou instalaci, zdokumentovat proces pro vyuziti v automatizaci.
12539 Task New Normal Upravit dokumentaci Pavel 2025-05-21 |[6.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
Polacek univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Casti dokumentace potiebuiji upravit, udélat to podle svého nejlepsiho svédomi.
12538 Task New Normal Vytvofeni default modelu pro Pavel 2025-05-21 |[8.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
produkci Polacek univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Vytvofit v OpenWebUI model, ktery bude sjednocovat hotové tools a knowledge base. Bude mit systémovy prompt, pfedpfipravené otazky typu "Co umig?"
12537 Task New Normal Retrospektiva 7. iterace a 2025-05-21 |8.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
planovani 8. univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
prezencné
12536 Task New Normal Standup 7. iterace 2025-05-14 |6.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
prezencné 13:30
12535 Task New Normal GITHUB - Kontrola spravnosti FrantiSek 2025-05-26 |8.00 0 Dolovani dat z ALM nastroju do SPADe
mapovani dat Urban databaze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis

Zkontrolovat spravnost mapovani dat na github pumpé. Zdokumentovat stav co je namapovéano a co chybi.

work_item (GHCommit)

work_item (GHCommit.File)

work_item (GHlssue)

work_item_change (GHIssueComments)
work_item_change (GHCommit.File Changes)
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# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavfit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba
12534 Enhancement New Normal GITHUB - Mapovani tabulky artifact FrantiSek Urban | 2025-05-26 8.00 0 Dolovéani dat z ALM nastroji do SPADe databaze
(Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Namapovat GHCommit.File tabulku data z tabulky artifact a work_item, na github pumpé.
12533 Task Assigned | High TESTS - Manuélni provedeni Jakub 2025-05-26 [10.00 20 Dolovéani dat z ALM nastroji do SPADe
testd podle testovacich scénarfd | Homolka databdze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Cilem je otestovat aplikaci na zakladé nekolika testovacich scénafl a sepsat vysledky testl.
12532 Task Assigned | Normal ADMINISTRATION - Milan Janoch |2025-05-26 |8.00 0 Dolovéani dat z ALM nastroji do SPADe
Administrace v 6. iteraci databaze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Sem se zapisuje veskera administrace tykajici se wiki, zapisovani pribéhd schizek, domlouvani schiizek se zadavatelem atd.
12531 Task Assigned | Normal MEETING - 6. Demo schilizka Milan Janoch |2025-05-26 |6.00 0 Dolovani dat z ALM nastroju do SPADe
databaze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Cilem je sejit se se zadavatelem, pfedstavit novinky v projektu a podepsat pfedavaci protokol.
12529 Task Assigned | Normal MEETING - 6. Retrospektivni Milan Janoch [2025-05-26 |6.00 0 Dolovani dat z ALM nastroju do SPADe
schlzka datab&ze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Cilem je se sejit a sepsat retrospektivu podle libovolné metodiky. Mame jiz osvédcenou metodu Whiteboard.
12528 Bug Assigned | High GUI - Oprava bugl Jan Vandli¢ek [ 2025-05-26 |5.00 0 Dolovani dat z ALM nastroju do SPADe
databaze (Picha) - SKIBIDI OHIO RIZZLERS
Popis
Cilem je opravit bugy nalezené panem Homolkou béhem provadéni manudlnich testd (viz. artefakt Testo)
12527 Task Assigned | Normal VylepSeni sady Q&A na Luka$ Runt | 2025-05-21 |5.00 40 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
hodnoceni tools univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis

Pro hovtové tools vymyslet sadu otédzek s odpovédmi, tak aby bylo mozné hodnotit jejich pfesnost.

Tyto soubory budou ulozeny ve vétvych jednotlivych tools.

- vytvofit Q&A pro vSechny tools

- format v JSON

- Ceské a anglické mutace otézek a odpoveédi

- uloZeni tools do vétvi jednotlivych tools na githubu
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# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavfit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba
12526 Task Assigned High Vylep$eni tooll na rozvrhy Lukas Runt 2025-05-21 10.00 50 Rozsiteni Open Web Ul o funkce specifické pro
(pozadavky Q1 a Q2) univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname

Popis

- Vylepsit tool na ziskani rozvhu (Q1) pfihlaSeného studenta, aby se nestavalo, Ze chat ziska data, ale neposkytne je uzivateli.
- Vylepsit tool ziskani rozvrhu ucitele (Q2), aby chat spolehlivé dosazoval jméno ucitele do toolu a vracel data uzivateli.
- Vhodna formulace vysledkd uzivateli.

12525 Support Assigned [Normal Administrativa 7. iterace Matgj 2025-05-21 |[1.00 20 Rozsifeni Open Web gl o funkce specifické pro
Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname

Popis

Administrace v 7. lteraci, vytvareni a sprava tasku

12519 Task Assigned | Normal Endpoint pro export studentd do | Karel Rizicka | 2025-05-14 |2.50 0 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
.docx KAR

12517 Bug Resolved |Normal Bug 017: Datum konani v tabulce | Andrei 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
obfadl ma $patny format a Akhramchuk KAR
obsahuje navic ¢as

Popis

Popis: V tabulce obfadll se pod ndzvem datum konani zadano datum konani ve formatu yyyy-mm-dd nasledované T a ¢asem ve 24 hodinovém formatu
Kroky reprodukce:

1. vytvofeni mistnosti a obfadu

2. zobrazeni tabulky vSech obfadll

Ocekavany vystup: Datum ve formatu dd.mm.yyyy, pokud ma obsahuvat informace i ¢as, pak se ma polozka jmenovat "Datum a ¢as konani"

Skute€ny vystup: Datum a ¢as ve formatu yyyy-mm-ddThh:mm:ss

12516 Bug Resolved |Normal Bug 016: Datum a ¢as konani je | Andrei 100 Organizace akademickych obfad( (Vasa) -
nekonzistentni napfi¢ riznymi Akhramchuk KAR
prohlizeci a lokalizacemi

Popis
Popis: Kolonky datu a ¢asu konani na nékterych prohlize¢ich obsahuji dvé shodné ikony na za¢atku a konci vstupnich poli. Format ¢asu je odlisny napfi¢ rliznymi lokalizacemi.

Kroky reprodukce:
1. pfejit na stranku pro vytvofeni nového obfadu
2. vyplnéni informaci na prvni karté

Ocekavany vysledek: Datum ve formatu dd.mm.yyyy a ¢as hh:mm ve 24 hodinovém formatu. Pouze jedna ikona kalendare nebo hodin.

Skute¢ny vysledek: Datum ve formatu mm/dd/yyyy a ¢as ve 12 hodinovém formatu nebo vice ikon kalendard a hodin
Chrome:
image.png?ex=681a0432&amp;is=6818b2b2&amp;hm=040194268808fe2f4f41e574f291d2cbecc0cd9560893bb64949554887019999&amp;=&amp;format=webp&amp;quality=lossless
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Edge:

image.png?ex=681a0785&amp;is=6818b605&amp;hm=b1fd2db8bc51daleab2f65fc1c2848d923f0efadee961fd900106c772c4d90dc&amp;=&amp;format=webp&amp;quality=lossless

Firefox:

image.png?ex=681a0841&amp;is=6818b6c1&amp;hm=eca92f899ca46c81c5db302bec34fb9b08efb835b855ad51a3873498f07d3870&amp;=&amp;format=webp&amp;quality=lossless

12513 Support Resolved |Normal 4. Demo schuizka 2025-05-14 |1.00 100 Organizace akademickych obfadl (Vasa) -
KAR
12508 Task Assigned [Normal Reakce na backend errory Andrei 2025-05-30 |3.00 0 Organizace akademickych obfad( (Vasa) -
Akhramchuk KAR
12506 Feature Assigned | Normal Error codes 2025-05-30 50 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
12505 Ticket Assigned | Normal Lepsi error reporting 2025-05-30 50 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
12504 Task Assigned  [Normal Tvorba prekladd Antonin Kfiz |2025-05-30 |3.00 0 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
12502 Feature Assigned | Normal Jazyky aplikace 2025-05-30 40 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
12501 Ticket Assigned | Normal Jazyky aplikace 2025-05-30 40 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
12498 Ticket Assigned  |Normal Bugfixes 2025-05-14 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
Popis
Ticket pro ¢as vyhrazeny na feSeni bugfixa.
12487 Enhancement |New Urgent Il Dokoné&eni implementace Viktor Havlik |2025-05-12 |4.00 0 Uprava CZECH SALIVARY GLAND
exportu planovanych kontrol do DATABASE (Bruha) - Havlik-Jelinek
PDF !l
12485 Enhancement |New Low l;Jprava Ul s vyuzitim Material Ul - | Vojtéch 2025-05-26 |5.00 0 Uprava CZECH SALIVARY GLAND
Cast 2 Jelinek DATABASE (Bruha) - Havlik-Jelinek
Popis
® Rozhodnout zda se nahradi polozky formulafe komponentama z MUI
o Pokud je nahrazeni vhodné provést implementaci
¢ Nahrazeni tlacitek pro editaci pacienta
¢ Rozhodnout zda se ponechaji aktualni tlacitka v sidebaru nebo budou upraveny (rozSifeni o tlacitka z hlavniho menu)
o Pokud je nahrazeni vhodné provést implementaci
12477 Bug New Urgent UloZeni kli¢u prekladd do Enum + | Viktor Havlik | 2025-05-12 |6.00 50 Uprava CZECH SALIVARY GLAND
upraveni testd tak aby fungovali s DATABASE (Bruha) - Havlik-Jelinek
vyuzitim i18
12476 Task Resolved |Normal Review s procesnim mentorem - |Jan Purkart 0.50 100 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanédcek) -
iterace 3 - Jenda FAV Games
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Popis

Review iterace 3 s procesnim mentorem - 28.4.

12475 Task Assigned [Normal Review s procesnim mentorem - | Jakub 0.50 100 Propagaclni hra ve virtualni realité (Vanédek) -
iterace 3 - Jakub Krizanovsky FAV Games

Popis

Review iterace 3 s procesnim mentorem - 28.4.

12474 Task Resolved |Normal Review s procesnim mentorem - | Pavel Cejka 0.50 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
iterace 3 - Pavel FAV Games

12455 Bug Resolved |Normal Bug 014: Rozsazeni nad Karel Ruzicka 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
nedostate¢nym poc¢tem mist KAR
nezahlasi zadnou chybu

Popis

Popis: Pfi pokusu o rozsazeni nad nedostate¢nym po¢tem mist se nevrati zadny kéd chyby, ale 200

Kroky replikace:

1. ZaloZeni mistnosti a obfadu

2. Pifazeni uc¢astniku

3. Vytvoreni mist k sezeni, kde plati, Ze poc¢et mist < poCet Uc¢astnik

4. Zavolani automatického rozsazeni

Ocekavany vystup: Kod chyby a jeji popis

Skute€ny vystup: 200

12454 Bug Resolved |Normal Bug 013: Automatické rozdéleni | Karel Ruzicka 100 Organizace akademickych obfadl (Vasa) -
nad mistnosti bez sedadel nebo KAR
se vSéemi prazdnymi sedadly
vyhodi vyjimku

Popis

Popis: Automatické rozdéleni nad mistnosti bez sedadel (nebo se vSemi prazdnymi sedadly) vyhodi ValueError: max() iterable argument is empty

Kroky replikace:
1. zalozeni mistnosti a odpovidajiciho obfadu

2. pfidani uc¢astnik( obfadu

3. zavolani automatického rozsazovani, kde v "sector_rules" je "sector_id" neplatné UUID sektoru (dany sektor neexistuje)

Ocekavané chovani: Vraceni odpovédi o nedostateéném pocétu mist

Skute€né chovani: Vnitfni vyjimka programu

12453

Bug

Resolved

Normal

Bug 012: Automatické rozdéleni
sedadel nad sektorem, ktery ma
neplatné UUID vyhodi vnitfni
vyjimku.

Karel RGzi¢ka

100

Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
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Popis

Popis: Automatické rozdéleni, kde je zadané neplatné UUID sektoru vyhodi ValueError: max() iterable argument is empty
Kroky replikace:

1. zaloZeni mistnosti a odpovidajiciho obfadu

2. pfidani u¢astnik( obfadu

3. vytvofeni rozmisténi sedadel

4. zavolani automatického rozsazovani, kde v "sector_rules" je "sector_id" neplatné UUID sektoru (dany sektor neexistuje)
Ocekavané chovani: Vraceni odpovédi o neplatném UUID sektoru

Skute¢né chovani: Vnitfni vyjimka programu

12452 Bug Resolved | Normal Bug 011: VloZeni G¢astnika nebo |Karel Rizicka 100
sektoru neznamého UUID do
rozsazeni U¢astnikl nevyhodi
zadnou chybu

Organizace akademickych obradd (Vasa) -
KAR

Popis

Popis: Do rozsazeni GU¢astnikll (<url>/ceremonies/{ceremony_id}/attendees/grid) Ize vlozit neexistujicici UUID
Kroky replikace:

1. zalozeni mistnosti a odpovidajici udalosti

2. vlozeni zasedaciho pofadku s neplatnymi UUID
3. dostaneme odpovéd’ 200 a vypis informaci bez neplatnych UUID

Ocekavané chovani: Report chyby - neplatné UUID

12451 Task Accepted |Normal Administrativa - Jakub - iterace 4 |Jakub 5.00 20
Krizanovsky

Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games

Popis
Administrativa spojena s fizenim projektu

12450 Enhancement |Assigned |Normal Implementace spellC - pfidat Pavel Cejka 1.00 0
gravitaci pro fireball

Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games

Popis

P¥idat gravitaci pro projectile spellu fireballu
meélo by stadit nastavit gravitaci u projectilu, ktery spell vyuziva

branch dev/pavel

12449 Enhancement |Assigned |Low Breakable objekty - prototyp Pavel Cejka 4.00 0
nic¢eni objekt

Propagacni hra ve virtuélni realité (Vanécek) -
FAV Games

Popis

Vytvofit prototyp systému pro ni¢eni breakable objektl - skriptovani
Musi reagovat na hit projectilu

Detekci hitll pfipadné fesit s @jakub
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branch feature/breakable-objects

12448 Enhancement |Assigned |Low Breakable objekty - pfiprava Pavel Cejka 4.00 0 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanédcek) -
assetl FAV Games

Popis

Pfipravit assety pro ni¢eni objektl

branch feature/breakable-objects

12447 Feature Assigned |Low Breakable objekty Pavel Cejka 0 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -

FAV Games

Popis

Vytvofit breakable objekty, které budou znicitelné hraci a za které se budou moci schovavat

branch feature/breakable-objects

12446 Enhancement |Assigned |Normal Arena pro souboje - vylepseni Pavel Cejka 4.00 0 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
prostoru pfed FAVkou FAV Games

Popis

Vice detailli

Baracek pred FAVkou + plachty

Sefiznout roh u studovny

12445 Enhancement |Accepted |Normal Postava hrage - zména postavy a | Pavel Cejka 5.00 90 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
oprava rigu FAV Games

Popis

Pfedélat postavu na nové vytvofenou postavu kostlivce v prefabu

Opravit rig postavy tak, aby fungovaly animace

branch feature/character

12444 Task Accepted | Normal Rozpoznavani gest - ozkouseni | Pavel Cejka 2.00 70 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
vytvofenych symboll FAV Games

Popis

Ozkouset vytvofené symboly pro gesta ve VR

12443 Enhancement |Resolved |Normal Shield - duration a odrazy Jan Purkart 2.00 100 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -

FAV Games

Popis

PFidat titu duration, ktery bude postupné klesat kdyZ je pouZit a zase stoupat, kdyz nebude

Detekovat hity projetilll a napojit na odrazy

branch feature/shield

12442 Enhancement |Resolved |Normal Teleport - zakladni prototyp Jan Purkart 4.00 100 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanédcek) -

FAV Games
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Popis

Vytvofit zakladni prototyp spellu teleportu, ktery bude mit hra¢ vzdy k dispozici
Posune hrace o nékolik metrli smérem, kterym se diva / ukazuje input
Napojeni na input ukézani levou rukou

Vytvofit jako spell definici (oddédit od ASpellDefinition), aby snadno fungovalo s cooldowny

branch feature/teleport

12441 Feature Assigned | Normal Teleport Jan Purkart 100 Propagacni hra ve virtuélni realité (Vanécek) -
FAV Games
Popis
Tvorba zakladniho spell teleportu, ktery bude mit hra¢ vzdy k dispozici
Posune hrace o nékolik metrli smérem, kterym se diva / ukazuje input
Napojeni na input ukazani levou rukou
branch feature/teleport
12440 Enhancement |Resolved |Normal Arena pro souboje - visualni Jan Purkart 6.00 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
vylepSeni FAV Games
Popis
Pridani svétel, reflaction probes, materiald ...
12439 Enhancement |Assigned |Normal Spellbook - pfidani a napojeni na |Jan Purkart 2.00 0 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
input FAV Games
Popis
Pfidat model spellbooku, ktery se ukaze na levé ruce pfi gestu oteviené dlané
Zatim klidné bez animace a dissolve effectu
branch feature/spellbook
12438 Enhancement |Accepted |Normal Spellbook - pfiprava modelu Pavel Cejka 2.00 70 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games
Popis
Najit popfipadé vyrobit model knizky, ktery bude pouzit pro spellbook
Musi jit pozdgji animovat otevieni - nejlépe slozeny ze 2 Casti, levé a pravé
branch feature/spellbook
12437 Feature Assigned [Normal Spellbook Pavel Cejka 35 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanédcek) -
FAV Games
Popis
Tvorba spellbooku, ktery bude slouzit hra¢dim, jako navod pro spelly, kteé miZou pouzit
branch feature/spellbook
12436 Enhancement |[Assigned |Low Spelly - hit effecty Jakub 2.00 0 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
Krizanovsky FAV Games

Popis
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Napojit hit effecty spellQ, které by mély byt pfipravené
branch feature/spells

12435 Enhancement |Resolved |Normal Gameloop - death a respawn Jakub 6.00 100 Propagaclni hra ve virtualni realité (Vanédek) -
hracu Krizanovsky FAV Games
Popis
Hraci mizou umfit a po urcité dobé budou po smrti respawnuti
branch feature/gameloop
12434 Feature Assigned | Normal GamelLoop Jakub 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
Krizanovsky FAV Games
Popis
Tvorba zakladni herni smyc&ky
branch feature/gameloop
12433 Enhancement |[Resolved |High Shield - pfiprava odraz( Jakub 2.00 100 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
Krizanovsky FAV Games
Popis
Ptipravit projectily tak, aby bylo jednoduché zménit jejich smér odrazem shieldu
branch feature/shield
12432 Feature Assigned | High Shield Jan Purkart 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games
Popis
Tvorba shieldu, ktery bude slouzit k odrazu spelld
branch feature/shield
12431 Enhancement |Resolved |Normal Herni systémy spell( - cooldowny | Jakub 6.00 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanédcek) -
Krizanovsky FAV Games
Popis
Pridat spelllim cooldowny tak, aby je nemohl hra¢ spammovat
branch feature/spells
12430 Bug Assigned [ Normal Healthbar - oprava inicializace Jakub 1.00 0 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
Krizanovsky FAV Games
Popis
Healthbar je pfi spawnu u druhého hrace Cerny, jakoby prazdny - opravit
branch dev/jakub
12429 Enhancement |Resolved |Normal Herni systémy spell( - spravna Jakub 2.00 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
rotace spelll Krizanovsky FAV Games

Popis

Rotace spell(, aby letély spravnym smérem dopfedu - zatim nefeSeno
branch feature/spells
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# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavfit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba
12428 Enhancement Assigned Normal Menu - moznost odpojeni do lobby Jakub 2.00 0 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) - FAV
Krizanovsky Games

Popis

Moznost odpojit se ze hry a vratit se zpét do lobby

branch dev/jakub

12427 Bug Accepted [Normal Animace hrace - trhané pohyby | Jakub 2.00 0 Propagacni hra ve virtuélni realité (Vanécek) -

Krizanovsky FAV Games

Popis

Animace postavy hrace jsou hodné trhané, postava se klepe, pozice se. pofad méni atd.

branch feature/animation

12419 Task New Normal demo se zdkaznikem 2025-05-14 |2.00 0 RozSifeni Open Web Ul o funkce specifické pro

univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname

Popis

spinéni LCA - naslech mentora

program

12415 Task New Normal Zautomatizovat a vymyslet Matéj 2025-05-21 |4.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
nasazeni bota na knowledge Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
base

Popis

Zautomatizovat a vymyslet nasazeni bota na knowledge base - zatim je to manualné a lokalné spoustény skript.

12414 Task New Normal Vytvofit kompletni seznam Matéj 2025-05-07 |1.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
zajimavych url ke stazeni Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
dokument(

Popis

Vytvofit kompletni seznam zajimavych url ke stazeni dokumentt. Zatim je jen ukazka.

12413 Task New Normal Vytvoreni evaluaéniho skriptu na | Matéj 2025-05-21 |5.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
tools Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname

Popis

Potfebujeme umét hodnotit kvalitu tools - vytvofit skript do pipeline, ktery zhodnoti vystup z tool oproti golden answers.

12412 Bug New Low P¥i otevfeni odkazu zdroje z Matéj 2025-05-21 [4.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
knowledge base se nezobrazuje |Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
soubor

Popis

P¥i otevieni odkazu zdroje z knowledge base se nezobrazuje soubor - zd&znamy v logu, debug.
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# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavfit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba
12388 Task Assigned Normal Integraéni testy Antonin Kfiz 2025-05-30 7.00 0 Organizace akademickych obfadu (Vasa) - KAR
12385 Task Assigned Normal Backend - Endpointy pro potvrzeni Karel Rizicka |2025-05-14 1.00 0 Organizace akademickych obfadl (Vasa) - KAR
pfitomnosti
12384 Task Assigned Normal Frontend - User view + potvrzeni Andrei 2025-05-14 5.00 0 Organizace akademickych obfadll (Vasa) - KAR
pfitomnosti Akhramchuk
12383 Feature Assigned Normal UZivatelska ¢ast 2025-05-14 0 Organizace akademickych obradl (Vasa) - KAR
12382 Task Assigned Normal STAG login integrace, permissions Andrei 2025-05-30 8.00 0 Organizace akademickych obfadll (Vasa) - KAR
Akhramchuk
12381 Task Assigned Normal Frontend Andrei 2025-05-30 0 Organizace akademickych obfadll (Vasa) - KAR
Akhramchuk
12380 Task Assigned Normal Backend Karel Ruzicka |2025-05-14 0 Organizace akademickych obfadl (Vasa) - KAR
12368 Ticket Assigned Normal Rozsazeni studentu 2025-05-14 94 Organizace akademickych obradl (Vasa) - KAR
12367 Task Assigned Normal STAG login integration Karel Ruzicka |2025-05-14 2.00 0 Organizace akademickych obradll (Vasa) - KAR
Popis
Integrace permission systému s orion loginem z IS STAG
12366 Task Assigned | Normal Role based permission system Karel Rizicka | 2025-05-14 | 4.00 0 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR
Popis
Permission systém na bazi roli. Pocita se s rolemi uzivatel a admin.
12365 Feature Assigned | Normal Login systém 2025-05-30 0 Organizace akademickych obfadud (Vasa) -
KAR
12364 Ticket Assigned | Normal Login systém 2025-05-30 0 Organizace akademickych obradd (Vasa) -
KAR
12337 Ticket Assigned | Normal Zakladni aplikace 2025-05-14 97 Organizace akademickych obfad( (Vasa) -
KAR
12286 Task New Normal messenger testik 4 Luka$ Runt 2025-04-17 |9.00 20 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
buhbjk
12285 Task Assigned | Normal messenger testik 3 Luké$ Runt 2025-04-16 |9.00 20 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
buhbjk
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doba
12284 Task New Normal messenger testik 2 Matéj Rampula | 2025-04-18 9.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
univerzitni prostiedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
buhbjk
12283 Bug New Normal messenger testik Matéj 0 Rozsiteni Open Web Ul o funkce specifické pro
Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
12276 Feature Assigned | Normal Postava hrace Pavel Cejka 94 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games
12273 Feature Assigned [Normal Implementace Spellt Jan Purkart 90 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanédek) -
FAV Games
Popis
Implementace konkrétnich spelll
12268 Enhancement |Resolved |Normal Herni systémy spell( - dalsi Jakub 4.00 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanédek) -
zakladni typy definic Krizanovsky FAV Games
Popis
Implementace systému podobnych projectilim:
AAoESpellDefinition
AStructureSpellDefinition
12247 Feature Assigned | Normal Trackovani rukou Jan Purkart 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games
Popis
Systém pro trackovani rukou pomoci Oculusu
12223 Task Assigned | Normal Fronted Ul testing (Selenium) Antonin Kfiz |2025-05-30 |32.00 50 Organizace akademickych obradd (Vasa) -
KAR
Popis
K testovani bude vyuzito Selenium
12221 Ticket Assigned | Normal Administrativa - Sprava Antonin Kfiz |2025-04-30 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
dokument( KAR
12192 Task New Normal Dodélat waitlist Matéj 2025-05-21 |4.00 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
Rampula univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
Podle odpovédi CIVu o DNS zdznamech bud’ jen spustit waitlist, nebo ho upravit.
12116 Enhancement |New | Normal | Dokumentace | 0 | Cviceni ASWI
Popis
Ja: {{dmsf(790)}}
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doba

12106 Ticket Accepted Normal Schlizky s mentorem 2025-05-14 100 Organizace akademickych obradl (Vasa) - KAR

12101 Ticket Assigned Normal Testovani Antonin K¥iz 2025-05-30 63 Organizace akademickych obfadl (Vasa) - KAR

Popis

VSechny typy testd aplikace

12070 Feature Assigned | Normal Pfiprava assetu Pavel Cejka 100 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games

Popis

UcCeni se s Blenderem (20h)

Model hilky (4h)

Model postavy (20h)

Environment props (10+ x 3h = 30h+)

Model Al protivnika (8h)

Pfiprava assetll z asset packul (2h)

12069 Feature Assigned | Normal Arena pro souboje Pavel Cejka 90 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games

Popis

Design (6h)

Tvorba scény (20h)

Branch: feature/arena

12068 Feature Accepted | Normal Spelly - herni systémy Jakub 93 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -

Krizanovsky FAV Games

Popis

Analyza a névrh (4h)

Implementace (13h)

Synchronizace (4h)

SFX - funkcionalita (2h)

12039 Ticket Accepted |Normal Interni schiizky tymu 2025-04-16 100 Organizace akademickych obfad( (Vasa) -
KAR

Popis

V8echny obecné interni schlizky tykajici se aktivit tymu.

12027 Ticket Assigned | Normal Administrativa - dokumenty Antonin Kfiz |2025-04-16 100 Organizace akademickych obfadl (Vasa) -
KAR

Popis

Rodi¢kovsky Ticket pro tvorbu administrativnich dokumentu
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12024 Ticket Accepted Normal Schuzky se zakazniky 2025-05-14 99 Organizace akademickych obfadu (Vasa) - KAR

Popis

Rodicovsky ticket pro vSechny schiizky se zakazniky a uzivateli

11976 Task New Normal Test Vojtéch 2025-03-04 |1.00 0 Cviceni ASWI

Jelinek

Popis

Test

11932 Ticket Assigned | Normal Administrativa - Sprava redmine | Karel Razi¢ka | 2025-05-14 99 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR

Popis

V8echny ryze administrativni Gkoly. Patfi zde napf. tvorba redmine tasku.

11931 Ticket Accepted |Normal Weekly standups 0 Organizace akademickych obfad( (Vasa) -
KAR

Popis

V8echny weekly standups

11927 Ticket Accepted | Normal Schiizky retrospektivy 2025-05-14 100 Organizace akademickych obfadd (Vasa) -
KAR

Popis

V8echny retrospektivni schizky na koncich iteraci.

11926 Ticket Accepted |Normal Uvodni planovaci schiizky 2025-05-14 100 Organizace akademickych obfad( (Vasa) -
KAR

Popis

V8echny Uvodni planovaci schiizky iteraci

11921 Feature Accepted | Normal Animace hrace Jakub 88 Propagacni hra ve virtuélni realité (Vanécek) -

Krizanovsky FAV Games

Popis

Animace zakladniho pohybu hra€e pomoci inverzni kinematiky

Z&kladni setup postavy + animaci - 2h

Animace chozeni pfi pohybu (blend tree) - 4h

Animace pozice rukou (inverzni kinematika) - 4h

Networking - synchronizace pozic + animaci - 4h

11915 Feature Resolved |Normal Rozpoznavani gest Jan Purkart 97 Propagacni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
FAV Games
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Popis

Vytvofit zékladni prototyp pro rozpoznavani gest
Research - 3h
Proof of concept - 5h

11899 Task New Low Obecné& administrativa 0 Rozsifeni Open Web Ul o funkce specifické pro
univerzitni prostfedi ZCU (Konopik) - Noname
Popis
vytvareni issues po schizce, formatovani zapisu, ...
Issue pro logovani ¢asu po dobu celého projektu, nezavirat.
11884 Feature Accepted |Normal Core herni systémy Jakub 100 Propagacéni hra ve virtualni realité (Vanécek) -
Krizanovsky FAV Games
Popis
Implementace zakladnich hernich systému
e Scene Manager, Bootstrapper
e Hrag, zivoty (HP)
* Networking - synchronizace polohy hrace
11862 Bug Assigned [ Urgent Nefunkéni tladitko pfihlasit Pavel 3.00 0 Cviceni ASWI
Polacek
Popis
P¥i stisknuti tla¢itka pfihlasit webovka nereaguije.
11861 Ticket New High Pridejte paticku webové stranky | Pavel 50 Cviceni ASWI
Polacek
Popis
Pfidejte paticku webové stranky
11853 Task New | High | Mewovat po dobu 8 mesicu Milan Janoch [2025-10-12 |200.00 |0 |Cviéen|’ ASWI
Popis
Cilem teto user storky je prodlouzit mewing streak na neuveritelnych 8 mesicu .
ACC:
Mit lepsi jawline.
Byt schopen moggovat.
11852 Ticket Assigned | Normal Vytvoreni super webovky Pavel 0 Cviceni ASWI
Polacek
Popis
logo v administraci je priliS malé
11851  |Bug | New | Low |logo v administraci pilis malé 2025-02-13 |0.30 |50 | Gvigeni AsWI
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Popis
commit:aab3eb2dfe556e9dee25ad1f45cea94b0541b7e5

11850 Ticket Assigned [Normal pfipravit ukazky obrazovek 0 Cviceni ASWI
jidelnicku
11849 Bug New Low vytvofeni website pro hostinec U | Luka$S Runt |2025-02-28 |2.00 0 Cviceni ASWI
Darebéka
Popis
logo v administraci je pfile$ malé
Oprava: logo bude vétsi
11848 Ticket Resolved |Normal vytvoreni website pro hostinec U | Pavel 2025-02-28 100 Cviceni ASWI
Darebaka Polacek
Popis
Zobrazeni kontaktnich Gdajl
Kontaktni Gdaje budou zebrazeny ve footeru stranky
Ve footeru bude zobrazeno:
e Telefonni ¢islo
e Email
¢ Socialni sité (Facebook, Instagram, LinkedIn)
11834 Task New Normal Ruéni testovani aplikace David Savel |2025-01-13 |5.00 0 Automatické vyhodnocovani odpovédnich
dotaznikovych formulafi - The Garbage
Collectors
Popis
ruéné otestovat aplikaci - vSechny scénare
11813 Task New Normal Administrace 5.00 0 Automatické vyhodnocovani odpovédnich
dotaznikovych formulafi - The Garbage
Collectors
10794 Task New Normal S02 - start to implement some Jan Krajndk [2023-10-01 [2.00 0 Deformace svalt kombinaci ARAP & PBD
code enhacment based on (Kohout) - Stark Industries
learned skills.
10793 Feature New High S02 - Visual comparator for Tomas Kment | 2023-10-01 | 7.00 0 Deformace svall kombinaci ARAP & PBD
muscle deformation (Kohout) - Stark Industries
Popis

Visual comparator for muscle deformation, this task will be about creating a basic c++ standalone form app, that will visualize muscle via VTKDebugger and ideally Discegrid. The input will be for

now one OBJ or STL file

10792 Task New Normal S02 - studying code

enhancement options in c++

Jan Krajnak

2023-10-01

3.00

Deformace svall kombinaci ARAP & PBD
(Kohout) - Stark Industries
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10791 Task New Normal S02 - New features analysis - Jan Krajiak 2023-10-01 1.50 0 Deformace svali kombinaci ARAP & PBD (Kohout) -
continued from S01 Stark Industries
10790 Task New Normal S02 - Reminder of analysis of time Jan Krajiak 2023-10-01 1.00 0 Deformace svalll kombinaci ARAP & PBD (Kohout) -
inefficiences from TSP1 Stark Industries
10789 Task New Normal S02 - Internal Meeting (Planning + Vaclav Sima 2023-10-01 3.00 0 Deformace svald kombinaci ARAP & PBD (Kohout) -
retro) Stark Industries
Popis
Stand-ups, planning and retro
10774 Feature New Normal S02 - Superbuild & CI/CD - new | Vaclav Sima |2023-10-01 |3.00 0 Deformace svali kombinaci ARAP & PBD
features analysis (Kohout) - Stark Industries
Popis
Investigation of new features & prep of questions for meet with client.
10727 Feature New Normal Formular na Gpravu klientd 2.00 0 Systém pro rozvrhovani domaci péce (Hospic
Domov) - NonTSPSubjects
10726 Feature New High Formuléf na Upravu pozadavku 4.00 90 Systém pro rozvrhovani domaci péce (Hospic
Domov) - NonTSPSubjects
Popis
Je potieba upravit i skript na celoro¢ni tabulku
10725 Feature New Normal FormulaF na Gpravu zaméstnancu | Josef 2.00 0 Systém pro rozvrhovani domaci péce (Hospic
Bozdéch Domov) - NonTSPSubjects
10632 Feature New Normal Omezeni max. po€tu konfiguraci 0 VylepSeni funkci a rozhrani frameworku SPADe
na uzivatele. Konfigurace bude (Picha) - PRO_grammers.
mozné i mazat
Popis
Zadani
viz nazev aktivity
Reseni
10625 Enhancement |New Normal Pfidavani pozadavku - formulaf | Aneta 3.00 0 Systém pro rozvrhovani domaci péce (Hospic
Koldovska Domov) - NonTSPSubjects
10559 Feature New Low Refresh token 3.00 0 VylepsSeni funkci a rozhrani frameworku SPADe
(Picha) - PRO_grammers.
Popis
Zadani

SPADe ma pfipraven endpoint (GET REQUEST) na refresh tokenu. Token musi byt v hlavi¢cce requestu.
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Scénar:

1) Uzivatel da login >> poSlou se mu dva tokeny, jak to néktefi délaji standardné. Prvni bude mit mensi Zivotnost, tfeba 10 - 15 minut. Druhy bude mit del§i a bude na nazyvat refresh token.
Refresh token s del§i Zivotnosti se pouZiva v hlavi¢ce s custom kli¢em proto, aby nedo$lo k aplika¢ni chybé&, Ze bychom se snaZili rozparsovat expirovany token.

2) Prvni token s mensi Zivotnosti se bude pouzivat pfi kazdém requestu na jakékoli ostatni endpointy.
3) uzivateli pfijde 4XX s tim, Ze nema platny token
4) uzivatel poSle get request na SPADe pro obnoveni tokenu. PoSle get request i s refresh tokenem, ktery by mél mit delSi platnost

5) Auth vygeneruje znovu dva tokeny, které posle zpét klientovi. Nové vygenerovany bude mit prodlouzenou platnost relace, napfiklad na 3 hodiny. Refresh token bude mit zpravidla vzdy delsi
zivotnost, aby bylo mozZné si zaZzadat o dal&i refresh

pozn.: oba dva tokeny jsou identické krom ¢asu expirace, dle navodu na internetu je to standardni vyuziti token(
6) nové pfijaty token z refreshu (primarni) se pfenastavi a bude se pouzivat znovu pro auth operace

nutno prodiskutovat: budeme chtit refresh provolat pouze pfi prvnim expirovani toho prvniho tokenu pfi pfihlaSeni? To znamena ten, ktery bude mit pouze 5 - 15 minut a pak se uzivatel bude
muset ze security reasons znovu pfihlasit po vyprseni i refreshovaného tokenu, nebo ten refresh budeme chtit délat pravidelné pfi kazdé expiraci primarniho tokenu?

Reseni

10512 Enhancement |New Normal Cl/CD 0 VylepsSeni funkci a rozhrani frameworku SPADe
(Picha) - PRO_grammers.

10511 Feature New Normal Pokryti testy 0 VylepSeni funkci a rozhrani frameworku SPADe
(Picha) - PRO_grammers.

Popis

Zadani

Zlepsit pokryti aplikace jednotkovymi testy

Reseni

10510 Bug New Normal Uprava - Dokumenty na ASWI - | Josef 2.00 0 Systém pro rozvrhovani domaci péce (Hospic
Artefakty Bozdéch Domov) - NonTSPSubjects

10494 Feature New Low preklopit groovy do yaml a 0 Vylepseni funkci a rozhrani frameworku SPADe
zabudovat swagger (resp. (Picha) - PRO_grammers.
OpenAPI3.0) do projektu

Popis

Zadani

Aktualné umime generovat kontraktové testy automaticky z pfedpisu, které jsou v groovy souboru. Zaroveri mame i pfipravenou $ablonu, ve které je ukéazka, jak zapisovat pfedpis do .yaml
souboru, se kterym by mél umét pracovat OpenAPI (resp. swagger), nicméné je problém s verzi a 3.0.0 a spring-cloud-contract neumi generovat z yaml souboru, ale pouze z groovy.

ZKusit najit moznost, jak pfejit na swagger a openapi tak, aby to umélo generovat z pfedpisl i kontraktové testy.
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Reseni

10222 Task New Normal Mimoitera¢ni schlzky, telefonaty 0 Systém pro rozvrhovani domaci péce (Hospic
Domov) - NonTSPSubjects
8194 Bug Resolved |Normal Oprava VPS vlivem Martin Sebela | 2021-01-18 | 1.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
nekompatibility package Linuxu
Popis
U linuxového package AFS pretekl counter v tehdejSim zdrojovém kddu a znemoznoval spustit aplikaci. Web tak byl nedostupny.
8193 Task Resolved |Normal Refactoring crawler (python) Tomas Ballak |2021-01-12 | 10.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
module
Popis
e pridani typl
¢ main funkce do nékterych modulll -> aby se pfi importu okamzité nespoustély
8192 Task Resolved |Normal Umoznit konfigurovatelné GUI Martin Sebela | 2020-12-23 |3.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8191 Bug Resolved |Normal Obsah popupu se neaktualizuje 2020-10-21 |[1.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
pfi zméné data pres datepicker
Popis
Zplsob nasimulovani:
1. otevfit libovolny popup
2. zménit datum pres datepicker
3. obsah v popupu zlstane plivodni z pfedchoziho data
8190 Bug Resolved |Normal Zménit className pro popup, pfi 2020-10-21 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
zméné typu dat.sady viz. obr.
Popis

POPUP-Wrong-css

KdyZ se posune timeline a ja se prekliknu v popupu na jinou dat. sadu (Sipky dole v popupu), tak po aktualizaci popupu zUstane barva z pfedchoziho datasetu.

8189 Task Resolved | Normal Ponechat viditelny popup a 2020-10-19 |[2.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
aktualizovat jeho obsah

8188 Task Resolved |Normal Posouvéani timeline pomoci Sipek 2020-10-19 |1.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
na klavesnici

8187 Feature Resolved |Normal Umoznit draggable operace na Martin Sebela | 2020-10-19 |2.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
Casové ose

Popis

Umoznit, aby bylo mozné na ¢asové ose tahnout kurzorem mysi.

8186 Task Resolved |Normal Vizualni loader pro nedokoncené |Toma$ Ballak [2020-10-19 |1.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS

asynchroni operace
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# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavfit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba
8185 Support Resolved High Schizka 2020-10-22 2.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8184 Feature Resolved Normal Predélat formulaF s vybérem 2020-10-18 10.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
zobrazovanych parametrt do AJAXu
Popis

Pfedélani formulaf pro vybér data,asu a datové sady do AJAXu, aby uzivatel pfi zméné nékterého z parametrd nemusel klikat na tlagit

ko Potvrdit vybér.

8183 Bug Resolved |Normal Zobrazovani popupu 2020-10-12 |2.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8181 Bug Resolved | Urgent Oprava obnovy certifikatu 2020-09-11 |4.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8166 Feature New Normal Pfesunout projekt na GitHub 2020-12-18 |14.00 0 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
Popis
® cilove repo: https://github.com/kivzcu/heatmap.zcu
® licenci vybrat
¢ zakladni README
e push cisteho importu aktualni verze (z gitlab.kiv)
8165 Task Resolved |Normal Monitorovani chodu a reportovani 2020-12-18 |20.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
problémi z backendu + zakladni
statistiky pouzivani
8163 Feature Resolved |Normal Vycistit implementaci (spotfeba 2020-11-30 |40.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
paméti ap.,docker images)
8161 Feature Resolved |Normal Umoznit animaci pfes vice dnl 2020-11-04 |18.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8160 Task Resolved |Normal Pfidani dal$i datové sady 2020-10-01 |8.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
(obsazeni misnosti) a zjisténi
lokaci
8159 Feature New Urgent Otestovani a opraveni chyb 2020-10-21 |30.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8157 Support Resolved | High Schlzka 2020-08-07 |[4.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
8156 Feature Resolved | Normal Zobrazovat na mapé vSechny 2020-10-07 |[28.00 100 Aplikace nad otevienymi daty (KIV) — BHVS
datové sady najednou
8147 Support New Normal Schizka s mentorem 0 Aplikace pro muzea (FDULS) - MERLOT
Popis
Retrospektiva 4. + 5. iterace projektu - 9. 6. - 15 hod.
8146  |Support Accepted |Normal | Uzavieni projektu E | Aplikace pro muzea (FDULS) - MERLOT
Popis

Ukoly spojené s uzavfenim projektu:

1) retrospektiva 6
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2) retrospektiva 4 + 5 s mentorem

3) retrospektiva 6 + hodnoceni projektu s mentorem

4) ziskat od zakaznika podepsany pfedavaci protokol + vyplnény hodnotici dotaznik

5) udélat hodnoceni projektu a pfedmétu za tym
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLS{LUFeKNSw69hdGbekxOhagJT2MdTth4PFDYe5DT5g3uNg90g/viewform

5245 Support Accepted |Normal Schizka se zadavatelem + 2017-06-16 |8.00 40 Sprava kontaktll a souvisejicich zapis( (IBM) -
predani projektu (All) Falsum

Popis

Pravidelnd schiizka se zadavatelem/zakaznikem pro pfedani finalni verze projektu.

3898 Task New Normal 23 - Ulozit si finalni stav do 2016-02-19 |0.10 0 Cviceni ASWI
"release tag"

Popis

Jako v Ukolu #3890 vytvorte vhodné pojmenovany release tag.

3896 |Task | New [Normal {22 - vytvorit si vétev | |2016-02-19 [0.10 E | Gvigeni AsWI

Popis

Pro dalSi praci budete potfebovat vytvofit si z aktualniho stavu pomocnou vétev (branch).

3895  |Task | New [Normal |21 - Zkusit konfikt | |2016-02-19 [0.10 E | Gvigeni ASWI

Popis

Pokud se béhem sluovani vétve na master nevyskytl konflikt, nasimulujte jej (commitujte zménu na souboru, od néjz nemate aktualni verzi - neprovedeny pull). Konflikt nasledné vyreste.

3804 |Task | New |Normal {20 - Prohlidnout si historii zmén | |2016-02-19 [0.10 E | Cvigeni AsWI

Popis

Zjistéte, co se kdy zmeénilo na vami vytvofeném souboru z Gkolu #3889 jak pres Source Tree, tak pfes Redmine.

3893 |Task | New | Normal | 19 - Backport Uprav z vétve | |201 6-02-19 |0.10 |0 |Cviéen|’ ASWI

Popis

Proved'te libovolné Upravy a commitujte na svou vétev. Opravy a vylepSeni z BRANCH pfidat na MASTER.

3891 | Enhancement | New | Normal | 18 - Upravte soubor | | 2016-02-19 | 0.10 | 0 | Cviceni ASWI

Popis

Nejprve provedite ticket, na kterém tento zavisi.

Upravte libovolny soubor.

3890  |Task | New [Normal |17 - Oznatit aktudin stav | |2016-02-19 [0.10 E | Gvigeni ASWI
Popis

Vytvorte si "tag”, ktery zakonzervuje funkéni prvotni verzi aplikace. Vhodné zvolte nazev tagu.

3889 |Task | New [Normal |16 - Provedite zmenu v ulozisti | |2016-02-19 [0.10 E | Cvigeni ASWI
Popis

V lokélnim dlozisti vytvorte libovolné soubory a/nebo adresafe a commitujte do Ulozisté (pamatujte na pull a push).
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Nezapomerite na pfidavani oboustranného odkazu mezi ticketem a commitem, které je velmi dlileziuté. Podrobnosti viz Redmine Maudl

3888 |Task New [Normal |15 - Vytvote si lokaini dlozists 2016-02-19 |0.10 o | Giceni ASWI

Popis

Pfes nastroj Source Tree vytvofte kopii Ulozisté projektu na svém pocitadi.

3887 Task New Low 14 - Uzavrete zbyvajici dllezité 2016-02-19 |0.10 0 Cviceni ASWI
tickety

Popis

® nechte si zobrazit pfes Filter pouze tickety, které jste zadal/a Vy a jeden z vasich sousedl
¢ vyberte z nich dva, které povazujete za dllezité, a vSem témto najednou nastavte prioritu High
¢ pro v§echny svoje tickety s vysokou prioritou pak hromadné nastavte, Ze jsou udélany na 100% a preved’te je do stavu Resolved

3886 Task New Low 13 - K vyfeSenému ticketu 2016-02-19 |0.10 0 Cviceni ASWI
dohledejte revizi v Ulozisti

Popis
Jestlize je néjaky ticket vyfeSen, projdéte jeho historii zda najdete odkaz na revizi v Glozisti. Pokud ano, zjistéte, jaké zmény "zdrojovych kéd" odpovidaji pfislusnému okamziku v lifecycle ticketu.

PFidavani oboustranného odkazu mezi ticketem a commitem je velmi dlleziuté. Podrobnosti viz Redmine Maual

3885 | Task New |Normal |12-Uzavfete iteraci 2016-02-19 |0.10 |o |CviéeniASWI

Popis
VSechny tickety, které patfi do vytvofené iterace, uzaviete. Pro¢ jste toto uzavfeni nemohli resp. neméli udélat jiz napf. v tasku #38817?

Podivejte se, zda uzavreni ticketu néjak pohnulo s teplomérem na roadmap, a pokud ne, experimentujte abyste jej dostali na 100%.

3883  |Task New [Normal |11 - Ovétte spinéni kol iterace 2016-02-19 |0.10 o | Giceni ASWI

Popis
S kolegou/kolegy u pocitace pfed nebo za vami jste si navzajem testery

1. pfifad'te jim dokoncené tickety z iterace

2. provéfte, zda jejich tickety jsou spravné vyfeSeny (vytvorte si pres filtr seznam téch ticket(l, které mate provéfit)
3. u jednoho, ktery méa nejvétsi nedostatky, nastavte stav na odpovidajici

4. opravte sv(j ticket, ktery oni oznacili za chybné vyreSeny

3881 Task New | High | 10 - Pracujte na iteraci 2016-02-19 |0 |Cviéen|’ ASWI

Popis

Souhrnny ticket pro vSechny prace na iteraci. Prace na iteraci se fidi prioritami ticket do ni zafazenych a navaznostmi nadefinovanymi u taskd podfizenych tomuto ticketu.

Iterace bude pfipravena k ukonéeni az poté, co budou v§echny aktivity podle podfizenych taskd dokonceny.

3879 Task New | Normal | 09 - Vyberte tickety pro iteraci 2016-02-19 |0.10 | 0 | Cviceni ASWI

Popis
V seznamu cviénych ticketll vyberte ty, které byste véechny mohli b&éhem iterace (timebox 10 minut) zpracovat. Analyzuijte jejich priority a odhady pracnosti. Pfifad'te k iteraci takovou sadu ticket,
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ktera odpovida pravidlim planovani iterace.

Pro snadnou orientaci v ticketech Ize pouzit moznosti filtrovani a nastaveni vzhledu vysledku, viz Redmine Manuél

3878 |Task New | High | 08 - Vytvoite verzi pro iteraci 2016-02-19 |0.10 | 0 | Cvigeni ASWI

Popis
Vytvorte v Settings projektu novou verzi, kterd bude znamenat cil iterace. V menu projektu by vam meéla vzniknout polozka Roadmap (Plan) - prozkoumeijte ji.

Navod pro zachazeni s verzemi (a tedy potazmo plany) viz Redmine Manual

3876 Task New High 07 - Uzavfete ukol, ktery jste 2016-02-19 |0.10 0 Cviceni ASWI
zadal/a

Popis

Najdéte Ukol, ktery jste zadal/a podle tasku #3869. Pokud je oznacen jako vyfeSeny, ovéfte feSeni a pfipadné jej oznacte jako ovéreny. V opacnych pfipadech pfidejte komentaF, co se vam na
feSeni nelibi, a vrat'te jej do vhodného "nevyfeseného" stavu.

Zkontrolujte nasledné jeho stav v seznamu ticket( "Studentské tickety".

3875  |Task | New | High |06 - VyFeste vas Gkol | |2016-02-19 |0.10 o | Giceni ASWI

Popis

Dokoncil/a jste praci na Vam pfifazeném Ukolu, a to v revizi odpovidajici Vasemu dni narozeni. Pfidejte k ticketu komentér tak, aby vznikla vazba na pfislusny commit/revizi v Ulozisti (Text
formatting: Help). Pfeved'te ticket do stavu odpovidajiciho vyreseni.

3874 |Task | New | Normal |05 - Zapracuijte na ukolu | |201 6-02-19 |0.10 |0 |Cviéen|' ASWI

Popis

Napiste k Vam pfifazenému ticketu, co jste (jako) udélal/a. Nastavte také, na kolik % uz je véc hotova.

3873 Task New Normal 04 - Pozadejte o status team 2016-02-19 [0.10 0 Cviceni ASWI
leadera

Popis

PoZadejte cviiciho o pfidéleni prav role Team Leader -- udélate tak, Ze napiSete komentéar k tomuto ticketu (cvicici je jako watcher, takZze mu pfijde email).

3871 Task New Normal 03 - Najdéte vSechny tickety 2016-02-19 |0.10 0 Cvic¢eni ASWI
zadané sousedy

Popis
Nechte si vypsat vSechny tickety, které vytvofili sousedé po vasi levé a pravé ruce. Nakonfigurujte vypis tak, aby byly vidét pouze nasledujici polozky:

id

stav
priorita
subject
autor

* % hotovo

3870 Task New High 02 - Vyberte si ticket(y) k 2016-02-19 |0.10 0 Cviceni ASWI
provedeni
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Popis

1. Podivejte se na vSechny oteviené tickety z kategorie "cvi¢ny ticket" v projektu - pouzijte Filters a Options na seznamu ticketl (Issues).
2. Vyberte si dva nebo vice.

3. Pfifad'te si je (Assigned to) a nastavte spravné Status a upraveny odhad Estimated time.

4. Zkontrolujte si, zda pfisel néjaky email.

3869  |Task New [Normal {01 - Pidejte tickety 2016-02-19 |0.10 E | Cvigeni AsWI

Popis

Pfidejte jeden ticket odpovidajici uzivatelskému pozadavku na téma "vytvofeni website pro hostinec U Darebaka" (napf. zobrazovat kontakini tidaje nebo pfipravit ukazky obrazovek jidelnicku) a
jeden odpovidajici chybovému hlaseni (napf. logo v administraci je pfilis$ malé nebo v jidelni¢ku se nezobrazuji levna jidla)

Nastavte vhodné frontu, prioritu a dalSi atributy ve formulafi. Vyplite popis tak, aby ukol byl srozumitelny pro kteréhokoli vaseho souseda.

Oba tickety zafad’te do kategorie "cvi€ny ticket".

3868 |Task | New | Normal |00 - Nastavte si emaily | |201 6-02-19 |0.10 |0 |Cviéeni ASWI

Popis

Nastavte si, aby vam chodily emaily pri praci s tickety (My account). Jakmile si nastavite, oznamte to formou komentare k tomuto ticketu (Update).

3858 |Task | New | Normal |vytvoFit technickou dokumentaci | | | |0 |Qualitas Corpus user app
Popis

Soucasti pfedavaného vysledku projektu bude technicka dokumentace + zakladni instalaéni manual. Oboje v angli¢tiné.

Tech dokumentace bude popisovat pouzité technologie a framework, jejich pfipadné Upravy (pokud jde o std dostupné fw), strukturu implementace a datovych tabulek,... Umisténi resp forma -
nejlépe soucéast wiki stranek tohoto projektu.

Instala¢ni manual bude popisovat prerekvizity pro instalaci a béh na cilovém serveru, kroky postupu instalace, zplsob feSeni pfipadnych pfedvidatelnych problém0. Forma: textovy INSTALL
soubor v distribuci nastroje.

3818 Task New Normal check / increase quota on Premek 0 Qualitas Corpus user app
students.kiv Brada

Popis

Students need to place app + corpus data there.

3811 | Enhancement | New | Normal | Statistics | | | | 0 | Qualitas Corpus user app

Popis

Implement logging of important information and statistics regarding downloads of corpus releases/systems. Furthermore, statistics about most common tags, most searched/exported metadata
etc. can be logged as well.

1481 | Feature | New | Normal | Skoére a Zebficky | | | 10.00 | 0 | SpaceTraffic

Popis

Pocitani rdznych druhd skére a podpora zebficka.
Zakladni hodnoceni pro hru.
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# Fronta Stav Priorita Predmét Prifazeno Uzavfit do Odhadovana % Hotovo | Projekt
doba

1458 Task New High Zrevidovat tasky na Redmine 10.00 0 SpaceTraffic

Popis

Je tfeba projit tasky a zlikvidovat, co neplati, pfidat co je tfeba a upravit strukturu.

1457 |Task New |Normal | vyresit zalohovani Tiki Wiki 5.00 E | SpaceTratfic

Popis

Vyfesit lokalni zalohu tiki wiki, kterou by pak bylo mozné zalohovat v ramci infrastruktury na KIV.

Zatim je napad pouzit Cobian Backup, je tfeba ale zjistit co a jak.

756 Task New Low Napsat kucharku pro 12.00 0 SpaceTraffic
pojmenovavani tfid, metod a
proménnych.

Popis

Napsat kucharku pro pojmenovavani tfid, metod a proménnych na wiki.

734 Enhancement |New Normal [C#] Testy StarSystemLoaderu a 5.00 0 SpaceTraffic
GalaxyMapLoaderu

Popis

Vytvofrit testy StarSystemLoaderu a GalaxyMapLoaderu.

707 Bug New Normal Chyba v JQuery SVG DOM, 5.00 0 SpaceTraffic
narusuje funkci
JQuery.outherWidth a
JQuery.outherHeight.

Popis

Pokud je pfipojena knihovna jquery.svgdom.js, nefunguji spravné funkce JQuery.outherWidth a JQuery.outherHeight pfi pouziti s parametrem true pro zahrnuti marginu do vypoctu Sirky/vysky.

705 Task New Normal Nalézt feSeni pro mimifikaci js a 5.00 0 SpaceTraffic
css souboru a jejich lepsi spravu.

Popis

Najit vhodnou implementaci spravce skriptl a css s moznosti spojit soubory do jednoho a mimifikovat je.

651 Feature New Normal Indikatory a zvyraznéni na mapé 10.00 0 SpaceTraffic
galaxie.

Popis

Implementace podpory indikatord a zvyraznéni na mapé galaxie.

Podpora pro:

e Stavové ikony u jednotlivych hvézdnych systémd.
¢ Vyznaceni vybraného hvézdného systému.
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e Vyznaceni cest.

650 Feature New Normal Zobrazeni mapy galaxie - 10.00 0 SpaceTraffic
prototyp

Popis

Implementovat prototyp mapy galaxie, zobrazujici graf propojeni hvézdnych soustav.

648 | Feature | New | Normal | Mapa galaxie | 50 | SpaceTraffic

Popis

Néavrh a implementace mapy galaxie.

633 | Feature | New | Normal | Registrace a pfihlaseni hrace | 100 | SpaceTraffic

Popis

Navrhnout a implementovat registraci hra€e a jeho pfihlaSeni do hry.
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