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Technologie a architektura

Sekce je dedikovana pouzitym technologiim a softwarovému modelu (architekture).

Pouzité technologie

Pfi tvorbé mobilni aplikace byly vyuZity nasledujici technologie. Multiplatformni open-source
softwarovy ramec React Native umoznil psat aplikaci jednim jazykem (JavaScript/TypeScript) a
spoustét ji na rliznych platformach. Pro spousténi a testovani byl zvolen nastroj Expo, ktery poskytuje
sadu nastrojl pro vyvojare a usnadiuje spousténi aplikace na emulatorech ¢i fyzickych zatizenich.
UZivatelské rozhrani bylo vyvinuto pomoci Ul knihovny NativeBase, kterd poskytuje sadu
predpfipravenych komponent pro snadnou tvorbu rozhrani. Stavova sprava aplikace byla realizovana
s vyuzitim knihovny Redux, kterd efektivné fidi stavova data. Pro provadéni HTTP pozadavk( byla
implementovana knihovna axios, ktera usnadniuje komunikaci s backendovymi sluzbami. Pro logovani
udalosti v aplikaci byla vyuZita knihovna react-native-logs, ktera umoziuje zaznamenavat a sledovat
logy vyvojového prostredi.

NiZe nasleduje prehled uplatnénych technologii/néastrojd spolecné s korespondujici verzi:

Tabulka 1 - Prehled vsech dependencies

Nazev: Verze:
@react-native-community/viewpager A5.0.11
@react-navigation/drawer 7£6.6.2
@react-navigation/native 76.1.6
@react-navigation/native-stack 76.9.14
@reduxjs/toolkit 71.9.3
axios n1.5.1
expo 749.0.13
expo-build-properties ~0.8.3
expo-splash-screen 70.20.5
expo-status-bar ~1.6.0
native-base 13.4.28
react 18.2.0
react-dom 718.2.0
react-native 0.72.5
react-native-deck-swiper A1.7
react-native-gesture-handler ~2.12.0
react-native-logs A5.0.1
react-native-multiple-select 70.5.12
react-native-reanimated ~3.3.0
react-native-safe-area-context 4.6.3
react-native-screens ~3.22.0
react-native-svg 13.9.0
react-native-tab-view 73.5.2
react-native-vector-icons 79.2.0
react-native-xml2js A1.0.3
react-redux 78.0.5
redux N2
redux-persist-transform-encrypt A5.0.0
typescript 75.2.2
@babel/core A7.20.0
@tsconfig/react-native 72.0.3
@types/jest A29.5.0
@types/react ~18.2.14
@types/react-test-renderer 718.0.0
typescript A5.1.3
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Obrdzek 1 - Aplikacni architektura (SW model)

PFfi ndvrhu aplikace byla uplatnéna existujici implementace backendu desktopové verze aplikace.
Zadavatelem byla poskytnuta vyvojarskd verze a server ndsledné zprovoznén na virtudlu skrze
nuada.zcu.cz (OpenNebula), jez je spravovan CIV.

PFi vyvoji aplikace byl vyuZit multiplatformni open-source softwarovy rdmec React Native, ktery
umoznuje vytvaret mobilni aplikace pro rGzné platformy, jako je iOS a Android, s pouZitim jednoho
kodu. Pro spousténi a testovani aplikace byl zvolen nastroj Expo, ktery poskytuje vyvojarim sadu
nastroju a sluzeb pro usnadnéni vyvoje a testovani React Native aplikaci.

Pro tvorbu uzivatelského rozhrani byla pouzita Ul knihovna NativeBase. Tato knihovna poskytuje sadu
preddefinovanych komponent, stylovani a funkci, které umoziuji rychlé a jednoduché vytvareni
uZivatelskych rozhrani v React Native.

Za ucelem spravy stavu aplikace byla vyuZita knihovna Redux. Redux je knihovna pro sprdvu stavu
aplikace, kterd umoznuje centralizované ukladat a aktualizovat stav aplikace. Timto zplsobem lze
snadno sdilet data mezi komponentami a zajistovat konzistentni stav v celé aplikaci.

Pro zajisténi komunikace mezi uZivatelem a serverem (tedy provadéni HTTP poZzadavku) byla pouZzita
knihovna axios. Jedna se o jednoduchou a elegantni knihovna pro provadéni HTTP pozadavkl z React
Native aplikace. Poskytuje moZnosti jako nastavovani hlavi¢ek, zpracovani odpovédi a sprdvu stavu
pozadavk.

Logovani udalosti a chyb je umoznéno skrze knihovnu react-native-logs. Tato knihovna poskytuje
nastroje pro zaznamenavani logll z React Native aplikace, coZ umoZnuje jednoduse sledovat a
analyzovat uddlosti a chyby v prlibéhu provozu aplikace.

Diky kombinaci vySe uvedenych nastroji a knihoven bylo mozné efektivné vyvijet a testovat mobilni
aplikaci v ramci React Native prostredi, zajistovat spravu stavu, provadét HTTP pozadavky a logovat
udalosti pro snadnou analyzu a opravu chyb.


http://nuada.zcu.cz/
https://support.zcu.cz/index.php/Co_je_CIV

Struktura repositare

Struktura aplikacniho repositare se sklada z kofenového adresare a dvou zanorenych adresar( — assets
a src. Vsechny tyto adresare obsahuji zdrojové soubory riznych formata — od JSON, pres JavaScript az
po TypeScript. Nize nasleduje podrobna programatorska dokumentace vSech zdrojovych soubor:

Korenovy adresar
Soubor app.json

Tento zdrojovy soubor obsahuje konfiguraci pro mobilni aplikaci vytvofenou pomoci frameworku Expo.
Celkové definuje rlizna nastaveni pro rlizné platformy a specifikace pro uzivatelské rozhrani. Nize je
souvisly popis toho, co zdrojovy soubor obsahuje:

Tento soubor obsahuje metadata a konfiguraci pro mobilni aplikaci s nazvem "Rudolfll". Aplikace ma
specifikovano nékolik vlastnosti, véetné verze, orientace obrazovky (portrait), ikony a rozloZeni
uzivatelského rozhrani ve svétlém rezimu. Splash screen aplikace je definovan obrazkem "Rudolf-
Aachen-large.png" s barvou pozadi "#E3A400".

Pro platformu iOS je nastavena podpora pro tablety, zatimco pro platformu Android je definovan
adaptivni ikonovy format s pfednim obrazkem "./assets/icon.png" a barvou pozadi "#E3A400".
Specifikuje se také bali¢ek pro Android s ndzvem "cz.zcu.kiv.tsp.inventaria_rudolphina".

Pro webovou platformu je urcen favicon "./assets/favicon.png". V sekci "extra" je zahrnut projekt v
ramci EAS (Expo Application Services) s ID "9cbe973a-6a5e-4b5e-85dd-02a80f7e38cc".

Za zminku stoji také poufziti pluginu "expo-build-properties", ktery nastavuje konkrétni vlastnosti pro
Android a iOS, jako je povoleni nezabezpecené komunikace na Androidu a vyuzivani nevyjimecného
Sifrovani na iOS.

Celkové Ize z tohoto souboru vycist informace o konfiguraci vlastnosti a chovani mobilni aplikace na
rGznych platformach a v rliznych situacich.

Soubor App.tsx

Soubor App.tsx predstavuje vstupni bod mobilni aplikace napsané v React Native. Cely soubor je
navrien tak, aby propagoval potfebné konfigurace a poskytoval spravné kontexty pro béh aplikace.
NiZe naleznete souvisly popis obsahu tohoto souboru:

Soubor App.tsx zahajuje svou funkcionalitu importem potfebnych knihoven, véetné 'react-native-
gesture-handler' pro podporu gest a komponenty NativeBaseProvider ze "native-base" pro poskytnuti
zakladnich komponent v nativnim designu. Déle je pouZita knihovna Provider pro propojeni s Redux
storagem, a je importovan reduxovy store z cesty "./src/stores/store".

Samotna funkce App je exportovana jako vychozi a vraci hierarchii komponent. Cely strom komponent
je obklopen komponentou Provider, kterd propojuje Redux store s aplikaci. Vnitfnim prvkem je
NativeBaseProvider, ktery zajistuje nativni vzhled komponent a je konfigurovan tématem
nativeBaseTheme.

V téle Provider a NativeBaseProvider se nachdzi hlavni komponenta aplikace, a to Navigation. Tato
komponenta zfejmé obsahuje navigacni strukturu pro celou aplikaci a fidi pfepinani mezi jednotlivymi
obrazovkami. Celkové Ize soubor App.tsx chapat jako klicovy bod pro inicializaci aplikace, nastaveni
globalnich kontextll a definici celkové struktury uZivatelského rozhrani pomoci komponent
poskytovanych knihovnou native-base.



Soubor babel.config.js

Soubor babel.config.js je konfiguracni soubor pro Babel. Tato konkrétni konfigurace pouziva
prednastaveni "babel-preset-expo" a zasuvny modul "react-native-reanimated/plugin". Funkce v
tomto souboru také zakazuje pouzivani mezipaméti (cache) pro Babel.

Soubor eas.json

Soubor eas.json slouzi ke konfiguraci nékterych aspekt(i vyvoje a sestavovani mobilni aplikace pomoci
nastroje Expo Application Services (EAS). NiZe je souvisly popis obsahu tohoto konfigura¢niho souboru:

V ¢asti "cli", konkrétné ve vlastnosti "version", je definovdna minimalni verze nastroje Expo CLI, kterou
projekt vyZzaduje pro spravné fungovani. V tomto prfipadé je vyZzadovana verze rovna nebo vyssi nez
3.12.1.

Sekce "build" obsahuje konfigurace pro sestaveni aplikace v riznych rezimech. V oddilu "development"
jsou specifikovany parametry pro vyvojovy rezim, kde je aktivni vyvojovy klient a distribuce je interniho
typu. Ddle jsou definovany tfi nahledové rezimy - "preview", "preview2" a "preview3". Pro "preview"
rezim Androidu je nastaven typ sestaveni na "apk". "preview2" specifikuje vlastni gradle prikaz pro
sestaveni release verze pro Android. "preview3" opét aktivuje vyvojového klienta. Pro produkéni

sestaveni je vytvoren prazdny objekt, protoze pravdépodobné nejsou potrebné specifické konfigurace.

V ¢asti "submit" jsou specifikovany konfigurace pro odesilani aplikace. Opét je zde vytvoren prazdny
objekt pro produkéni odeslani, coz naznacuje, Ze v této fazi nejsou zadné specifické konfigurace
uvedeny.

Celkové vzato, soubor eas.json poskytuje konfigurace pro Expo Application Services, které se tykaji
verze Expo CLI a specifikuji rizné rezimy a konfigurace pro vyvoj, ndhled a produk¢ni sestavovani a
odesilani mobilni aplikace.

Soubor package.json

Soubor package.json obsahuje metadata a konfigurace pro Node.js projekt. Zde je souvisly popis
obsahu tohoto souboru:

Projekt je pojmenovan "rudolfii" a ma verzi 1.0.0. Hlavni soubor pro vstupni bod aplikace je
"node_modules/expo/AppEntry.js". Skripty pro spousténi rlznych Casti aplikace jsou definovény v
sekci "scripts". Napfriklad, prikaz "start" spousti vyvojovy server pomoci Expo CLI, "android" a "ios"
spousti aplikaci na pfipojeném zafizeni nebo emulatoru, a "web" spousti vyvojovy server pro webovou
verzi.

Zavislosti projektu jsou rozdéleny do dvou casti - "dependencies" a "devDependencies". Mezi hlavni
zavislosti patfi nastroje jako React Native, Expo, a nékolik knihoven pro navigaci, stavovy management,
HTTP requesty, logovani, a dalsi. Verze téchto zavislosti jsou pevné definovany, coz mize pomoci
zajistit konzistentni prostredi pfi instalaci zavislosti na jiném zafizeni nebo pro jiného vyvojére.

V oddilu "devDependencies" jsou uvedeny zavislosti, které jsou pouzivany pouze béhem vyvoje,
naptiklad TypeScript pro typovou kontrolu, Babel pro kompilaci kédu, Jest pro testovani, a dalsi.

Celkové vzato, soubor package.json poskytuje klicové informace o projektu, véetné jeho nazvu, verze,
skriptl pro spousténi rliznych ¢asti aplikace, a seznamu zavislosti nezbytnych pro béh a vyvoj projektu
postaveného na platformé React Native.

Soubor package-lock.json

Soubor package-lock.json obsahuje podrobny zaznam o konkrétnich verzich a zavislostech pouzivanych
bali¢kl v projektu. Zde je souvisly popis nékolika vybranych ¢asti souboru:



V souboru jsou uvedeny informace o projektu s nazvem "rudolfii" ve verzi 1.0.0. Soubor obsahuje
informace o verzovani zdamkového souboru (lockfileVersion je 2), zda jsou vyZadovany zavislosti
(requires je true) a seznam balickd, které jsou soucasti projektu.

V samotném seznamu bali¢kl jsou zaznamy o rlznych baliccich, véetné jejich verzi, odkazd na jejich
distribuci a integritu. Napfiklad, balicek " @react-native-community/viewpager" ve verzi "A5.0.11" ma
specifikované zavislosti na dalSich baliccich, které jsou také uvedeny v souboru. Tyto informace jsou
dlleZité pro zajisténi konzistence a spravného stavu bali¢kd pfi instalaci projektu na jiném misté nebo
pro jiného vyvojare.

Pro kazdy bali¢ek jsou také uvedeny informace o kompatibilité s verzi Node.js. To je uzite¢né pro
zajisténi, Ze balicky budou sprdvné fungovat s pouzivanou verzi Node.js v daném prostredi.

Souhrnné lIze soubor package-lock.json chdpat jako "zamrzly" stav projektu, ktery obsahuje konkrétni
verze vSech zavislosti, coz zajistuje konzistentni prostredi pro spusténi projektu.

Soubor tsconfig.json

SlouZi k nastaveni kompilatoru TypeScript a definovani jeho parametr(l. Soubor zadind objektem s
dvéma klici: "extends" a "compilerOptions".

e Kli¢ "extends" uréuje, Ze se ma pouzit rozsiteni "expo/tsconfig.base". Timto zplsobem lze rozsifit
existujici konfiguraci TypeScriptu a vyuzit pfednastavend nastaveni specificka pro Expo framework.

e Kli¢ "compilerOptions" obsahuje podkli¢ "strict", ktery je nastaven na hodnotu "true". Tento
parametr zajistuje prisnou kontrolu typl pfi kompilaci. Kdyz je nastaven na hodnotu "true",
TypeScript bude vyZadovat, aby byly vSechny typy presné deklarovany a pouzity v kédu. Timto se
minimalizuji mozZné chyby a zvysi se bezpecnost a spolehlivost aplikace.

Celkové soubor tsconfig.json definuje, Zze pro kompilaci TypeScript kédu v rdmci Expo projektu se ma
pouzit pfednastavena konfigurace "expo/tsconfig.base" a pfisna kontrola typu je povolena. Tim se
zajisti spravna kompilace a typova kontrola v ramci projektu.

Adresar assets

Slozka assets v rdmci projektu obsahuje nékolik rastrovych obrazk(, které slouzi pro rizné ucely.
Nasleduje popis jednotlivych obrazk(:

o "adaptive-icon.png": Tento obrazek pfedstavuje adaptacni ikonu, ktera se pouZiva pro dynamické
pfizplsobeni ikony aplikace v zavislosti na zafizeni, operacnim systému nebo nastaveni uzivatele.
Adaptacni ikona je ¢asto pouzivana na mobilnich zafizenich s rdznymi velikostmi a tvary ikon.

e "favicon.png": Tento obrazek slouzi jako favicon, coZz je mala ikona zobrazend na v zalozkach
webového prohlizece nebo v panelu zaloZek. lkona se nej¢astéji zobrazuje v adresnim radku, na
panelu se strankou, v nabidce zaloZek/oblibenych ¢i mezi aplikacemi na displeji mobilniho zafizeni.

o "icon.png": Tento obrazek predstavuje ikonu aplikace. lkona aplikace je zobrazena na plose, v
seznamu aplikaci nebo v listé uloh a slouZi k identifikaci a spusténi aplikace.

e "splash.png": Tento obrdzek je vyuzivan pfi zobrazovani Uvodniho obrazovky nebo nacitaciho
obrazovky aplikace. Splash obrazek je ¢asto pouZivan k vytvoreni vizualné pfitazlivého prvniho
dojmu pfi spousténi aplikace.

e ,Rudolph-Aachen-large.png”: Zdrojovy soubor s portrétem cisafe Rudolfa Il. Je vyuZit pfi spusténi
aplikace a také na hlavni strance (My home).

Slozka "assets" je tedy umisténi, ve kterém jsou uloZeny tyto rastrové obrazky, které slouzi jako grafické
prvky aplikace, jako ikony, favicony a nacitaci obrazovky.



Adresar src

Podadresar api

Soubor api.ts

Soubor nese zodpovédnost za konfiguraci instance axiosu, kterd se pouzivd pro komunikaci se
serverem pomoci HTTP poZadavkd. Prvni fadek kédu importuje knihovnu axios, kterd poskytuje
funkcionality pro provadéni HTTP poZadavku. Druhy fadek importuje konstantu BASE_URL ze souboru
constants.ts, ktera obsahuje URL adresu zdkladniho rozhrani API. Poté je vytvorena instance axiosu
pomoci metody create(). Tato instance je pfifazena do konstanty axiosInstance.

Nastaveni instance axiosu zahrnuje nékolik klicovych vlastnosti:

o "baseURL" definuje zakladni URL adresu serveru, ke kterému budou odesilany HTTP poZadavky.
Tato hodnota je ziskana z konstanty BASE_URL, ktera byla importovdna ze souboru constants.ts.

e "withCredentials" je nastaveno na hodnotu "true". Tato vlastnost urcuje, zda se maji s kazdym
HTTP pozadavkem posilat pfihlaSovaci Udaje (credentials) ve formé souborl cookie nebo
autentizacnich tokend.

Timto zpUsobem je instance axiosu nakonfigurovana a pfipravena k pouZiti pro komunikaci se
serverem. Tato instance bude pouZita pro provadéni rGznych typl HTTP poZadavkd, jako je GET, POST,
PUT, DELETE atd. Vytvoreni instance s konkrétnimi nastavenimi umoznuje konzistentni komunikaci se
serverem a poskytuje flexibilitu v pfipadé zmén nebo rozsifeni komunikaénich pozadavk.

Soubor authservice.ts

Obsahuje sadu funkci, které slouzi k provadéni autentizacnich operaci v ramci mobilni aplikace. Vyuziva
se zde knihovna axiosInstance, ktera je importovana ze souboru api.

Prvni funkce, loginRequest, je asynchronni a slouzi k odeslani poZadavku na server pro ovéreni
prihlasovacich udajd. Funkce prijima uZivatelské jméno a heslo jako parametry a pomoci metody POST
odesila tyto udaje na konkrétni cestu "/login" na serveru.

Druha funkce, isAuthRequest, také asynchronni, slouZi k provedeni poZadavku typu GET na cestu
"/isauth". Tato cesta pravdépodobné slouzi k ovéreni, zda je uZivatel stale autentizovan. Server na tuto
cestu pravdépodobné odpovidd informaci o stavu autentizace.

Treti funkce, logoutRequest, je opét asynchronni a slouzi k odeslani poZadavku na odhldseni. Vola
metodu GET na cestu "/logout", coz naznacuje, Ze server by mél provést odhlaseni uzivatele.

Celkové vzato, soubor authservice.ts poskytuje jednoduché a jasné rozhrani pro autentizacni operace
v ramci aplikace a vyuZiva pro komunikaci se serverem knihovnu axios.

Soubor constants.ts

Sklada se z definice nékolika konstant, které zahrnuji URL adresy, zejména pro pfistup k rGznym
zdrojum na serveru.

Prvni konstanta, BASE_URL, wurcuje zdkladni adresu serveru, kterd je nastavena na

'http://147.228.173.159'. Tato adresa pravdépodobné predstavuje kofenovou cestu ke zdrojim na
serveru.

Druha konstanta, BASE_API_URL, je odvozena z pfedchozi konstanty a pfidava '/api', coz naznacuje, ze
se jedna o zakladni adresu pro APl operace na serveru.

Treti a ¢tvrtd konstanta, AVATAR _URL a IMAGE_URL, obsahuiji cesty pro pfistup k statickym souboriim
na serveru, konkrétné k avatarim a obecnym obrazkim.

Pata konstanta, HOME_PAGE_IMG_URL, poskytuje adresu obrazku pro domovskou stranku.
Sesta konstanta, ITEM_PREVIEW_IMG_PREFIX_URL, predstavuje prefix adresy pro nahledy obrazkd.


http://147.228.173.159/

Celkové vzato, soubor constants.ts centralizuje informace o URL adresach, coz usnadiiuje udrzbu a
zmény v pfipadé potreby. Tyto konstanty pravdépodobné poslouzi k jednoduchému a konzistentnimu
pfistupu k riznym zdrojim a endpointdm na serveru z rlznych ¢asti aplikace.

Soubor homePageService.ts

Soubor homePageService.ts obsahuje funkci pro provadéni asynchronniho HTTP poZadavku na server
za UcCelem ziskdni dat pro domovskou strdnku aplikace. Funkce je pojmenovana
fetchHomeDataRequest a vyuziva externiho modulu axiosInstance importovaného ze souboru api.ts.

Samotna funkce fetchHomeDataRequest je definovana jako asynchronni a vraci vysledek
asynchronniho volani metody get objektu axiosinstance. Toto volani je konfigurovano s konkrétnim
URL endpointem "/homePage", coz naznacuje, ze Ucelova cesta na serveru pro ziskani dat domovské
stranky je dostupnd pod timto konkrétnim endpointem.

Soubor homePageService.ts slouzi k oddéleni logiky pro provadéni HTTP pozadavku na server pro
ziskani dat pro domovskou stranku. To napomaha kédové modularité a udrzbé, pficemz komunikace
se serverem a zpracovani dat pro domovskou stranku jsou oddéleny od ostatnich ¢asti aplikace.

Soubor itemservice.ts

Soubor ‘“itemservice.ts” obsahuje funkci pro provadéni asynchronniho HTTP pozadavku na server za
Ucelem ziskani informaci o konkrétnim polozce. Tato funkce je pojmenovana ‘getltemRequest’ a
vyuziva externiho modulu “axioslnstance’, ktery je importovan ze souboru “api.ts’.

Samotna funkce “getltemRequest’ je definovana jako asynchronni a pfijima jeden parametr ‘itemld’
typu string, ktery predstavuje identifikator konkrétni polozky. Funkce poté vraci vysledek
asynchronniho volani metody "get’ objektu “axiosInstance’. Toto voldni je konfigurovano s
konkrétnim URL endpointem ‘/item/S${itemld}’, coZ naznaduje, Ze Géelovd cesta na serveru pro
ziskdni informaci o poloZzce obsahuje dynamicky parametr ‘itemld’.

Komentare v kédu ukazuji, Ze plvodné byla v souboru i dalsi funkce “getltemConcordancesRequest’
pro ziskani souvisejicich informaci o poloZce. Tato funkce byla zneaktivnéna a neni aktualné
pouzivana ve zdrojovém kodu.

Soubor ‘itemservice.ts" slouzi k oddéleni logiky pro provadéni HTTP poZadavk( na server, konkrétné
pro ziskani informaci o polozkach, coZ pfispiva k modularité a Citelnosti kédu.

Soubor noteservice.ts

Soubor noteservice.ts obsahuje sadu funkci pro provadéni asynchronnich HTTP pozadavk( na server v
souvislosti s poznamkami (notes). Tyto funkce slouZi k interakci s backendovym API, zejména pro
ziskani, aktualizaci, vytvoreni a odstranéni poznamek. Importuje také potfebné typy a modul pro
spravu HTTP pozadavk( (axiosInstance z api.ts).

Prvni funkce, getltemNotesRequest, je navrZena pro ziskani poznamek tykajicich se konkrétni polozky
(Item). Funkce umoznuje také specifikovat, zda maji byt zahrnuty i souvisejici komentare. Vytvari
dynamickou URL na zakladé poskytnutych parametr(.

Nasleduiji tfi dalsi funkce (updateNoteRequest, createNoteRequest, deleteNoteRequest), které slouzi
k aktualizaci, vytvofeni a odstranéni poznamky. Kazda z téchto funkci provadi ptislusny HTTP
pozadavek na specificky endpoint serveru.

Posledni funkce, getAllNotesRequest, je koncipovana pro ziskani vSech poznamek a umoziuje
specifikovat rdzné filtry a fazeni. Funkce opét vytvari dynamickou URL na zakladé poskytnutych
parametrdq.



Vysledkem kazdé z téchto funkci je asynchronni voldni metody get, put, post nebo delete objektu
axioslnstance s odpovidajici URL. Pouziti téchto funkci v ramci aplikace by mélo umoznit efektivni
spravu poznamek na serveru.

Soubor planservice.ts

Soubor planservice.ts obsahuje sadu funkci pro provadéni asynchronnich HTTP poZadavki na server v
souvislosti s plany a inventarem. Tyto funkce slouZi k interakci s backendovym APl a umoZiuji ziskani
informaci o planech, inventafti a polozkach v mistnostech.

Prvni dvé funkce, getPlanAllRequest a getPlanListRequest, jsou navrzeny pro ziskani informaci o vSech
planech nebo seznamu plan(. Kazda z téchto funkci provadi HTTP poZadavek na specificky endpoint
serveru.

Treti funkce, getPlanFloorimageRequest, slouzi k ziskani obrazku patra na zdkladé poskytnutého
identifikatoru patra (floorld). Tato funkce také provadi HTTP poZadavek na specificky endpoint serveru.

Posledni funkce, getPlanltemsRequest, je koncipovana pro ziskani poloZzek na zakladé rdznych
parametr(, jako je mistnost, misto, inventar atd. Funkce vytvafi dynamickou URL na zakladé
poskytnutych parametr( a poté provadi HTTP poZadavek na server.

Vysledkem kazdé z téchto funkci je asynchronni volani metody get objektu axiosInstance s odpovidajici
URL. PouZiti téchto funkci v ramci aplikace by mélo umoznit efektivni spravu pland a inventare na
serveru.

Soubor searchFormService.ts

Zdrojovy soubor searchFormService.ts obsahuje sadu funkci pro provadéni asynchronnich HTTP
pozadavkll na server, které jsou zaméreny na nacitani dat pro rlizna formulafova pole a seznamy ve
vyhleddvacim formulafti. Tyto funkce jsou navrzeny tak, aby ziskavaly informace o inventatich, zemich,
institucich, méstech, narodnostech, technikach, predmétech, jménech umélcd a planech.

Prvnich sedm funkci, fetchInventoriesRequest az fetchTechniquesRequest, jsou uréeny pro ziskani dat
pro rlizna formularova pole. Kazda funkce provede HTTP poZadavek na specificky serverovy endpoint
(/inventories, /form/country, /form/institution atd.) a vrati odpovéd obsahujici potfebna data.

Nasledujici funkce fetchSubjectsRequest a fetchArtistNamesRequest slouZi k ziskani seznamu
predmétl a jmen umélcl z endpointl /subject a /name/all.

Posledni funkce fetchPlanRequest ma za ukol ziskat seznam planG pomoci HTTP poZadavku na
/plan/list.

Vysledkem téchto funkci je asynchronni volani metody get objektu axiosinstance s odpovidajicimi URL.
Tyto funkce umoznuji efektivni nacitani dat pro rliznd pole a seznamy ve vyhleddvacim formulafi
aplikace. Jejich pouziti prispiva k funkcionalité vyhledavaciho rozhrani, které muize byt vyuzZivano
uzivateli k filtrovani a hledani specifickych informaci v aplikaci.

Soubor searchService.ts

Zdrojovy soubor searchService.ts obsahuje sadu funkci pro provadéni asynchronnich HTTP poZadavki
na server, které slouzi k vyhledavani specifickych informaci v aplikaci. Tato funkcionalita umozniuje
uzivatellm provadét pokrocilé vyhledavani s vyuzitim rlznych parametrd.

Soubor zacina definici rozhrani SearchParams, které obsahuje mnoho vstupnich parametr( pro
vyhledavani, napfiklad inventare, mistnosti, umélce, narodnosti, predméty, techniky, a dalsi. Tyto
parametry slouZi k filtraci vysledkd vyhledavani.

Nasleduji dvé pomocné funkce: composeSearchParams a composeBooleanSearchParams. Tyto funkce
slouzi k sestaveni ¢asti URL pro vyhledavaci dotaz na zakladé pfedanych parametrd. Prvni funkce je
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urcena pro parametry, které mohou mit hodnotu v poli (napf. inventare, mistnosti), zatimco druha se
pouziva pro boolean hodnoty (napf. true/false pro identifikované uméni).

Samotna hlavni funkce searchRequest sestavuje kompletni URL pro vyhleddvaci dotaz pomoci
pfedanych parametrl. Tato funkce vyuzZivd dfive definované pomocné funkce pro vytvoreni
specifickych ¢asti URL pro rtzné typy parametrl. Nasledné vold metodu get objektu axiosInstance s
vytvorenym URL a vrati vysledek asynchronniho poZadavku.

Celkové soubor umoznuje dynamické sestaveni URL pro vyhledavani na zékladé rliznych kombinaci
vstupnich parametri a predava tuto konfiguraci na server pomoci asynchronniho HTTP poZadavku. Tim
poskytuje robustni vyhledavaci mechanismus, ktery lze snadno rozSifovat o dal$i parametry podle
potieby.

Podadresar components

Podadresar general

Soubor Dialog.tsx

Zdrojovy soubor Dialogs.tsx obsahuje definici komponenty pro dialogové okno potvrzeni
(ConfirmDialog). Tato komponenta vyuziva knihovnu native-base pro vytvareni uZivatelského rozhrani
v mobilnich aplikacich napsanych v React Native.

Komponenta ConfirmDialog pfijima nékolik vstupnich parametrd (props), které umoznuji konfiguraci
vzhledu a chovéni dialogového okna. Tyto parametry zahrnuiji:

e isShown: Booleovska hodnota, kterd indikuje, zda je dialogové okno aktualné viditelné.
e headerText: Volitelny text pro zobrazeni v hlavi¢ce dialogového okna.

e bodyText: Volitelny text pro zobrazeni v téle dialogového okna.

e confirmText: Volitelny text pro tlacitko potvrzeni.

e confirmColor: Barva tlacitka potvrzeni.

e cancelRef: Reference na tlacitko pro zavieni dialogového okna.

e onClose: Funkce, ktera se spusti pfi zavieni dialogového okna.

e onSubmit: Funkce, ktera se spusti pfi potvrzeni dialogového okna.

Komponenta vraci JSX element reprezentujici dialogové okno potvrzeni. Pokud je isShown true, je
zobrazen prvek AlertDialog s obsahem nastavenym na zékladé predanych parametri. Dialogové okno
obsahuje ridzné ¢asti, véetné zahlavi (AlertDialog.Header), téla (AlertDialog.Body), tlacitek pro zavieni
a potvrzeni, a dalsich. Tlacitka jsou definovana jako soucasti skupiny tlacitek (Button.Group), kterd
obsahuje tlacitko "Cancel" a tlacitko pro potvrzeni s odpovidajicimi funkcemi obsluhy udalosti.

Celkové Ize tuto komponentu pouZit k vytvareni dialogovych oken potvrzeni v mobilnich aplikacich
napsanych v React Native s vyuzitim knihovny native-base.

Soubor Icons.tsx

Icons.tsx obsahuje definice nékolika ikon, které jsou implementovany jako komponenty pro knihovnu
native-base a vyuzivaji komponenty lcon a grafické prvky z react-native-svg. Tyto ikony jsou pouZzivany
v mobilnich aplikacich napsanych v React Native pro vizualni reprezentaci rliznych prvkd nebo akci.

Prvni ikona je Messagelcon, kterd zobrazuje symbol zprdvy. Tato ikona ma konkrétni tvar definovany v
elementu Path z react-native-svg.

Druha ikona je Editlcon, ktera predstavuje symbol Upravy nebo editace. Tato ikona ma dvé ¢asti: prvni
Cast je tvar pera nebo nastroje pro kresleni, a druhd ¢ast je Ctverec s dvéma vyrezy, coz muze
predstavovat poloZeny list papiru.
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Treti ikona je Fullscreenlcon, ktera predstavuje symbol na celou obrazovku. Tato ikona ma tvar ¢tyr
Ctvercq, které mohou symbolizovat jednotlivé obrazovky nebo okna.

Ctvrtd ikona je Targetlcon, ktera reprezentuje symbol cile nebo terce. Tato ikona ma dvé linie sméfujici
ke stfedu a dvé vodorovné linie, coZ mlze predstavovat kruhovy terc.

Posledni ikona je Exitfullscreenlcon, ktera predstavuje symbol pro opusténi rezimu celé obrazovky.
Tato ikona obsahuje kombinaci ¢tverct a linii, které mohou naznacovat sniZzeni rozliSeni nebo zmenseni
obrazovky.

Kazda ikona ma parametr color, ktery urcuje barvu ikony a je prfedavan jako vstupni vlastnost (prop).
Tyto ikony mohou byt pouZity v uZivatelském rozhrani aplikace pro ptidani vizudlnich prvka a zlepSeni
uZivatelského zazitku.

Podadresar item
Soubor ItemTabBar.tsx
Zdrojovy soubor ItemTabBar.tsx obsahuje implementaci vlastniho zalozkového panelu pro

komponenty v React Native. Tato komponenta je urCena pro zobrazeni zdloZek souvisejicich s
konkrétnim prvkem (Item) a poskytuje uZivatelské rozhrani pro navigaci mezi témito zalozkami.

Komponenta zac¢ind importem rlznych komponent z knihoven native-base, véetné tlacitek, ikon,
layoutl a dalSich. Dale jsou importovany nékteré dalsi komponenty z projektu, jako napfiklad InfoToast
a LoadingBox. Také jsou nacteny nékteré typy a konstanty pouzivané v komponenté.

Samotna komponenta ItemTabBar pfrijima nékolik propojovanych hodnot, jako jsou navigationState
(stav navigace), concordances (seznam souvisejicich prvkud), index (index aktualné vybrané zalozky),
onindexChange (funkce pro zménu vybrané zdlozky), onBackPressed (funkce pro ndvrat zpét),
nextltem (ndzev nebo identifikator nasledujiciho prvku) a previtem (nazev nebo identifikator
predchoziho prvku).

V téle komponenty je podminka, ktera zjistuje, zda existuji néjaké souvisejici prvky (concordances).
Pokud ano, komponenta vytvari zalozkovy panel s tlacitky pro navigaci na predchozi a nasledujici prvek.
Tlac¢itko "Back" vraci uZivatele na predchozi obrazovku. Tlacitka s ikonami Sipky vlevo a vpravo
provedou navigaci na predchozi a nasledujici prvek. V zavislosti na existenci pfedchoziho nebo
nasledujiciho prvku muze byt navigace bud provedena, nebo se zobrazi ozndmeni (toast) o nedostatku
pfedchoziho nebo nasledujiciho prvku.

Dale je implementovano zobrazeni ziloZzek v horizontalnim scrollovatelném seznamu. Kazdda zalozka
obsahuje ikonu kruhu s urcitou barvou a identifikdtorem souvisejiciho prvku. Vybrana zalozka ma
zvyraznénou spodni hranu.

Pokud neexistuji Zadné souvisejici prvky, zobrazi se komponenta LoadingBox s informaci o nacitani
souvisejicich prvkd.

Celkové komponenta ItemTabBar poskytuje uZivatelsky privétivy a interaktivni zdlozkovy panel pro
prochdzeni souvisejicich prvkld a navigaci v mobilni aplikaci napsané v React Native.

Soubor ItemView.tsx

Zdrojovy soubor ItemView.tsx implementuje komponenty pro zobrazeni detaill prvku (Iltem). Soubor

obsahuje tfi hlavni ¢asti: ItemDetail, temNotes, a samotny ItemView.

Prvni ¢ast, ItemDetail, je zodpovédna za zobrazeni detaild konkrétniho prvku. Pokud jsou data o prvku
nacitana (props.itemLoading je true), zobrazi se nacitaci box, jinak bude zobrazena struktura obsahuijici
informace o autorovi, nazvu dila, inventory itemu, a dalSich vlastnostech prvku. V pripadé existence
obrazk(, umoznuje uzivateli scrollovatelny vybér mezi nimi.
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Druha cast, ItemNotes, se stara o zobrazeni poznamek k danému prvku. MlzZe zobrazovat bud viechny
poznamky, nebo pouze ty, které jsou pfimo souvisejici s prvky (showRelatedComments). UZivatel mize
prepinat mezi obéma zobrazenimi pomoci prepinace. Nacitaci box se zobrazi, pokud jsou poznamky
nacitany.

Treti ¢ast, ItemView, je nadfazeny komponent, ktery obsahuje bud' ItemDetail nebo ItemNotes podle
aktudlniho stavu (itemShown). Zaroven obsahuje tlacditka pro pfepinani mezi zobrazenim detail prvku
a zobrazenim poznamek. PFi kliknuti na tlacitko se méni stav a vybrana cast (IltemDetail nebo
IltemNotes) se zobrazi.

Cely soubor vyuziva rGzné komponenty a prvky ze knihovny native-base pro vytvareni uzivatelsky
privétivého a responzivniho uZivatelského rozhrani v React Native. Také vyuZivd React Hooks pro
sledovani stavu a uddlosti, coz pfispiva k interaktivité komponenty. Vyuzivd Redux pro spravu stavu a
komunikaci se storem aplikace.

Podadresar listView

Soubor ItemPreview.tsx

Soubor ItemPreview.tsx definuje komponentu ItemPreview, ktera slouzi k zobrazeni nahledu prvku.
Tato komponenta je uréena pro pouZiti v seznamu nahledd prvkl, napfiklad v seznamu vysledkd
vyhleddvani.

Komponenta ItemPreview prijima nékolik vstupnich vlastnosti (props), véetné caption (popisek), title
(ndzev), name (jméno), image (cesta k obrazku), itemld (identifikdtor prvku), a inventoryLabel (popis
inventdrniho stitku). Také ptijima navigacni objekt pro moZnost pfechodu na detaily prvku.

Vizualni struktura komponenty obsahuje Pressable (stisknutelny kontejner), ktery reaguje na stisknuti
a prechazi na detaily prvku pomoci navigacniho objektu. Uvnitf Pressable je HStack, ktery obsahuje
bud obrazek prvku nebo komponentu ItemPreviewMissinglmage (v pfipadé, Ze obrazek neni k
dispozici), a VStack, ktery obsahuje textové informace o prvku, jako je jméno, popisek a nazev.

Pokud ma prvkek obrazek (props.image existuje), je zobrazen pomoci komponenty Image, jinak je
zobrazena komponenta ItemPreviewMissinglmage. V textovém bloku (VStack) jsou zobrazeny
informace o prvku v rlznych velikostech pisma. Celd struktura je responzivni, coz znamen3, Ze se
pfizpUsobuje dostupnému prostoru.

Komponenta vyuzivd importovanych komponent ze native-base, v€etné Box, Center, HStack, Image,
Pressable, ScrollView, Text a VStack. TaktéZ vyuzivd komponenty ItemPreviewMissinglmage a
konstanty ITEM_PREVIEW_IMG_PREFIX_URL z externich zdroj(.

Celkové je ucelem této komponenty vytvofit vizualné pfitaZlivy a funkéni nahled prvku, ktery umoziuje
uzivateli rychly pfechod na detaily prvku.

Soubor ItemPreviewMissinglmage.tsx

ltemPreviewMissinglmage.tsx obsahuje komponentu ItemPreviewMissinglmage, ktera se pouziva v

pripadé, Ze prvku chybi obrazek. Tato komponenta vytvari nahradni vizudlni prvek, ktery zahrnuje
popisek inventarniho Stitku.

Komponenta pfijima nékolik vstupnich vlastnosti (props), véetné inventorylLabel (popis inventarniho
Stitku), w (Sifka) a h (vyska). Vychozi hodnoty pro Sitku a vysku jsou nastaveny na 65, pokud neni
specifikovano jinak.

Vizualni struktura komponenty obsahuje centrdlni kontejner (Center), v némz se nachazi kontejner

Box. Tento kontejner ma nastavenou barvu pozadi (bg), sitku (w), vysku (h), barvu ohraniceni
(borderColor), Sitku ohraniceni (borderWidth), a je zarovnan na stfed (alignltems a justifyContent).
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Uvnitf kontejneru Box je vertikalni kontejner (VStack), ktery obsahuje dvé textové komponenty (Text).
Prvni textova komponenta (Text) obsahuje prvni ¢ast popisku inventarniho stitku (firstPart), kterd je
ziskana z popisku od zacatku do prvniho mezerového znaku. Druha textovd komponenta obsahuje
druhou ¢ast popisku inventarniho Stitku (secondPart), ktera je ziskdana od prvniho mezerového znaku
do konce popisku.

Efekt useEffect je pouzit k aktualizaci stavu firstPart a secondPart v reakci na zmény vlastnosti
props.inventorylLabel. Pti kazdé zméné props.inventorylLabel se provede aktualizace prvni a druhé ¢asti
popisku, a to na zakladé pozice prvniho mezerového znaku.

Celkové tato komponenta vytvari vizualné pfitazlivy nahradni prvek pro pfipad, Ze prvku chybi obrazek.
Tento nahradni prvek obsahuje informace z inventarniho stitku a je pfizplsobeny podle sitky a vysky
definovanych vstupnimi vlastnostmi.

Soubor ListView.tsx

Zdrojovy soubor ListView.tsx obsahuje komponentu ListView, kterd se stard o zobrazeni seznamu
poloZzek na zakladé vysledkd vyhledavani. Komponenta prijima rtzné vstupy, véetné informaci o
inventarich, poctu vysledk(, chybé, nactenych strankach dat a dal3ich.

Na zacdtku souboru jsou importovany potiebné knihovny, véetné useEffect a useState z Reactu,
komponenty ScrollView, Text, VStack a useToast z knihovny NativeBase, a useSelector z knihovny React
Redux. Ddle jsou importovany dalsi komponenty a typy, které jsou pouzivany v rdmci této komponenty.

Samotna komponenta ListView obsahuje JSX kdd, ktery zajistuje zobrazeni seznamu polozek na zakladé
poskytnutych dat. Komponenta mapuje inventare a pro kazdy inventar zobrazuje skupinu polozek v
ramci komponenty ListViewlnventoryGroup. Tato skupina obsahuje informace o inventafi, seznam
polozek, stav nacitani a nactenych strankdch dat. Kromé toho komponenta obsahuje také logiku pro
zobrazovani chybového hlaseni pomoci komponenty ErrorToast v pfipadé, Ze doslo k chybé pfi
ziskavani dat.

Lze tvrdit, Ze ListView.tsx slouZi k organizaci a zobrazeni vysledk(l vyhledavani, pficemz umozniuje
uzivateli prochazet polozky v rdmci jednotlivych inventarl. Chybové hlasky jsou prezentovany pomoci
informacniho toastu.

Soubor ListViewlnventoryGroup.tsx

Soubor ListViewlnventoryGroup.tsx obsahuje komponentu ListViewlnventoryGroup, kterd je
odpovédna za zobrazeni skupiny poloZek podle inventafe v ramci seznamu. Tato komponenta pfijima
rlizné vstupy, v€etné informaci o inventdri, nactenych polozkach, stavu nacitani, strankach s nactenymi
daty a dalsi.

Na zacatku souboru jsou importovany potfebné komponenty z knihovny NativeBase, stejné jako typ
IltemPreviewType a komponenta ItemPreview. Ddle jsou importovany rizné hooky z Reactu, véetné
useDispatch, useSelector, AppDispatch a RootState, které jsou nezbytné pro praci s Redux store. Tato
komponenta vyuziva akce loadltemsBylnventory z Redux thunks pro nacitani poloZzek podle inventare.

Samotna komponenta ListViewlnventoryGroup obsahuje JSX kéd, ktery zajistuje zobrazeni skupiny
polozek v rdmci seznamu. Komponenta zahrnuje nékolik funkci pro parsovani informaci o umélcich,
obrazech a nacitani dalsich poloZek. Dale obsahuje logiku pro nacitani dalSich polozek pfi rozkliknuti
inventdre a také pfi stisknuti tlacitka "Load more", pokud jsou dostupnad dalsi data.

Slouzi k organizaci a zobrazeni skupiny poloZek podle inventare v ramci seznamu. Tato komponenta se
stard o zobrazovani a nacitani dat v reakci na uZivatelské interakce.
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Podadresar loading

Soubor LoadingBox.tsx

Soubor LoadingBox.tsx obsahuje komponentu LoadingBox, ktera je navrzena pro zobrazeni vizudlniho
prvku oznacujiciho probihajici nacitani nebo néjakou jinou aktivitu, kterd vyZzaduje ozndmeni uzivateli.
Tato komponenta pfijimd vstup ve formé textu, ktery slouzi k popisu ¢innosti nebo procesu, ktery pravé
probiha.

Na zac¢atku souboru jsou importovany potfebné komponenty z knihovny NativeBase, konkrétné Box,
HStack, Heading a Spinner. Ddle je importovan modul React. Komponenta je deklarovana s rozhranim
LoadingBoxProps, které definuje ocekdvany vstup v podobé textového popisu.

Samotna komponenta LoadingBox obsahuje JSX kdd pro vytvoreni boxu s nacitacim prvkem (Spinner)
a nadpisem (Heading). Box je nastaven na sitku 100 %, s odstupem od horniho okraje a pevnou vyskou.
Vnitfni HStack slouZi k horizontalnimu rozmisténi prvkl, kde Spinner predstavuje vizualni indikator
nacitani a Heading obsahuje textovy popis, ktery je ziskan ze vstupnich vlastnosti komponenty.

LoadingBox.tsx je komponentou pro zobrazeni jednotného vizuadlniho prvku informujiciho uzivatele o
probihajicim procesu nebo ¢innosti. Tato komponenta slouzi ke zlepSeni uzivatelského zazitku tim, ze
poskytuje vizualni zpétnou vazbu o stavu nacitani.

Podadresar notes
Soubor NotesListView.tsx

Soubor NotesListView.tsx obsahuje komponentu NoteslListView, kterd slouzi k zobrazeni seznamu
poznamek (Note). Tato komponenta je navrZena pro praci s poznamkami, umoziuje zobrazeni, pridani,
editaci a mazani poznamek. Importuje potfebné komponenty z knihovny native-base, véetné VStack,
Box, Text, HStack, ScrollView, Flex, Button, Closelcon, IconButton, TextArea, useToast. Dale importuje
komponentu NoteView a nékolik dalSich komponent.

Hlavni ¢ast komponenty obsahuje logiku pro zobrazeni seznamu poznamek. V této ¢asti je také obsazen
kdd pro nacitani dalSich poznamek pfi dosazeni konce seznamu. Pfi poslednim zdznamu se zobrazi
odpovidajici informacni zprava.

Komponenta umozZiiuje odpovidani na poznamky, editaci a mazani poznamek. K tomu vyuziva rizné
callback funkce, které jsou voldny v reakci na interakce uZivatele. Také obsahuje vySkové dynamicky
box, ktery pfizplisobuje vysku prostoru pro poznamky a odpovédi na zakladé pritomnosti odpovédi.

Pod komponentou pro zobrazeni poznamek je formular pro vytvoreni nové poznamky. Tento formular
je viditelny pouze v pfipadé, Ze je nastavena odpovidajici callback funkce handleCreateComment.

Obsahuje komplexni komponentu pro praci s poznamkami, poskytujici uzivatelsky pfivétivé rozhrani
pro interakci s daty.

Soubor NoteView.tsx

NoteView.tsx obsahuje React komponentu NoteView, kterda slouZi k zobrazovani jednotlivych
poznamek (Note). Tato komponenta se stara o prezentaci informaci o pozndmkach véetné moznosti
odpovédi, editaci a mazani. Importuje potfebné komponenty z knihovny native-base a dalsi soucasti.

Hlavni ¢ast komponenty obsahuje prezentaci informaci o poznamce vcetné jména uZivatele, data
vytvoreni, samotného textu poznamky a pfipadného pfilozeného predmétu (item). Zaroven umoznuje
odpovidani na poznamky, zobrazuje odpovédi na stdvajici poznadmky a nabizi moznost editace a mazani
vlastni poznamky.

Komponenta obsahuje i logiku pro zobrazeni odpovédi na konkrétni pozndmku, které jsou dynamicky
zobrazovany v odsazeném bloku (VStack). Pro uZivatele se tak nabizi prehledné rozhrani k interakci s
poznamkami.
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V ramci vizudlniho zvyraznéni byla implementovana moznost zvyraznit vybranou pozndmku v ramci
celkového seznamu. PoZadavky na zvyraznéni jsou uréeny pres prop higlighted.

Vyznamné funkce komponenty zahrnuji moznost odpovédi na poznamku, zobrazeni a skryti odpovédi
na konkrétni poznamku, editace a mazani pozndmky. VSechny tyto akce jsou propojeny s
odpovidajicimi callback funkcemi, které jsou predany z nadrazené komponenty NotesListView.

Vyplyva z toho, Ze soubor NoteView.tsx obsahuje komplexni komponentu pro zobrazovani a interakci
s individudlnimi pozndmkami v ramci seznamu

Podadresar plan
Soubor CastlePlanView.tsx

Soubor CastlePlanView.tsx obsahuje React komponentu CastlePlanView, ktera slouZi k zobrazeni planu
hradu s moZnosti pohybu, pfibliZovani a oddalovani. Importuje potfebné komponenty z knihovny
native-base, react-native, react-native-gesture-handler a dalsi soucasti.

Tato komponenta je vytvorena pro zobrazovani plan( hradu s vyznacenim jednotlivych mistnosti.
PFindsi interaktivni moZnosti pfiblizeni, oddaleni a posunu planu. Zahrnuje také ovladaci prvky pro
prepindni mezi reZimem plné obrazovky a normalnim rezimem.

Hlavni funkce komponenty zahrnuji:
1. Interaktivni Pohyb a Zoom:

o Komponenta vyuziva knihovnu react-native-gesture-handler pro obsluhu gest a
reaguje na rtzné dotykové udalosti, jako je tdhnuti prstem, pfiblizeni a oddaleni
dvéma prsty.

o VyuZiva animované styly a sdilené hodnoty pro plynulé pohyby a zmény méfitka.
2. Zobrazovani Planu:

o Zobrazuje plan hradu, ktery je pfedan komponenté jako obrazek ve formatu SVG. Plan
mUze obsahovat rlizné mistnosti reprezentované cestami (Paths) v SVG.

o Mistnosti jsou vyplnény barvou a maji ohranicujici obrys. Zvyraznéna mistnost ma
jinou barvu nez ostatni.

3. Ovladaci Panely:

o Obsahuje ovladaci panely pro prepinani mezi plnym reZimem a normalnim rezimem.
Tato tlacitka jsou vykreslena na hornim pravém rohu komponenty.

4. Funkce Zoomu na Mistnost:

o Obsahuje funkci pro pfibliZzeni k vybrané mistnosti, coZ je uzitecné, pokud uZivatel chce
ziskat detaily o konkrétni mistnosti.

5. Vypocet Rozméru:

o Zahrnuje vypocty souvisejici s rozmeéry SVG pro spravnou funkci gest a $kalovani.
6. Oznaceni Cisel Mistnosti:

o Zobrazuje ¢isla mistnosti na planu.

Komponenta CastlePlanView poskytuje uZivatelsky privétivé rozhrani pro interaktivni prozkoumavani
planu hradu a ziskavani informaci o jednotlivych mistnostech.
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Podadresar reusables
Soubor ApplicationHeading.tsx

Soubor ApplicationHeading.tsx obsahuje React komponentu s ndzvem ApplicationHeading, kterd je
vytvofena pomoci knihovny native-base. Ucelem této komponenty je zobrazit nadpis aplikace
"Inventaria Rudolphina" ve stfedu stranky s definovanymi stylovymi vlastnostmi.

Komponenta vyuzivd komponentu Heading z knihovny native-base, ktera je zodpovédna za zobrazeni
textu jako nadpisu. V ramci této komponenty jsou definovany nasledujici stylové vlastnosti:

e size="2xI": Urcuje velikost textu jako velky nadpis (2xI).

e color="primary.500": Nastavuje barvu textu na barvu definovanou v tématu aplikace (v tomto
pfipadé primarni barva s odstinem 500).

e alignSelf={"center"}: Umoziuje umistit nadpis do stfedu vodorovné v rdmci nadrazeného
kontejneru.

e textAlign="center": Vytvali zarovnani textu na stfed vodorovné.

e maxW={"80%"}: Nastavuje maximalni Sitku nadpisu na 80% Sirky nadrazeného kontejneru, coz
mUze byt uzitecné pro responzivni design.

Samotny text nadpisu je stanoven na "Inventaria Rudolphina". Tato komponenta by mohla byt
vyuzivana v rliznych &astech aplikace tam, kde je potfeba zobrazit tento konkrétni nadpis. Jeji
jednoduchd implementace umozZnuje snadné a opakované poufZiti v rlznych castech aplikace, coz
pfispiva k jednoduchosti a udrzitelnosti kddu.

Podadresar search

Soubor MultiSelect.tsx

Zdrojovy soubor MultiSelect.tsx obsahuje React komponentu s nazvem MultiSelect, ktera
implementuje vibér vice prvkll z predem definovaného seznamu. Komponenta je vytvorena s vyuZitim
knihovny native-base pro vzhled a chovani komponent. Zde je struény popis kli¢ovych ¢asti souboru:

1. Importy a Knihovny:

o Importy jsou uvedeny na zac¢atku souboru a zahrnuji komponenty a knihovny nezbytné
pro implementaci vicevybéru a vizudlnich prvkd.

2. Rozhrani a Stav:

o MultiSelect pfrijima nékolik vlastnosti pomoci props, v€etné data (seznam polozek k
vybéru), label (popisek komponenty), selectedltems (jiz vybrané polozky) a
onSelectedltemsChange (metoda pro aktualizaci vybranych polozek).

o Vnitfni stav komponenty zahrnuje isSelected (pole pro sledovani vybranych polozek),
query (stav pro vyhledavaci dotaz) a isOpen (stav zobrazovani dialogu).

3. Filtrovani Dat:

o Komponenta obsahuje logiku pro filtrovani dat na zakladé zadaného vyhleddvaciho
dotazu. Filtruji se polozky na zdkladé shody s nazvem.

4. Sprava Vybranych Polozek:

o Komponenta udrZuje stav vybranych poloZek a aktualizuje ho podle predanych
vybranych polozek pred vykreslenim.

5. Otevreni a Zavieni Dialogu:

o Dialog pro vybér poloZek je otevien nebo zavien pomoci Actionsheet z knihovny
native-base.
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6. Rozhrani Uzivatele:

o Komponenta zobrazuje jiZz vybrané polozky v podobé stitki (Badge). UZivatel mize
pridavat nebo odebirat polozky a pouzivat vyhledavani.

7. Ovladaci Tlacitka:

o K ovladani dialogu jsou pfidany tlacitka "Cancel" a "Done". Tlacitko "Cancel" zavie
dialog, zatimco tlacitko "Done" uloZi vybrané polozky a zavre dialog.

8. Zpracovani UZivatelské Akce:

o Koéd obsahuje funkce pro zpracovani uZivatelskych akci, napf. prepinani stavu
vybranych poloZek, zruseni vybéru polozky a potvrzeni provedenych zmén.

Tento soubor obsahuje kompletni implementaci multi-vybéru s moznosti vyhleddvani a vizualnim
zobrazenim vybranych polozZek.

Soubor SearchForm.tsx

Soubor SearchForm.tsx obsahuje implementaci komponenty SearchForm, kterd predstavuje formular
pro vyhledavani v ramci inventarl. Nasledujici text poskytuje souvisly akademicky popis klicovych
prvkl a funkci tohoto zdrojového souboru:

Soubor zacind importy potfebnych komponent z knihovny native-base a také z React knihovny pro
spravu stavu a Redux pro spravu globalniho stavu aplikace. Déle jsou importovany definice typ0 a akci,
které jsou pouzity v ramci formulare. Komponenta vyuziva také dalsi vlastni komponenty, konkrétné
MultiSelect a SwitchWithLabel.

Samotna komponenta SearchForm je funkci, ktera pfijima vlastnost inventoryld. Vnitfné udrzuje
mnozZstvi stavl pro sledovani vybranych poloZek v ramci rlznych kategorii, jako jsou inventare,
narodnosti, umélci, mistnosti a dalsi. Kromé toho udrZuje stav pro vyhledavaci dotaz a nékolik stavu
pro filtrovani.

Vyznamnou ¢asti komponenty je metoda searchSubmit, ktera je voldna pfi odeslani formulare. Tato
metoda shromaZduje informace o vybranych poloZzkach a stavech a poté dispeceruje akce Redux pro
aktualizaci filtrG a provedeni vyhledavani. Po provedeni vyhledavani se stav formulare zavre.

Dalsi vyznamnou funkcionalitou je metoda clearForm, ktera slouZzi k vymazani vybranych poloZzek ve
formulafi. Tato metoda je volana pfi resetovani formulare.

Komponenta rovnéz obsahuje metodu getSearchHeader, kterd generuje hlavicku pro zobrazeni
vyhleddvaciho dotazu v zavislosti na vybranych polozkach.

V neposledni fadé, v souboru jsou efekty React Hook useEffect, ktery reaguje na zmény vlastnosti
props.inventoryld. Pokud je inventoryld definovano, provede se vycisténi formulare, nastaveni
vybraného inventare, a provede se vyhledavani pro dany inventar.

Souhrnné lze stanovit, Ze soubor SearchForm.tsx obsahuje kompletni implementaci formuldfe pro
vyhledavani v inventafrich, s podporou vybéru vice kategorii a filtrovani na zakladé rdznych kritérii.
Soubor SwitchWithLabel.tsx

SwitchWithLabel.tsx obsahuje implementaci komponenty SwitchWithLabel, ktera kombinuje pfepinac
(Switch) s textovym popiskem (Text). Tato komponenta slouzi k zobrazeni a ovladani boolean hodnoty
spolu s popiskem.

Komponenta SwitchWithLabel je definovana jako funkce, ktera ptijima vlastnosti (props) specifikované
v rozhrani SwitchWithLabelProps. Tato rozhrani obsahuje tfi klicové vlastnosti: label pro popisek, value
pro hodnotu pfepinace a onValueChange pro obsluhu udalosti zmény hodnoty.
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V téle komponenty je pouzita komponenta View z knihovny native-base, ktera definuje kontejner pro
usporadani obsahu. Tento kontejner mda nastaveny vlastnosti flexDirection, alignltems a
justifyContent, aby obsahoval rfadek s textem a prepinacem. Text obsahuje hodnotu popisku z
vlastnosti label.

Samotny prepinac (Switch) je zobrazen s aktudlni hodnotou z vlastnosti value a obsluhou zmény
hodnoty z vlastnosti onValueChange. Velikost prepinace je explicitné nastavena na malou
(size={"sm"}). Kaidy prepina¢ je identifikovdn pomoci klice, ktery je odvozen od popisku
(key={props.label}).

Soubor SwitchWithLabel.tsx obsahuje jednoduchou a znovupouZitelnou komponentu pro zobrazeni
prepinace s textovym popiskem a umozZiuje ovladani hodnoty pomoci uddlosti zmény.

Podadresar toast
Soubor SuccessToast.tsx

SuccessToast.tsx obsahuje implementaci komponenty SuccessToast, kterd slouzi k zobrazeni
upozornéni na Uspésnou uddlost. Tato komponenta vyuziva knihovnu native-base a sestava z nékolika
komponent, véetné Alert, VStack, HStack, Text, IconButton, a dalSich.

Komponenta SuccessToast ma tfi vstupni vlastnosti (props), a to headerText (pro nadpis upozornéni),
text (pro hlavni text upozornéni) a onClose (pro obsluhu zavirani upozornéni).

Celd komponenta je zabalena do komponenty Alert, coZ je kontejner pro zobrazeni upozornéni. Tato
komponenta ma nastaveny rlzné vlastnosti, jako je alignSelf, flexDirection, variant, status, a
backgroundColor, které ovliviiuji vizudlni styl upozornéni. Napftiklad, status="success" urcuje, Ze
upozornéni bude mit zeleny barevny kdd, coz je typické pro Uspésné udalosti.

Vnitrek Alert obsahuje komponentu VStack, coZ je kontejner pro vertikalni usporadani prvk(. Ve VStack
jsou obsazeny dals$i komponenty, jako napfiklad HStack, kterd slouzi k horizontalnimu uspofadani
prvkd.

V ramci HStack se nachazi ikona (Alert.Icon), text (bud headerText nebo text podle dostupnosti),
mezeru (Spacer) a tlac¢itko (IconButton). Tladitko ma ikonu uzaviraciho kfize a je definovano tak, aby
zavolalo funkci onClose pfi stisknuti.

Pod HStack se nachazi dalsi text, ktery obsahuje text (hlavni text upozornéni), pokud je definovan
headerText.

Komponenta SuccessToast vytvari vizualné prijemné upozornéni na Uspésnou udalost, které zahrnuje
nadpis, hlavni text a moznost zavfeni.

Soubor ErrorToast.tsx

Zdrojovy soubor ErrorToast.tsx obsahuje implementaci komponenty ErrorToast, kterd slouZi k
zobrazeni upozornéni na chybu. Stejné jako u pfedchozi komponenty SuccessToast, tato komponenta
vyuziva knihovnu native-base a sklada se z nékolika komponent, véetné Alert, VStack, HStack, Text,
IconButton, a dalSich.

Komponenta ErrorToast ma tfi vstupni vlastnosti (props), a to headerText (pro nadpis upozornéni na
chybu), text (pro hlavni text upozornéni) a onClose (pro obsluhu zavirani upozornéni).

Celd komponenta je zabalena do komponenty Alert, ktera slouZi jako kontejner pro zobrazeni
upozornéni. V ramci této komponenty jsou nastaveny rGzné vizudlni vlastnosti, jako je alignSelf,
flexDirection, variant, status, a backgroundColor. Specifikace status="warning" urcuje, Ze upozornéni
bude mit Zluty barevny kdd, coz je typické pro chybova hlaseni.

Vnitrek Alert obsahuje komponentu VStack, coZ je kontejner pro vertikalni usporadani prvk(. Ve VStack
se nachazi dalsi komponenty, naptiklad HStack, kterd slouZi k horizontalnimu usporadani prvk.
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V rdmci HStack se nachazi ikona (Alert.Icon), text (bud headerText nebo text podle dostupnosti),
mezera (Spacer) a tlacitko (IconButton). Tlacitko ma ikonu uzaviraciho kfize a je definovano tak, aby
zavolalo funkci onClose pfi stisknuti.

Pod HStack se nachazi dalsi text, ktery obsahuje text (hlavni text upozornéni), pokud neni definovan
headerText.

Komponenta ErrorToast vytvari vizualné vyrazné upozornéni na chybu, které zahrnuje nadpis, hlavni
text a moznost zavieni. Barva a ikony jsou vybrany tak, aby vizudlné odpovidaly chybé nebo varovani.

Soubor InfoToast.tsx

Zdrojovy soubor InfoToast.tsx obsahuje implementaci komponenty InfoToast, kterd slouzi k zobrazeni
informativniho upozornéni. Stejné jako u predchozich komponent SuccessToast a ErrorToast, tato
komponenta vyuziva knihovnu native-base a skldda se z nékolika komponent, véetné Alert, VStack,
HStack, Text, IconButton, a dalsSich.

Komponenta InfoToast ma tfi vstupni vlastnosti (props), a to headerText (pro nadpis upozornéni), text
(pro hlavni text upozornéni) a onClose (pro obsluhu zavirani upozornéni).

Celd komponenta je zabalena do komponenty Alert, ktera slouzi jako kontejner pro zobrazeni
upozornéni. V ramci této komponenty jsou nastaveny rdzné vizualni vlastnosti, jako je alignSelf,
flexDirection, variant, status, a backgroundColor. Specifikace status="info" urcuje, Ze upozornéni bude
mit modry barevny kéd, cozZ je typické pro informativni zpravy.

Vnitfek Alert obsahuje komponentu VStack, coZ je kontejner pro vertikalni usporadani prvka. Ve VStack
se nachazi dalsi komponenty, napfiklad HStack, kterd slouzi k horizontalnimu uspofadani prvka.

V rdmci HStack se nachazi ikona (Alert.Icon), text (bud headerText nebo text podle dostupnosti),
mezera (Spacer) a tlacitko (IconButton). Tladitko ma ikonu uzaviraciho kfiZze a je definovano tak, aby
zavolalo funkci onClose pfi stisknuti.

Pod HStack se nachazi dalsi text, ktery obsahuje text (hlavni text upozornéni), pokud neni definovan
headerText.

Komponenta InfoToast vytvari vizudlné vyrazné upozornéni s modrym podkladem, které zahrnuje
nadpis, hlavni text a moznost zavfeni. Barva a ikony jsou vybrany tak, aby vizualné odpovidaly
informativni zpravé.

Podadresar logging
Soubor logger.ts

Jedna se o konfiguraci a inicializaci loggeru pro zaznamenavani udalosti.

Klicovy je import loggeru z modulu 'react-native-logs'. Tento modul poskytuje funkce pro logovani
zprav v prostfedi React Native. Ndasleduje definice konfiguraéniho objektu, ktery se nazyva config.
Tento objekt obsahuje rGizné nastaveni pro logger. Mezi tato nastaveni patfi:

e severity: urCuje Uroven zavaznosti logovanych zprav, ve specifikaci je nastavena na 'debug'

e transportOptions: objekt obsahujici moZnosti pro prenos logovanych zprdv, zde jsou nastaveny
hodnoty jako barvy zprav (vypnuto), zobrazeni irovné logovani, zobrazeni data, povoleni logovani,
znacka (tag) a format zpravy

e Jevels: definuje urovné logovani (debug, info, warn, error) a pfifazuje jim ciselné hodnoty pro
porovnani

e gsync: urCuje, zda maji byt logovaci operace provadény asynchronné, zde je nastaveno na false,
coz znamena synchronni provadéni

Nasleduje inicializace loggeru pomoci funkce logger.createLogger, kterd pfijima konfiguracni objekt a
vytvafri instanci loggeru. Tato instance loggeru je pfifazena do proménné log.
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Podadresar pages
Soubor HomePage.tsx
HomePage.tsx obsahuje implementaci komponenty HomePage, ktera reprezentuje hlavni stranku

aplikace. Tato komponenta vyuZiva knihovny native-base a dalSich modull pro spravu stavu, navigaci
a asynchronni operace.

Komponenta HomePage zacind importem potfebnych komponent a funkci z knihoven. Mezi né patfi
komponenty jako Center, Image, Pressable, ScrollView, Text a useToast z native-base. Ddle jsou
importovany funkce z react-redux pro praci se stavem Redux, véetné useDispatch a useSelector.
Importuje také dal$i potfebné véci, jako je DrawerScreenProps a RootDrawerParamList pro spravu
navigace, a nékolik funkci pro praci s logovanim a konstanty.

Samotna komponenta HomePage je funkcionalni komponentou, kterd pfijima navigacni vlastnosti
DrawerScreenProps pro zajisténi interakce s naviga¢nim panelem.

V rdmci této komponenty jsou definovany nékolik stavovych proménnych, véetné data pro uchovani
dat nactenych ze stavu Redux, loading pro sledovani stavu nacitani, lastError pro uchovani posledni
chyby, a toast pro zobrazeni oznameni.

Dalsi ¢asti komponenty je efekt, ktery je spustén v reakci na zmény v lastError. Pokud je detekovana
chyba, vytvori se oznameni (toast) pomoci komponenty ErrorToast, ktera obsahuje informace o chybé
a nabizi moznost jejiho zavreni.

Nasleduje dalsi efekt, ktery zajistuje nacteni dat, pokud nebyla nac¢tena nebo je nacitani dokonceno.

Samotny JSX kéd obsahuje strukturu stranky, zahrnujici komponenty jako LoadingBox (pfi nacitani),
ApplicationHeading (nadpis aplikace), ScrollView pro rolovani obsahu, a rizné komponenty pro
zobrazeni inventar(l na domovské strance.

Celkové lze fici, ze soubor HomePage.tsx obsahuje implementaci hlavni stranky aplikace, véetné
obsluhy stavu, asynchronnich operaci, a vizualni prezentace dat.

Soubor ItemViewPage.tsx

Zdrojovy soubor ItemViewPage.tsx obsahuje implementaci komponenty ItemViewPage, kterd
predstavuje stranku pro zobrazeni detailli konkrétni polozky (itemu) v aplikaci. Tato komponenta
vyuziva fadu knihoven, véetné react, react-redux, react-native-tab-view, native-base a dalsich.

Komponenta ltemViewPage zacina importem potfebnych modull a komponent. Mezi né patfi
komponenty pro praci se stavem Redux, navigaci, zobrazenim zalozek (TabView), okennimi rozméry a
zpracovani chyb (ErrorToast). Importovana je také samotna komponenta pro zobrazeni polozky
(ItemView).

Nasleduje definice komponenty ItemViewPage, ktera pfijima navigacni vlastnosti (route, navigation)
pomoci DrawerScreenProps pro interakci s navigatnim panelem.

Ve trech efektech useEffect jsou FeSeny nasledujici logické kroky:
1. Nacteni hlavni polozky (itemu):

o Po prvnim nacteni stranky (nebo pfi zméné itemld) se spusti efekt pro nacteni hlavni
polozky (itemu).

o Metoda getltem ze stavu Redux se vola s aktualnim itemld z parametrd cesty.
2. Nacteni konkordanci:

o Jakmile jsou konkrétni polozky (itemy) nacteny, efekt sleduje zmény v konkordancich.
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o Pokud jsou konkordance dostupné, vytvafi se seznam routes pro jednotlivé
konkordance, které se zobrazuji v zalozkdch. Tim se vytvari dynamicky ménici se
seznam zalozek pro kazdou konkordanci.

o Konkrétni polozky (itemy) jsou inicializovany nacitacim boxem.
3. Reakce na zménu hlavni polozky (itemu):
o Kdyz je hlavni polozka nactena, efekt reaguje na zmény v hlavni poloZce.

o Pokud index zdlozky je O (prvni zalozka), jsou nacteny konkordance polozky a
poznamky k této poloZce.

o V pfipadé zmény indexu (pfepinani mezi zalozkami) je volana metoda pro nacteni
konkrétni konkordance.

V posledni ¢asti komponenty je JSX kdd, ktery zahrnuje bud' zobrazovani nacitaciho boxu nebo
komponentu TabView, ktera obsahuje zdlozky pro jednotlivé konkordance. Zdalozky obsahuji
komponentu ItemView pro zobrazeni detail( polozky a zpracovani chyb pomoci ErrorToast.

Komponenta ItemViewPage slouZi k zobrazeni detailu polozky s moznosti prohlizeni rlznych
konkordanci a poznamek k poloZce.

Soubor LoginPage.tsx

Soubor LoginPage.tsx obsahuje implementaci komponenty LoginPage, ktera reprezentuje stranku pro
prihlaseni uzivatele do aplikace. Tato komponenta vyuZivd mnoho komponent z knihovny native-base
a také nékolik komponent pro zpracovani chyb a informativnich zprav.

Na zacatku jsou importovany potrebné komponenty a moduly, véetné komponent pro pracovani s
rozloZzenim stranky, textovymi poli, tlacitky, zpracovani zprav, a dalSich. Dale jsou importovany akce
(thunks) ze stavu Redux pro autentizaci uZivatele a také pomocné funkce.

Nasleduje definice samotné komponenty LoginPage, ktera v sobé obsahuje:
1. Stav pro uZivatelské jméno a heslo:

o useState pro sledovani zmén hodnot uZivatelského jména (username) a hesla
(password).

2. Ziskani stavu posledni chyby a pouziti toasta pro jeji zobrazeni:
o Pomoci useSelector jsou ziskany informace o posledni chybé z globalniho stavu.
o Efekt useEffect reaguje na zmény posledni chyby a zobrazuje chybovy toast.

3. Odeslani pozadavku na pfihlaseni:

o Metoda loginUser se stard o odeslani poZzadavku na pfihlaseni s uzivatelskym jménem
a heslem pomoci funkce dispatch.

4. Zjisténi stavu autentizace pfi nacitani stranky:
o Efekt useEffect se stard o zjisténi stavu autentizace pti nacitani stranky.
5. Strukturovany layout stranky:
o Pouziva se KeyboardAvoidingView pro adaptaci vzhledu na rliznych zafizenich.
o Centrovani obsahu pomoci Center a VStack.
o Zobrazeni hlavicky aplikace, nadpisu a popisu stranky.
o V pfipadé chyby se zobrazi dalsi text s popisem chyby.
o Formulaf pro zadani uzivatelského jména a hesla.

6. Zobrazeni tlacitka pro ptihlaseni:
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o Vyuziti komponenty Button pro provedeni ptihlaseni.
o Stavové proménné username a password jsou aktualizovany na zdkladé uzivatelského
vstupu.
Jednd se o implementaci stranky pro pfihlaseni uzivatele, obsahujici interaktivni formular a ovladaci
prvky pro uzivatelskou autentizaci.
Soubor Logout.tsx
Soubor Logout.tsx obsahuje implementaci komponenty Logout, ktera reprezentuje stranku nebo
komponentu slouzici k odhlaseni uZivatele. Tato komponenta vyuziva nékolik komponent z knihovny
native-base a také komponentu LoadingBox pro zobrazeni nacitani béhem odhlasovani.
1. Import modulti a komponent:
o Importuje se useDispatch pro ziskdni dispecera z Reduxu a useEffect pro spusténi
odhlasovaci akce po nacteni komponenty.
o Importuje se AppDispatch pro typovou kontrolu dispecera a nékolik komponent pro
design, jako Center, Heading, HStack, Spinner a vlastni komponentu LoadingBox.
2. Odhlasovaci efekt:
o Efekt useEffect je pouZit pro provedeni akce odhldseni (logout) po nacteni
komponenty.
o Vtomto efektu je ziskan dispecer z Reduxu pomoci useDispatch, a nasledné je zavolana
akce logout prostfednictvim dispecera. To vede k odhlaseni uzivatele.
3. Zobrazeni naéditaciho boxu:
o Navratova hodnota komponenty je komponenta LoadingBox, ktera zobrazuje text
"Logging out..." a pravdépodobné néjaky prvek, jako je naptiklad spinner (Spinner),
indikujici probihajici proces odhlasovani.
Komponenta Logout.tsx slouZi k provedeni odhlasovaci akce v ramci Redux stavu aplikace a zobrazuje
uzivateli informaci o probihajicim odhlasovani pomoci nacitaciho boxu. Timto zplsobem poskytuje
uzivatelsky privétivé rozhrani pro proces odhlaseni.
Soubor Navigation.tsx

Tento zdrojovy soubor obsahuje implementaci navigacniho systému aplikace, ktery vyuziva knihovnu
React Navigation a komponenty z knihovny NativeBase pro vytvoreni responzivniho uZivatelského
rozhrani. Navigacni systém je sestaven z rliznych obrazovek, které jsou reprezentovany komponentami
a které jsou dostupné bud' pfihlasenym uzivatelim nebo tém, ktefi nejsou prihlaseni.

1. Importy a konfigurace:

o Importuje se mnoho modull a komponent z React Navigation, NativeBase, Expo a
dalSich knihoven.

o Vytvdfii se typ RootDrawerParamlList, ktery definuje ndzvy obrazovek a pfipadné
parametry, které mohou byt predany mezi obrazovkami.

2. RozvrZeni navigacnich obrazovek:

o Definuje se komponenta Navigation, ktera obsahuje navigacni kontejner
NavigationContainer.

o Zavisi na tom, zda je uZivatel prihlasen (loggedin), a podle toho zobrazuje rlzné
obrazovky.
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o V pfipadé prihldseni zobrazuje obrazovky jako HomePage, SearchPage,
NotesViewPage, Logout, ItemViewPage, a PlanViewPage v rdmci Drawer.Navigator.
Kazda obrazovka ma své konkrétni komponenty a konfigurace.

o V pfipadé, Ze uZivatel neni pfihlasen, zobrazuje obrazovku LoginPage s pfisluSnymi
konfiguracemi.

3. Zobrazeni prvki v zahlavi:

o Provsechny obrazovky, kde je uZivatel pfihlasen, je definovan pravy horni roh zahlavi
(headerRight), ktery obsahuje tlacitko s ikonou vyhledavani.

Soubor Navigation.tsx implementuje navigacni strukturu pro mobilni aplikaci, kterd poskytuje
uzivatelsky privétivé rozhrani s moznosti prepinani mezi riznymi obrazovkami a funkcemi.

Soubor NotesViewPage.tsx

Soubor NotesViewPage obsahuje implementaci obrazovky pro zobrazeni a sprdvu poznamek. Tato
obrazovka umoznuje uzivateli filtrovat a tfidit pozndmky podle rdznych kritérii a také vytvaret nové
poznamky. Ndasleduje souvisly text popisujici klicové aspekty tohoto souboru:

Soubor NotesViewPage.tsx definuje komponentu pro obrazovku, ktera zobrazuje seznam poznamek a
umoziuje uZivateli provadét rizné operace, jako je filtrovani, tfidéni a vytvareni novych poznamek.
Komponenta vyuziva rizné komponenty z knihovny NativeBase a React Navigation pro vytvoreni
responzivniho uzivatelského rozhrani.

V této implementaci je vyuzivan Redux pro spravu stavu a interakce s Ulozistém aplikace. Komponenta
obsahuje mnoho hook( z Reactu, jako jsou useEffect, useState a useCallback, pro spravu stavu
komponenty a reakce na uddlosti.

Funkce a klicové prvky souboru:
1. Filtrovani a tfidéni:
o Uzivatel mGze filtrovat poznamky podle dvou kritérii: "My comments" a "General
comments". Tato volba je realizovana pomoci prepinaca.

o Je implementovdna mozZnost tfidéni pozndmek podle dvou kritérii: "ltems" a "Date".
Uzivatel mGze ménit smér tridéni (vzestupné/sestupné).

2. Vytvareni novych poznamek:

o Uzivatel mize vytvéaret nové pozndmky pomoci tlacitka "Add Note". Po vytvoreni nové
poznamky je zobrazena informacni zprava o pridani poznamky.

3. Zobrazeni seznamu poznamek:
o Seznam poznamek je zobrazen pomoci komponenty NotesListView.
o Pokud jsou poznamky nacitany, je zobrazena zprava o nacitani.

4. Vizudlni prvky:

o Vizudlni prvky jsou implementovany pomoci komponent z knihovny NativeBase, jako
jsou tlacitka, pfepinace, ikony a pop-up okno pro nastaveni tfidéni.

Jedna se o implementaci obrazovky pro spravu poznamek s moznosti filtrovani, tfidéni a vytvareni
novych poznamek. Vyuziva modernich principl Reactu a knihoven pro tvorbu uZivatelsky prijemného
a interaktivniho uZivatelského rozhrani.
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Soubor PlanViewPage.tsx

Soubor obsahuje implementaci obrazovky pro zobrazeni pldnu prostoru, véetné moznosti vybéru
patra, mistnosti a mista. Tato obrazovka také umozniuje vyhleddvat dostupné inventare a zobrazovat
seznam polozek v daném prostoru. Nasleduje souvisly text popisujici klicové prvky tohoto souboru:

Soubor PlanViewPage.tsx predstavuje komponentu pro zobrazeni planu prostoru a spravu polozek v
daném patfe, mistnosti a misté. Tato komponenta vyuZiva rizné komponenty z knihovny NativeBase
a React Navigation pro vytvoreni responzivniho uzivatelského rozhrani.

1. Nadcitani dat:

o Komponenta vyuZiva rlizné stavy z Redux uUloZisté pro sledovani stavu nacitani dat,
véetné patra, seznamu polozek, inventarl a obrazku planu.

o Nacitani probiha pti spusténi komponenty a pfi zméné vybraného patra.
2. Vybér pater, mistnosti a mist:

o UZivatel mlZe vybirat z dostupnych pater, mistnosti a mist pomoci rozbalovacich
seznamu (Select). Vybér ovliviiuje zobrazeni planu a seznamu polozek.

o Povybrani patra se zobrazi obrazek planu patra a seznam mistnosti na tomto patre.
3. Zobrazeni planu:

o Komponenta obsahuje moznost zobrazeni pldnu prostoru na zdkladé vybraného patra.
Obrazek planu se zobrazuje pomoci komponenty CastlePlanView.

o UZivatel mdzZe vybrat mistnost na planu, coZ aktualizuje stav vybrané mistnosti.
4. Vyhledavani inventafl a zobrazeni seznamu poloZek:

o Komponenta umoznuje uzivateli vyhleddvat dostupné inventare v daném patie,
mistnosti a misté.

o Seznam nalezenych inventarl je zobrazen v komponenté ListView.
5. Ovladani zobrazeni:

o Uzivatel mlze prepinat mezi zobrazenim planu a zobrazenim seznamu polozek pomoci
tlacitek v dolni ¢asti obrazovky.

o Pfizméné zobrazeni se aktualizuje stav zobrazeni a pfipadné probiha nacitani dalSich
dat.

6. Ovladani interakci na planku:

o Komponenta reaguje na doteky uZivatele na pldnové mapé, coz umoziuje uZivateli
interagovat s planem prostoru.

o Stavinterakce s planem je sledovan pomoci isInteractingWithCastlePlan.
7. Chybové zpravy:

o Pfichybach v nacitani dat nebo interakcich s komponentou jsou zobrazovany chybové
zpravy pomoci komponenty ErrorToast.

8. Ovladaci prvky pro vyhledavani a resetovani:

o Komponenta obsahuje prvky pro vyhledavani, resetovani formuldfe a potvrzeni
vyhleddvani.

Komponenta implementuje obrazovku pro zobrazeni planu prostoru a spravu polozek v tomto
prostoru. Vyuzivd moderni principy Reactu, knihoven pro tvorbu uZivatelsky pfijemného rozhrani a
Redux pro sprdvu stavu aplikace.
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Soubor SearchPage.tsx
Soubor SearchPage.tsx predstavuje implementaci obrazovky pro vyhledavani, ktera umoznuje uzivateli
provadét rizné dotazy na dostupné inventare. Definuje komponentu pro obrazovku vyhledavani, ktera
vyuzivd komponenty knihovny NativeBase a vlastni komponenty pro zobrazeni formulare a vysledk(
vyhleddvani. Klicové prvky této obrazovky jsou nésleduijici:

1. Nacitani dat pfi spusténi:

o Pfi inicializaci komponenty jsou spustény asynchronni akce pro nacteni rlznych dat
potfebnych pro formulaf vyhledavani. Tyto akce zahrnuji nacitani inventdra,
narodnosti, umélcd, predmétd, pland, technik, zemi, mést a instituci.

2. Stav nacitani dat:

o Komponenta sleduje stav nacitani dat prostfednictvim globdlniho stavu Redux. Stavy
obsahuji informace o inventarich, poctu vysledk(, nacitani dat a nactenych strankach.

3. Vyhledavaci formular:

o V komponenté je zahrnut formuldf pro vyhledavani (SearchForm), ktery muze
obsahovat rQzné vstupni prvky pro zadani parametrl vyhledavani. Formular je
propojen s funkcionalitou Redux pro naditani dat.

4. Seznam vysledkd vyhledavani:

o Komponenta obsahuje seznam vysledkd vyhledavani, ktery je zobrazen pomoci
komponenty ListView. Tento seznam zahrnuje r(zné inventare a polozky, které
odpovidaji zadanym kritériim vyhleddavani.

5. Nacitani dalSich polozek:
o Kdyz uzivatel dosahne konce seznamu, mize nacist dalsi polozky. Tato funkcionalita je

implementovana pomoci Redux akce loadltemsBylnventory, kterd je volana pfi
stisknuti tlacitka pro nacitani dalSich polozek.

6. Debugging informace:

o Komponenta vkladda do konzole informace o prlbéhu pomoci console.log. Tato
funkcionalita mlzZe byt uZitecnd pfi sledovani stavu komponenty v pribéhu jejiho
Zivotniho cyklu.
Implementovana je tak komponenta pro obrazovku vyhledavani, kterd zahrnuje formuldr a seznam
vysledk( vyhledavani. Vyuzivd Redux pro spravu stavu aplikace a vyuzivd komponenty knihovny
NativeBase pro vytvoreni responzivniho uzivatelského rozhrani.

Podadresar stores

Soubor store.ts

Soubor store.ts obsahuje definici Redux store, ktery slouZi k centralizovanému uchovavani stavu
aplikace. NizZe je souvisly popis obsahu tohoto souboru:

Store.ts je kliCovym prvkem v implementaci sprdvy stavu pomoci knihovny Redux. Za¢ina importem
funkce configureStore z knihovny @reduxjs/toolkit. Nasledné jsou importovany jednotlivé reducery,
které definuji, jak bude zpracovan stav aplikace v reakci na akce.

Celkova konfigurace Redux store je provedena volanim funkce configureStore. V této konfiguraci jsou
specifikovany jednotlivé reducery, které jsou nasledné kombinovdny do jednoho kofenového
reducera. Tyto reducery zahrnuiji:

1. userReducer: Spravuje stav tykajici se uzivatelskych informaci a autentifikace.
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itemReducer: Zpracovava stav tykajici se detaill jednotlivych polozek.
planViewReducer: Spravuje stav pro zobrazeni pldnu nebo mapy.
noteViewState: Zpracovava stav pro zobrazeni a spravu poznamek.

searchFormReducer: Ridi stav tykajici se formulafe pro vyhledavani.

o vk~ wN

listViewReducer: Spravuje stav souvisejici s ndhledem seznamu polozek.
7. homePageReducer: Zpracovava stav tykajici se domovské obrazovky.

Celkové je Redux store vytvoren s timto souborem tak, aby obsahoval informace z rliznych casti
aplikace a umoznoval uZivatelskému rozhrani a stavu komunikovat jednotnym zplsobem. Nakonec
jsou v souboru definovany typy, které umoznuiji silné typovani akci a stavu v Redux store, coz zvySuje
bezpecénost a prehlednost kodu.

Podadresar actions
Soubor homePageThunks.ts

Zdrojovy soubor homePageThunks.ts obsahuje definici asynchronni thunk akce pomoci funkce
createAsyncThunk z knihovny @reduxjs/toolkit. Tato akce se zaméfuje na ziskani dat pro domovskou
stranku. NiZe je souvisly popis obsahu tohoto souboru:

Soubor homePageThunks.ts definuje asynchronni thunk akci nazvanou fetchData za pomoci funkce
createAsyncThunk. Tato akce je vytvorena za Ucelem ziskani dat pro domovskou stranku aplikace.
Asynchronni charakter této akce umoziuje provddéni asynchronnich operaci, jako je volani API, a
spravu stavu v Redux store.

Asynchronni thunk akce fetchData ma nazev "homePage/fetchData" a je definovana s pomoci
anonymni asynchronni funkce, ktera pfijima dvé parametry — prvni parametr je aktudlni hodnota akce,
a druhym parametrem je thunkAPI, coZ je objekt poskytujici pfistup k rGznym funkcionalitam pro
asynchronni akce.

V téle asynchronni funkce je proveden asynchronni poZadavek na ziskani dat domovské stranky pomoci
funkce fetchHomeDataRequest z modulu homePageService. Odpovéd na tento poZadavek je ovérena
zkontrolovanim statusu odpovédi. Pokud neni status odpovédi 200 (OK), akce odmitne s hodnotou
"Failed to fetch data" pomoci thunkAPl.rejectWithValue. V opac¢ném pripadé jsou data z odpovédi
extrahovana a vracena jako vysledek asynchronni akce typu HomePageData.

Soubor homePageThunks.ts chapat jako modul obsahujici asynchronni thunk akci pro ziskani dat
domovské stranky, ktera mize byt pouZita v Redux store pro spravu stavu domovské stranky aplikace.

Soubor itemThunks.ts

Soubor itemThunks.ts obsahuje implementaci asynchronni thunk akce, konkrétné funkci getltem, a
dvé akce pro zpracovani pozndmek k poloZce: setConcordances a getltemNotes. NiZe je souvisly popis
obsahu tohoto souboru:

Soubor itemThunks.ts definuje nékolik asynchronnich thunk akci pro praci s informacemi o polozkach.
Prvni a hlavni akci je getltem, ktera slouZi k ziskani informaci o konkrétni poloZce. Tato akce je
vytvorena pomoci funkce createAsyncThunk z knihovny @reduxjs/toolkit. Funkce getltem p¥ijima jako
parametr ID polozky a provadi asynchronni poZzadavek na ziskani dat této polozky pomoci funkce
getltemRequest ze sluzby itemservice.

Pokud je odpovéd na poZadavek Uspésna a obsahuje vice nez jednu polozku (coZ znaci, Ze obsahuje
obrazky), pak jsou data zpracovana do strukturovaného formatu, ktery obsahuje informace o autorovi,
instituci, repozitafi, provenienci, popisu a dalsich vlastnostech polozky. V ptipadé, Ze odpovéd
obsahuje pouze jednu polozku (bez obrazki), jsou ziskané informace omezovany pouze na zakladni
udaje, jako je nazev dila a autor.
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Dale je v souboru definovdna akce setConcordances, ktera slouzi k nastaveni shod v polozkach. Tato
akce neni asynchronni a pfijima seznam shod jako parametr.

Posledni akci v souboru je getltemNotes, ktera slouZi k ziskani poznamek k poloZce. Tato akce také
pracuje asynchronné a pfijimd objekt s informacemi o poloice a volbou tykajici se ziskavani
souvisejicich komentar(. Odpovéd na tuto akci obsahuje pole poznamek, kde kazda poznamka mize
obsahovat odpovédi.

Jedna se o modul, ktery poskytuje akce pro ziskani, zpracovani a sprdvu informaci o polozkach v Redux
store aplikace.

Soubor listViewThunks.ts

Soubor listViewThunks.ts obsahuje dvé asynchronni thunk akce pro praci se stavem seznamu poloZek
v Redux store. Tyto akce jsou vytvoreny pomoci funkce createAsyncThunk z knihovny @reduxjs/toolkit.
Prvni akce je nazvana search, a druhd je nazvdna loadltemsBylnventory.

Akce search slouZi k provadéni asynchronniho hledani poloZek na zakladé poskytnutych parametr(
vyhleddvani (searchParams). V ramci akce je volana funkce searchRequest ze sluzby searchService,
kterd zajistuje komunikaci s APl pro vyhledavani. Pokud odpovéd od serveru indikuje Uspéch (status
200), data jsou vracena jako SearchResponse. V opacném ptipadeé je vracena chybova zprava.

Druha akce, loadltemsBylnventory, je také asynchronni a slouZi k nacitani polozek na zakladé urcitého
inventarniho cisla. Akce vyuzivd informace o stavu seznamu polozek, zejména o nactenych strankach
(loadedPages). Akce ziskava aktudlni kurzor pro konkrétni inventar a provadi hledani polozek pomoci
funkce searchRequest. Stejné jako v predchozi akci, v pfipadé Uspéchu jsou vracena data typu
SearchResponse, v opacném pripadé je vracena chybova zprava.

Tyto thunk akce vytvareji asynchronni operace pro spravu stavu seznamu polozek v Redux store, coz
umoznuje efektivni a bezproblémové zpracovani asynchronnich operaci ve webové aplikaci.

Soubor notesThunks.ts

Soubor noteThunks.ts obsahuje Ctyfi asynchronni thunk akce, které umoznuiji interakci s poznamkami
v aplikaci. Tyto akce jsou vytvoreny pomoci funkce createAsyncThunk z knihovny @reduxjs/toolkit.
Prvni akce je deleteNote, druha je createNote, tfeti je updateNote a Ctvrta je getAllNotes.

Akce deleteNote je zodpovédnd za asynchronni odstranéni poznamky na zdkladé poskytnutého
identifikdtoru poznamky (noteld). Akce vold odpovidajici funkci deleteNoteRequest ze sluzby
notesservice pro komunikaci s API. Pokud je odpovéd od serveru uspésna (status 200), je vracen objekt
s identifikdtorem smazané pozndmky. V opa¢ném pfipadé je vracena chybova zprdva.

Akce createNote je uréena pro vytvareni novych poznamek. Pfijima objekt newNote typu Note, ktery
obsahuje informace o nové poznamce. Akce vola funkci createNoteRequest ze sluzby notesservice pro
odeslani pozadavku na vytvoreni poznamky na serveru. Pokud je odpovéd od serveru Uspésna (status
201), je vracen objekt s vytvofenou poznamkou. V opaéném pfipadé je vracena chybova zprava.

Akce updateNote slouzi k aktualizaci existujici poznamky. Pfijima objekt note typu Note s
aktualizovanymi informacemi. Akce vola funkci updateNoteRequest ze sluzby notesservice pro
odeslani poZadavku na aktualizaci pozndmky na serveru. Pokud je odpovéd od serveru Uspésna (status
201), je vracen objekt s aktualizovanou poznamkou. V opacném pripadé je vracena chybova zprava.

Posledni akce, getAllNotes, slouZi k ziskani vSech poznamek podle zadanych parametrd, jako jsou
poznamky od uZivatele (myComments), obecné poznamky (generalComments) a moznosti fazeni
(sortOptions). Akce volad funkci getAlINotesRequest ze sluzby notesservice pro ziskani seznamu
poznamek. Pokud je odpovéd od serveru Uspésna (status 200), jsou data zpracovdna a vracena ve
strukturované podobé. V opacném pfripadé je vracena chybova zprava.

28



Soubor planThunk.ts

Zdrojovy soubor planThunks.ts obsahuje nékolik asynchronnich thunk akci pro praci s plany a jejich
komponentami. Prvni akce je getFloorList, ktera slouzi k ziskani seznamu pater a mistnosti v kazdém
patfe. Druhd akce, getPlaninventories, ziskdava seznam inventare v konkrétni mistnosti. Treti akce,
getPlanltems, ziskdva polozky spojené s konkrétnim inventafem. Posledni akce, getPlanFloorimage,
ziskdva obrazek podlahy a jeho metadata.

Prvni akce getFloorList ziskdvd data ze serveru o vSech mistnostech na kazdém patfe. Data jsou
nasledné zpracovana a strukturovana do pole objektl reprezentujicich jednotliva patra. Kazdé patro
obsahuje svij identifikator (id), popisek (label) a seznam mistnosti (roomList). Tyto Udaje jsou dale
upraveny pro prizplsobeni jejich pozic vzhledem k patru.

Druha akce getPlaninventories ziskdva seznam inventare v dané mistnosti. Odpovéd ze serveru
obsahuje inventafe a metadata o vSech inventatich v mistnosti.

Treti akce getPlanltems ziskava polozky spojené s konkrétnim inventdiem. Odpovéd ze serveru
obsahuje seznam polozek a metadata o strankach polozek v inventafi.

Posledni akce getPlanFloorimage ziskdvd obrdzek podlahy a jeho metadata. Odpovéd ze serveru
obsahuje SVG obrdzek a metadata o zobrazeni (viewBox). Toto metadata je ziskdvdano pomoci
parseString z knihovny react-native-xml2js. Tim je umoznéno ziskani rozméra SVG obrazku.

Vsechny tyto akce vyuzivaji knihovnu @reduxjs/toolkit a jsou vytvoreny pomoci funkce
createAsyncThunk. Akce také obsahuiji logiku pro zpracovani odpovédi a pfipadnych chyb ze serveru.
Soubor searchFormThunks.ts

Zdrojovy soubor searchFormThunks.ts obsahuje nékolik asynchronnich thunk akci, které slouzi k
nacitani dat potiebnych pro formulaf vyhledavani. Tyto akce komunikuji s ptislusnymi APl koncovymi
body a zajisti, Ze data jsou k dispozici pro formular vyhledavani v uzivatelském rozhrani.

Prvni akce, fetchlnventories, ziskava seznam inventar volanim funkce fetchinventoriesRequest.
Odpovéd ze serveru obsahuje informace o inventafich.

Druha akce, fetchCountries, ziskdva seznam zemi volanim funkce fetchCountriesRequest. Odpovéd ze
serveru obsahuje informace o zemich.

Treti akce, fetchinstitutions, ziskava seznam instituci volanim funkce fetchinstitutionsRequest.
Odpovéd ze serveru obsahuje informace o institucich.

Ctvrtd akce, fetchArtists, ziskava seznam jmen umélc volanim funkce fetchArtistNamesRequest.
Odpovéd ze serveru obsahuje informace o umélcich.

Pata akce, fetchTechniques, ziskdva seznam technik volanim funkce fetchTechniquesRequest.
Odpovéd ze serveru obsahuje informace o technikach.

Sestd akce, fetchNationalities, ziskava seznam narodnosti volanim funkce fetchNationalitiesRequest.
Odpovéd ze serveru obsahuje informace o narodnostech.

Sedma akce, fetchCities, ziskava seznam mést volanim funkce fetchCitiesRequest. Odpovéd ze serveru
obsahuje informace o méstech.

Osma akce, fetchSubjects, ziskava seznam predmeétl volanim funkce fetchSubjectsRequest. Odpovéd’
ze serveru obsahuje informace o pfedmétech.

Devatd akce, fetchPlans, ziskava seznam planl volanim funkce fetchPlanRequest. Odpovéd ze serveru
obsahuje informace o planech.

Vsechny tyto akce vyuZivaji knihovnu @reduxjs/toolkit a jsou vytvoreny pomoci funkce
createAsyncThunk. Kazda akce obsahuje logiku pro zpracovani odpovédi a pfipadnych chyb ze serveru.
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Soubor userThunks.ts

Zdrojovy soubor userThunk.ts obsahuje asynchronni thunk akce, které souviseji s autentizaci a fizenim
uzivatelskych relaci v aplikaci.

Prvni akce, login, zpracovava pozadavek na prihlaseni uzivatele pomoci uZivatelského jména a hesla.
Akce vola funkci loginRequest ze souboru authservice.ts, ktera je zodpovédnd za komunikaci se
serverem ohledné pfihlaseni. V pfipadé uUspéchu vrati informace o uZivateli, véetné uZivatelského
jména a role. V opacném pfripadé vrati chybu s odpovédi ze serveru.

Druhd akce, checkAuth, slouzi k ovéfeni aktudlni autentizace uzivatele. Volda funkci isAuthRequest ze
souboru authservice.ts, ktera vraci informaci o aktudlnim stavu autentizace. Pokud je uZivatel
prihlasen, vrati informaci o tom, Ze je pfihlasen. V opacéném pfipadé vrati chybu s odpovédi ze serveru.

Treti akce, logout, zpracovava pozadavek na odhlaseni uzivatele. Vola funkci logoutRequest ze souboru
authservice.ts, ktera zajistuje komunikaci se serverem ohledné odhlaseni. Pokud odhlaseni probéhne
Uspésné, vrati rezolvovany slib (Promise). V opaéném ptipadé vrati chybu s odpovédi ze serveru.

Veskeré z téchto akci jsou vytvoreny pomoci knihovny @reduxjs/toolkit a wvyuZivaji funkci
createAsyncThunk. Zaroven obsahuji logiku pro zpracovani odpovédi a chyb ze serveru, vcetné
logovani relevantnich informaci.

Podadresar reducers

Soubor homePageSlice.ts

Soubor homePageSlice.ts obsahuje implementaci spravy stavu a akci pro domovskou stranku (home
page) v aplikaci. Tento soubor vyuZziva nastroje createSlice z knihovny @reduxjs/toolkit k definovani
reduktoru a akci.

Na zacatku souboru jsou importovany potifebné zavislosti, v€etné datového typu HomePageData z jiné
¢asti aplikace a akce fetchData z modulu homePageThunks.

Dale soubor obsahuje definici rozhrani HomePageState, které popisuje stav domovské stranky. Tento
stav obsahuje atributy, jako je lastError (posledni chyba), loading (indikator nacitani dat) a data (data
domovské stranky).

Nasleduje inicializace pocatecniho stavu initialState pro domovskou stranku, kde jsou vychozi hodnoty
pro lastError, loading, a data nastaveny na prazdné nebo false hodnoty.

Hlavni cast souboru obsahuje definici reduktoru pomoci createSlice. Reduktor, pojmenovany
homePageSlice, je ¢lenén na dvé hlavni ¢asti: reducers a extraReducers. V sekci reducers je definovdna
jedind akce resetHomePage, kterd v pfipadé vyvolani vrati stav domovské stranky do pocatecniho
stavu initialState.

V sekci extraReducers jsou definovany reakce na asynchronni akce spojené s nacitanim dat na
domovské strance. Konkrétné to jsou akce spojené s asynchronnim nacitdnim dat pomoci fetchData.
Reduktor reaguje na tfi stavy této asynchronni akce: pending (probiha nacitani), fulfilled (Uspésné
nacteni) a rejected (chyba pfi nacitani). V kazdém stavu jsou aktualizovany pfislusné casti stavu podle
vysledku asynchronni akce.

Nakonec jsou exportovany akce definované v rdmci homePageSlice a samotny reduktor jako vychozi
export souboru, coZ umozZiuje integrovat tento stav do celkové spravy stavu aplikace.

Soubor itemSlice.ts

ItemSlice.ts obsahuje implementaci spravy stavu a akci pro zobrazeni detailu polozky v aplikaci. Tento
soubor také vyuZiva nastroje createSlice z knihovny @reduxjs/toolkit k definovani reduktoru a akci.
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Na zacatku souboru jsou importovany potfebné zavislosti, v€etné datového typu ltemViewState a Item
z jiné Casti aplikace a akce getltem a getltemNotes z modulu itemThunks. Dale je importovan vycet
Certainty z datového typu item, ktery definuje Urovné jistoty a barvy pro zvyraznéni téchto Urovni.

Nasleduje definice objektu CertaintyWithColors, ktery mapuje hodnoty vyctu Certainty na objekty
obsahujici informace o jistoté a pfislusné barvé pro vizudlni reprezentaci v uzivatelském rozhrani.

Poté je definovdn pocatecni stav initialState pro zobrazeni detailu polozky. Tento stav obsahuje
atributy, jako je item (informace o poloZce), concordances (souhlasnosti), notes (poznamky), lastError
(posledni chyba), itemLoading (indikdtor nacitani informaci o poloice), a notesLoading (indikator
nacitani poznamek).

Hlavni ¢ast souboru obsahuje definici reduktoru pomoci createSlice. Reduktor, pojmenovany itemSlice,

je rozdélen do dvou hlavnich ¢asti: reducers a extraReducers. V sekci reducers je definovana jedina
akce setConcordances, kterd slouzi k nastaveni souhlasnosti v rdmci stavu.

Sekce extraReducers obsahuje reakce na asynchronni akce, tj. nacitdni informaci o polozce pomoci
akce getltem a nacitani poznamek pomoci akce getltemNotes. Reduktor reaguje na tti stavy kazdé z
téchto asynchronnich akci: pending (probiha nacitani), fulfilled (UspéSné nacteni) a rejected (chyba pfi
nacitani). V kazdém stavu jsou aktualizovany prislusné c¢asti stavu podle vysledku asynchronni akce.

Nakonec je exportovan reduktor itemSlice jako vychozi export souboru, coz umoznuje integrovat tento
stav do celkové spravy stavu aplikace.

Soubor listViewSlice.ts

ListViewSlice.ts obsahuje implementaci spravy stavu a akci pro zobrazeni seznamu polozZek v aplikaci.
Tento soubor vyuziva nastroje createSlice z knihovny @reduxjs/toolkit k definovani reduktoru a akci.

Na zacatku souboru jsou importovany potfebné zavislosti, véetné datovych typl jako Inventory,
ltemPreviewType a LoadedPagesOfinventories z jinych ¢asti aplikace, a akci loadltemsBylnventory a
search z modulu listViewThunks. Déle je importovan datovy typ SearchParams z modulu searchService.

Nasleduje definice rozhrani ListViewState, které popisuje stav pro zobrazeni seznamu poloZek. Tento
stav obsahuje atributy, jako jsou inventories (seznam inventar(), data (datovy objekt, kde klicem je
nazev inventare a hodnotou jsou seznamy polozek), loading (indikator nacitani), lastError (posledni
chyba), filterState (filtr pro vyhledavani), loadedPages (nactené stranky inventara),
inventoriesDataloading (indikator nacitani dat inventar(l) a numOfResults (celkovy pocet vysledk).

Dale je definovan pocatecni stav initialState pro tento reduktor. Tento stav obsahuje prazdné seznamy
a objekty pro uvedené atributy.

Nasleduje definice reduktoru listViewSlice pomoci createSlice. Reduktor, pojmenovany listViewSlice,
je rozdélen do tfi casti: reducers a extraReducers. V sekci reducers jsou definovany dvé akce:
resetListView pro resetovani stavu na pocatecni hodnoty a setFilterState pro nastaveni filtru.

Sekce extraReducers obsahuje reakce na asynchronni akce, tj. nacitani seznamu polozek pomoci akce
search a nacitani polozek podle inventare pomoci akce loadltemsBylnventory. Reduktor reaguje na tfi
stavy kazidé z téchto asynchronnich akci: pending (probiha nadcitani), fulfilled (Gspésné nacteni) a
rejected (chyba pfi nacitani). V kazdém stavu jsou aktualizovany prislusné ¢asti stavu podle vysledku
asynchronni akce.

Zavérem jsou exportovany akce resetlistView a setFilterState spolu s reduktorem listViewSlice jako
vychozi exporty souboru, coZ umoznuje integrovat tento stav do celkové spravy stavu aplikace.
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Soubor notesSlice.ts

Zdrojovy soubor notesSlice.ts obsahuje implementaci spravy stavu a akci pro poznamky (notes) v
aplikaci. Tento soubor vyuZiva nastroje createSlice z knihovny @reduxjs/toolkit k definovani reduktoru
a akci.

Na zacatku souboru jsou importovany potiebné zavislosti, véetné akci (deleteNote, getAllNotes,
createNote, updateNote) a typl (Certainty, ltemViewState, Item, Note, NotesViewState) z dalSich ¢asti
aplikace.

Dale v souboru je definovan objekt initialState pro spravu stavu poznamek. Tento stav obsahuje
polozky jako notes (seznam poznamek), notesLoading (indikator nacitani pozndmek), requestPending
(indikator probihajici akce — mazani, aktualizace nebo vytvareni poznamky), triggerRefresh (spoustéc
pro obnoveni dat) a lastError (posledni chyba).

Nasleduje definice reduktoru pomoci createSlice. Reduktor reaguje na akce souvisejici s nacitanim
vSech poznamek (getAllNotes), mazdnim poznamky (deleteNote), vytvarenim poznamky (createNote)
a aktualizaci poznamky (updateNote). Pfi Uspésném provedeni téchto akci jsou aktualizovany pfislusné
Casti stavu a indikatory. V ptipadé chyby je zachycena chyba a aktualizovan atribut lastError.

Celkové soubor notesSlice.ts slouZi k efektivni spravé stavu a akci pro poznamky v aplikaci, pficemz
poskytuje strukturovany a snadno udrzovatelny kéd pro tuto funkcionalitu. Reduktor je nakonec
exportovan jako vychozi export pro integrovani do celkového stavu aplikace.

Soubor planSlice.ts

Soubor planSlice.ts obsahuje implementaci spravy stavu a asynchronnich akci pro zobrazeni planu,
ktery zahrnuje seznam podlazi, polozek, inventafl a pfislusné obrazky. Pro tuto implementaci je
vyuZivan nastroj createSlice z knihovny @reduxjs/toolkit.

Na zacatku souboru jsou importovany potrebné zavislosti, vetné datového typu PlanViewState ze
souboru plan.ts a akci jako getFloorList, getPlanFloorimage, getPlaninventories a getPlanltems z
modulu planThunks.

Nasleduje definice pocatecniho stavu initialState pro tento reduktor. Stav obsahuje atributy, jako je
lastError (posledni chyba), floorList (seznam podlazZi), floorListLoading (indikator nacitani seznamu
podlazi), itemlnventories (seznam inventara), itemlnventoriesLoading (indikator nacitani inventara),
itemList (seznam poloZek), itemListLoading (indikator nacitani polozek), itemListPagination (informace
o strankovani polozek).

Dale nasleduje definice reduktoru planSlice pomoci createSlice. Reduktor, pojmenovany planSlice, ma
dvé hlavni sekce: reducers a extraReducers. V sekci reducers by mohly byt definovany akce pro
manudlni zménu stavu, ale v tomto pfipadé jsou prazdné, protoZe vyvojar neimplementoval Zadné
akce.

Sekce extraReducers obsahuje reakce na asynchronni akce. KaZdd reakce je pfifazena k urcité
asynchronni akci (getFloorList, getPlanltems, getPlaninventories, getPlanFloorlmage). V kazdé reakci
jsou specifikovany tfi stavy: fulfilled (Uspésné dokonceni akce), pending (probihajici akce) a rejected
(chyba pfi akci).

Napriklad, v pfipadé getFloorList.fulfilled jsou aktualizovany atributy stavu floorList a floorListLoading
podle vysledku asynchronni akce. Stejné tak jsou zpracovany dalsi asynchronni akce (getPlanltems,
getPlaninventories, getPlanFloorimage), kde se aktualizuji rlizné ¢asti stavu podle vysledk(l téchto akci.

Soubor implementuje spravu stavu pro plan, reaguje na rizné asynchronni akce a udrzuje konzistentni
stav aplikace v zavislosti na provedenych akcich. Vytvafi tak robustni mechanismus pro zobrazovani a
aktualizaci dat v rdmci planu.
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Soubor searchFormSlice.ts

Zdrojovy soubor obsahuje implementaci spravy stavu a asynchronnich akci pro formular vyhledavani.
Tento soubor je napsan v TypeScriptu a vyuziva nastroj createSlice z knihovny @reduxjs/toolkit. Jeho
hlavnim Ucelem je udrZzovat aktudlni stav pro rtzné polozky formulare, jako jsou inventare, mistnosti,
umélci, ndrodnosti, techniky, instituce, zemé, mésta a predméty.

Na zacatku souboru jsou importovany potiebné zavislosti, véetné datovych typUl jako Artist, Inventory
a Room ze souboru searchFormTypes, a akci pro nacitani dat pomoci thunks.

Definice stavu (SearchFormState) obsahuje pole pro kazdou polozku formulare a také atribut lastError,
ktery slouZi k uchovani posledni chyby v pfipadé nelspésného nacitani dat.

Dale nasleduje definice reduktoru (searchFormSlice) pomoci createSlice. Reduktor ma tfi sekce:
initialState, reducers a extraReducers.

V sekci initialState jsou definovany pocatecni hodnoty pro kazdy atribut stavu.

V sekci reducers jsou definovany akce pro manualni zménu stavu. Akce jako resetSearchForm,
setinventories, setRooms, setArtists, setNationalities slouzi ke zméné hodnot ve stavu pfimo z
komponent.

V sekci extraReducers jsou definovany reakce na asynchronni akce. Kazda reakce reaguje na Uspésné
nebo neuspésné dokonceni asynchronni akce a aktualizuje stav podle vysledku této akce.

Napriklad, reakce pro fetchlnventories zpracovava Uspésné nebo neuspésné nacitani inventara a
aktualizuje stav podle vysledk(l. To samé plati i pro ostatni akce, jako jsou nacitani instituci, ndrodnosti,
zemi, umélc(, pland, pfredmétl, mést a technik.

SearchFormSlice.ts poskytuje robustni mechanismus pro udrzovani stavu formuldre vyhledavani a
reaguje na rdzné akce tak, aby byl stav aplikace konzistentni s aktualnimi daty.

Soubor userSlice.ts

Soubor userSlice.ts obsahuje implementaci spravy stavu a asynchronnich akci pro uZivatele v rdmci
Redux stavu aplikace. Tento soubor je napsan v TypeScriptu a vyuZiva ndstroj createSlice z knihovny
@reduxjs/toolkit. Jeho hlavnim Uéelem je udrZovat stav spojeny s uzivatelskym uctem, jako je jméno
uzivatele, stav prihlaseni, uZivatelska role, posledni chyba a informace o ovéreni autentizace.

Na zacatku souboru jsou importovany potifebné zavislosti, zejména akce pro asynchronni operace jako
checkAuth, login a logout z userThunks.

Definice stavu (UserState) obsahuje atributy pro uZivatelské jméno, stav prihlaseni, uZivatelskou roli,
posledni chybu a informaci o ovéreni autentizace.

Dale nasleduje definice reduktoru (userSlice) pomoci createSlice. Reduktor ma tfi sekce: initialState,
reducers a extraReducers.

V sekci initialState jsou definovany pocatecni hodnoty pro kazdy atribut stavu.

V sekci reducers je definovana jedna akce resetState, kterd resetuje stav na pocatecni hodnoty. Tato
akce muZe byt pouZita naptiklad pfi odhlaseni uZivatele.

V sekci extraReducers jsou definovany reakce na asynchronni akce. Kazda reakce reaguje na Uspésné
nebo neuspésné dokonceni asynchronni akce a aktualizuje stav podle vysledku této akce.

Naptriklad, reakce pro login zpracovava Uspésné nebo nelspésné prihlaseni uzivatele a aktualizuje stav
podle vysledk(l. To samé plati pro akce checkAuth a logout.

Celkové soubor userSlice.ts poskytuje mechanismus pro udrZovani stavu uzivatele v ramci aplikace

Redux, s dlrazem na bezpecné a spolehlivé zpracovani asynchronnich operaci, jako jsou prihlaseni,
odhlaseni a ovéreni autentizace.
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Podadresar theme
Soubor nativeBaseTheme.ts
NativeBaseTheme.ts definuje téma pro uzivatelské rozhrani pomoci knihovny native-base, coz je

knihovna pro React Native. Toto téma je vytvofeno pomoci funkce extendTheme poskytované touto
knihovnou. Jeho hlavnim Ucelem je definovat barvy pro rizné casti uzivatelského rozhrani.

Cely soubor je exportovan jako konstanta nativeBaseTheme. Toto téma obsahuje definice barev v
rGznych odstinech pro hlavni barvu a také nastavuje barvu pozadi pro tladitka.

Hlavni ¢ast tématu je uvnitf objektu colors, kde je definovana hlavni barva pod klicem primary. Tato
barva ma rlzné odstiny oznacené Cisly od 50 do 900. Kazdé cislo pfedstavuje jiny odstin této barvy,
umoziuje vyvojarim flexibilné pouZivat rizné odstiny této barvy v jejich aplikaci podle potieby.

Dale je definovana specifickd barva pro pozadi tladitek pod klicem buttonBackground. Tato barva je
nastavena na odstin primary.500, coz znamena, Ze pouziva odstin s ¢islem 500 z definované primarni
barvy. Timto zplsobem se zajisti, Ze pozadi tladitek bude mit konkrétni vizudlni vzhled definovany v
ramci tématu.

Slouzi k definovani konkrétnich barev a vzhledu pro komponenty vytvarené pomoci knihovny native-
base v rdmci aplikace napsané v React Native. Timto zplsobem zjednodusuje a centralizuje spravu
vizualniho stylu v rdmci aplikace.

Podadresar types

Soubor general.ts

Soubor obsahuje export definice vyctového typu (enum) SortOptions, ktery slouZi k reprezentaci
moznosti tridéni. Vyctovy typ je urfeny pro predstavovani omezené mnoZiny hodnot, které jsou
vzajemné vylucné.

V ramci vyctového typu jsou definovany tfi moznosti tfidéni: None, Asc a Desc. Kazda z téchto moZnosti
ma prifazenou fetézcovou hodnotu. Hodnoty jsou pfifazeny pomoci syntaxe "hodnota = 'fetézec'.
Konkrétné zde jsou definovany nasledujici hodnoty:

e None: Hodnota "none" predstavuje moznost bez tfidéni.

e Asc: Hodnota "asc" pfedstavuje moZnost tfidéni vzestupné.

e Desc: Hodnota "desc" predstavuje moznost tfidéni sestupné.

Vyctovy typ SortOptions miZe byt importovan a pouZit v dalSich castech kédu, kde je potieba
reprezentovat moznosti tfidéni. Tento enum usnadniuje spravu a kontrolu povolenych hodnot a zvySuje
Citelnost kddu pfi praci s tridénim.

Soubor homePageTypes.ts

Zdrojovy soubor homePageTypes.ts definuje typovou strukturu pro data na domovské strance
(HomePage). Tento soubor obsahuje jediny typ nazvany HomePageData. Tento typ popisuje strukturu
dat, ktera mohou byt pouZita na domovské strance aplikace.

HomePageData je typ objektu, ktery je definovan jako pole objektl. Kazdy objekt v poli reprezentuje

urcitou ¢ast informaci na domovské strance. Klice téchto objektd jsou retézce (stringy), které mohou

byt pouzity jako identifikatory jednotlivych ¢asti dat. Hodnota kazdého klice je objekt obsahuijici dvé

polozky:

1. Label (oznaceni): Toto je volitelnd poloZzka typu fetézec, ktera slouzi k poskytnuti ndzvu nebo
popisu dané ¢asti dat.
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2. Text (text): Toto je povinna polozka a predstavuje samotny textovy obsah dané ¢asti dat. Text
mUze obsahovat libovolné znaky a byt vyuZivan k zobrazeni informaci na domovské strance.

Tento soubor definuje flexibilni typ datové struktury, kterd mlZe byt pouZita pro organizaci a
reprezentaci rGznych textovych informaci na domovské strance aplikace. To umozZiuje vyvojarim
snadno rozSifovat a upravovat obsah domovské stranky bez potfeby ménit samotny kéd zpracovavajici
tyto informace.

Soubor item.ts

Zdrojovy soubor items.ts definuje nékolik TypeScript typl, které slouZi k reprezentaci a spraveé
informaci o polozkach (ltems) v aplikaci. Tato soubor obsahuje tfi hlavni typy: Item, ItemViewState a
Concordance, a také enum Certainty.

1. Item:

o Item je hlavnim typem reprezentujicim jednotlivé polozky. Kazda polozka muze mit
rGzné vlastnosti, jako je ID, informace o autorovi, nazev prace, inventarni Cislo, seznam
hledanych témat, zda je k dispozici celkovy pohled (fullView), obrazky, instituce a dalsi.

o Neékteré vlastnosti jsou volitelné (napf. ID) a nékteré jsou povinné (napft. fullView).
o Obrazky jsou reprezentovany polem objektl, kde kaZdy objekt obsahuje URL obrazku
a jeho popisek.
2. ltemViewsState:

o ltemViewState reprezentuje celkovy stav jedné polozky, véetné informaci o samotné
poloZce, nacitani dat, seznamu konkordanci, poznamek a stavu nacitani poznamek.

3. Concordance:

o Concordance reprezentuje konkrétni konkordanci, coZ je spojeni nebo shoda mezi
rznymi polozkami. Ma vlastnosti, jako je ID a jistota (cert), ktera je typu enum
Certainty.

4. Certainty:

o Certainty je vyCtovy typ (enum), ktery obsahuje hodnoty pro rizné jistoty spojené s
konkrétnimi konkordancemi, jako je "same_as", "high", "medium", "low" a
"unknown".

Takto je poskytovan abstraktni a typové bezpecny zplsob reprezentace a prace s informacemi o
polozkach v ramci aplikace. To zjednodusuje praci s témito daty a minimalizuje chyby v kédu diky
striktni typové kontrole TypeScriptu.

Soubor listViewTypes.ts

Zdrojovy soubor listViewTypes.ts obsahuje definice TypeScript typd, které slouzi k popisu dat v

kontextu vyhledavani a ndhledl polozek v ramci aplikace. Tyto definice zahrnuji odpovédi na hledani,
informace o strankovani, nahledy poloZek a souvisejici udaje.

Prvnim typem je SearchResponse, ktery reprezentuje odpovéd na vyhledavani. Obsahuje informace o
strankovani a seznam nahledl poloZek. Dale, Pagination definuje strankovani s polozkami jako kurzor,
pocet zaznaml, pocet poloZek a seznam inventaru.

Dalsim klicovym prvkem je ItemPreviewType, ktery popisuje nahled polozky. Obsahuje razné atributy,
jako jsou XML ID, externi ID pro ikonu tfidy, text, ndzev, objekt Item, inventar a zdroj ltemSource.
Item je komplexnéjsi typ, ktery mize obsahovat pole s rGznymi vlastnostmi, véetné popisu, typu, jména
osoby a dalSich informaci. Typ PersonName reprezentuje jméno osoby a souvisejici Udaje, jako je role
a externi ID od Getty, a GettyData obsahuje informace od Getty, jako je zobrazené jméno.
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Dalsi komponentou jsou ItemIimage a ItemSource, které popisuji obrazky polozky a informace o zdroji.
Nakonec, LoadedPagesOfinventories uchovava informace o nactenych strankach inventard v ramci
aplikace, véetné kurzoru, poctu poloZek a zaznamu pro kazdy inventar.

Poskytuje strukturované a typové bezpecné definice pro manipulaci s daty souvisejicimi s
vyhledavanim a ndhledy polozek v aplikaci, coz usnadnuje prdci s nimi v ramci TypeScriptu.

Soubor note.ts

Zdrojovy soubor note.ts obsahuje definice pro préci s poznamkami (notes) v rdmci aplikace. Zakladnim
stavebnim kamenem je rozhrani Note, které popisuje strukturu jedné poznamky. Kazda poznamka ma
nékolik klicovych vlastnosti:

e uuid: Unikatni identifikdtor poznamky.

e username: UZivatelské jméno osoby, ktera pozndmku vytvofila.

e userld: Unikatni identifikator uzivatele, ktery vytvofil poznamku.

e note: Textovy obsah poznamky.

e avatarUrl: URL adresa obrazku avataru uZivatele.

e items: Pole obsahuijici identifikatory polozek (items), ke kterym je poznamka pfipojena.

e replies: Pole obsahujici odpovédi na tuto pozndmku, pficemz kazda odpovéd' je opét typu
Note.

e createdTime: Datum a ¢as vytvoreni poznamky.

e updatedTime: Datum a ¢as posledni aktualizace poznamky.

e noteColor: Barva pfifazend poznamce.

e reply_to: Identifikator rodicovské poznamky, na kterou je tato poznamka odpovédi.

Dale soubor definuje typ NotesViewState, ktery popisuje stav souvisejici s poznamkami na drovni
uzivatelského rozhrani. Tento typ obsahuje:

e notes: Pole poznamek.

e noteslLoading: Indikator nacitani poznamek.

e requestPending: Indikator probihajici poZzadavku (naptiklad nacitani, aktualizace apod.).
o triggerRefresh: Cislo, které maze byt pouzito jako spousté¢ pro obnoveni obsahu.

e lastError: Textovy popis posledni chyby nebo problému.

Note.ts poskytuje strukturované definice pro praci s poznamkami v ramci aplikace, coz usnadiuje
spravu dat a manipulaci s nimi.

Soubor plan.ts

Soubor plan.ts obsahuje klicové definice pro praci s planem budovy a souvisejicimi informacemi. Prvni
z definic je Floor, kterd reprezentuje jednotlivd patra budovy. Kazdé patro ma svij unikatni
identifikator (id), popis (label) a seznam mistnosti (roomlList).

Dale je zde definice Room, kterd obsahuje informace o konkrétni mistnosti. Kazda mistnost ma svdj
identifikator (id), souradnice v ramci planu (kx, ky), droven (z), pfislusnost k patru (floor), popisné
oznaceni (label), grafickou cestu ve formatu SVG (svg_path), informace o existenci seznamu mistnosti
(room_list) a seznam umisténych mist (places).

Place reprezentuje konkrétni umisténi v mistnosti. Ma identifikator (id) a popisné oznaceni (label).

Dalsi definici je Planimage, kterd obsahuje informace o obrazku planu véetné textové reprezentace
SVG (svg) a informaci o zobrazované oblasti (viewBox).
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Celkovy stav planu a jeho zobrazeni je reprezentovan definici PlanViewState. Tato struktura obsahuje
informace o nacitani seznamu pater (floorListLoading), samotny seznam pater (floorList), informace o
inventdfi (itemlnventories), nacitani inventare (itemlnventoriesLoading), celkovy pocet polozek
(totalltemsCount), strankovani seznamu poloZzek (itemListPagination), nacitani poloZek
(itemListLoading), samotny seznam poloZek (itemlList), informace o obrazku planu (maplmage),
nacitani obrazku planu (maplmagelLoading) a textovy popis posledni chyby nebo problému (lastError).

Tyto definice jsou klicové pro praci s informacemi o budové, umoznuji strukturovany zplsob
uchovavani a spravu dat tykajicich se planu a jeho jednotlivych prvk(.

Soubor searchFormTypes.ts

Zdrojovy soubor searchFormTypes.ts obsahuje klicové definice typl, které jsou vyuzivany pro
strukturovani dat tykajicich se vyhledavani a formulare. Prvnim definovanym typem je Inventory, ktery

reprezentuje informace o inventafi. Kazdy inventaf miZe obsahovat informace jako podet polozek
(count), nazev (name), popisek (label) a pofadi (order).

Nasleduje definice typu Room, ktery reprezentuje informace o mistnosti. Kazda mistnost ma unikatni
identifikator (id), indikator, zda je soucdsti planu (in_plan), popisek (label) a seznam umisténych mist
(places).

RoomPlace je definice typu pro reprezentaci konkrétniho umisténi v mistnosti. Ma identifikator (id) a
popisek (label).

Posledni definovany typ je Artist, ktery obsahuje informace o umélci. Kazdy umélec je charakterizovdn
zobrazovanym jménem (display_name) a identifikatorem v databazi Getty (getty_id).

Definice typ( jsou klicové pro uchovani a manipulaci s daty, ktera se tykaji inventar(, mistnosti a
informaci o umélcich. Poskytuji strukturovany zplsob prace s témito daty v ramci aplikace, coz
usnadrniuje prehlednost a spravu informaci v pribéhu vyvoje a adrzby systému.

Zaver

Dokument obsahuje programatorskou dokumentaci a také dokumentaci k architekture navrhované
aplikace. Repositaf projektu je pfehledné strukturovan a zdrojovy kdd je v ramci tohoto dokumentu
dikladné rozebran. Prehlednd struktura zajisti, Ze pfi pfipadném dopliovani rozsireni, ¢i udrzbé, je
mozné aplikaci snadno modifikovat. Aplikace splfiuje zadani (akceptacni kritéria) zakaznika.
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