4.iterace 1.schuzka

2.5. probéhla schiizka zacinajici nasi 4. iteraci. Jako obvykle na 1. schiizce v iterace $éf tymu rozdal
ukoly a probirali jsme architekturu a poté kratce design aplikace. O vzhled se sice bude starat
ZSWI, ale néjaké zakladni rozloZeni prvka v naSi Casti aplikace se postarame my. V této iteraci
bychom méli vytvorit funkéni verzi produktu spolu s uZivatelskou a produktovou dokumentaci.
Dale vytvorit testovaci ptipada a aplikaci otestovat.

Po schtizce jsme vypliovali dokument retrospektivy a poté jsme $§li na schiizku se zakaznikem, kde
jsme méli probrat stav naseho projektu a predvést aplikaci.



