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1. Uvod

Cilem je prozkoumat povédomi o hie Space Traffic na socidlnich sitich. Sité které budeme
brat v potaz jsou Facebook, Google+ a Twitter. Tyto tfi socidlni sité maji pro nasi
geografickou polohu nejvétsi potencial a jsou nejznamé;jsi v regionu Ceské republiky.
Dalsi socialni sité na které, se miZzeme v budoucnu zaméfit jsou Tumblr, Blogger
(blogovaci socidlni sité), Instagram (socialni sit pro sdileni obrazk( a fotek) ale pro jinou
povahu sdileni informaci (obrazky a blogy) jsou tyto sité zatim neperspektivni.

2. Facebook

Na socidlni siti Facebook ma hra Space Traffic svou fanouskovskou stranku, kterou zatim
sleduje pouze sedm lidi a z toho se Ctyfi lidé podileli nebo stale podileji na vyvoji hry.

Z toho nam vyplyva, Ze hra neni na Facebooku zndma a jestlize povazujeme Facebook za
nejvétsi a nejperspektivnéjsi socialni sit, musime rozsifit povédomi o hie na této socialni
siti.

3. Google+

Socialni sit Google+ urcité neni takovym gigantem do poctu ¢eskych uZivatel jako
Facebook, ale pouzivaji ji hlavné geekové a je zde znacny pocet uZivatell

s programatorskymi schopnostmi, coz déla ze sité Google+ prihodné misto pro propagaci
hry Space Traffic. Na této siti je velika pravdépodobnost, Ze se informace o hfe dostanou
k potencidlnim cilovym uZivateldm hry.

Na této siti nema hra Space Traffic své stranky, je to hluboky nedostatek a to kvli
potencialu sité. Na siti Google+ mlUzZeme dohledat odkazy na hru Space Traffic Chief.
Space Traffic Chief je webova hra, ve které se snazite pomoci mysi navadét lodé do
spravnych dokd vesmirné stanice. Pfi propagaci na siti Google+ by se mél brat ohled na
tuto podobu nazvl her.

4. Twitter

Twitter je zaloZen na tzv. tweetech, coz jsou statusy o maximalni velikosti 140 znakd.
Socialni sit Twitter neni v Ceské republice nejpouzivané;si ale stejné jako Google+ ma
velky potencidl v komunité uZivatell. UZivatelé Twitteru jsou vétSinou novinafi, lidé pisici
blogy a vyvojari. Hra nema na Twitteru svij Gcet ale v této Casti vyvoje projektu to neni
zapotrebi a o zaloZeni Uctu by se mélo uvazovat az po dokonceni projektu. Twitter by
slouzil jako informacni kanal o stavu hry potaZmo serveru a jako nastroj pro informace o
hfe pro zajemce, ktefi patfi do jiného regionu ne? je Ceska republika, protoze Twitter je
nejvice pouzivana internetova sluzba v zdpadnich zemich Evropy a v USA.



5. Ostatni socidlni sité

Ostatni socialni sité (Tumblr, Blogger, Instagram) nejsou perspektivni pro soucasné ani
budouci uziti. Samoziejmé, Ze se na téchto sitich mohou informace o hie objevit ale, ne
v takové mite jako na ostatnich sitich, ani s takovou informaéni hodnotou, se kterou by
vyvojovy team chtél. Kazda zminka, post ¢i obrazek mizZe pomoct pfildkat nové hrace, at
uz z cilové skupiny nebo mimo ni.

6. Zavér

V této chvili je povédomi o hie nejvice rozsifeno na Facebooku, a je to v podstaté jedina
socialni sit, na které se mlzZete o hie Space Traffic dozvédét. V dalsim prlibéhu vyvoje hry
by se mélo dbat i na rozsifeni informaci o hie."Nejjednodussi cestou jsou socidlni sité
(hlavné Facebook), tudiz by se mélo zaméfit se na Upravu Facebookové stranky a jeji
pravidelné aktualizace. Druhym nejvétSim informacnim kandlem pro hru by se mél stat
Google+, a to kvali komunité, ktera tuto stranku navstévuje. Ostatni socidlni sité jsou
zatim v tomto stddiu vyvoje hry neperspektivni.



