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1. Úvod
Předmět specifikace
Space Traffic je webová MMORTS (Massively-Multiplayer Online Real-Time Strategy) se zaměřením na obchodování ve vesmíru obsahující programovatelné prvky jako součást ovládání.

Úkolem je prostudovat dosavadní práci na projektu, nastudovat dokumentace, pochopit celý projekt a jeho vizi. 

Na základně získaných znalostí a spolu s konzultací s vedoucími navrhnout a vytvořit 

programátorskou wiki a uživatelský manuál. 

Navrhnout herní obsah. Při návrhu obsahu spolupracovat s týmem na ASWI, který má na starosti

Achievementy.

V další fázi navrhnout propagaci projektu, ať už prostřednictvím blogu či sociálních sítí. Pro lepší 

komunikaci s komunitou připravit projektové fórum.

1.1 Typografické konvence
Používáme určité typografické konvence, které mají usnadnit orientaci v textu. Konkrétní příklady upřesníme později.
1.2 Cílové publikum, návod ke čtení
Specifikace je určena pro zadavatele, vyučující a vývojářský tým.
1.3 Rozsah projektu
Softwarová stránka našeho projektu je zaměřena na tvorbu wiki, sloužící pro lepší programátorskou a uživatelskou orientaci, tvorbu projektového fóra a následnou propagaci projektu pomocí webových stránek, či sociálních sítí.
Pro správu projektu používáme nástroj Redmine.
1.4 Odkazy
původní wiki z počátku projektu: http://wiki.kiv.zcu.cz/SpaceTraffic/HomePage 

stávající wiki: http://spacetraffic.kiv.zcu.cz/code/tiki-index.php
vyvíjená wiki: http://spacetraffic.kiv.zcu.cz/mediawiki/index.php 
2. Obecný popis
2.1 Kontext systému
Jedná se o náhradu stávající nevyhovující wiki a vytvoření podpory projektu.
2.2 Funkce produktu
Nová wiki umožní lepší orientaci v dosavadním vývoji, a to jak z uživatelského, tak z programátorského hlediska, které bylo doposud v rámci vývoje nedostatečně zdokumentováno. 
2.3 Třídy uživatelů
· programátoři
· vývojáři

· hráči

· potenciální zájemci o podílení se na vývoji hry, případně o studium na KIV
2.4 Provozní prostředí
V současné době je používána Tiki Wiki, kterou jsme se rozhodli nahradit jinou implementací. Se zadavateli jsme se dohodli na nasazení a otestování MediaWiki, se kterou již máme zkušenosti. 
MediaWiki poběží na virtuálním serveru Windows Server 2008 R2 s procesorem Intel ® Xeon™ CPU 3.00GHz a RAM 2.00 GB. MediaWiki bude pravděpodobně obsluhována pomocí IIS7 ve spolupráci s databází v systému MS SQL Server 2008 R2.
2.5 Omezení návrhu a implementace
Nejsou.
2.6 Uživatelská dokumentace 
Veškerá uživatelská dokumentace bude přístupná online v rámci námi vyvíjené wiki, a to včetně projektového fóra.
2.7 Předpoklady a závislosti
Hlavním předpokladem jsou průběžné konzultace výsledků práce se zadavateli projektu. Důležitá je také konzultace s týmem na ASWI ohledně struktury Achievementů.
Nejsou známy žádné další předpoklady, které mohou ovlivnit požadavky v tomto dokumentu.
3. Funkce systému
Nová wiki bude mít tři základní části:
3.1 Uživatelská příručka
V této části wiki se zaměřujeme na obecné informace užitečné především pro současné i potenciální budoucí hráče. 

Popisuje náplň a způsob hry, jednotlivé Achievementy, levelování a herní prvky.
3.2 Programátorská příručka
Tato část wiki obsahuje informace týkající se již naprogramovaného kódu. Programátorům umožní rychlou orientaci v již hotových částech hry.
3.3 Vývoj projektu
Tato kategorie popisuje průběh vývoje projektu, seznam team leaderů a týmů podílejících se na vývoji hry v rámci několika předmětů z KIV. Potenciální zájemci o podílení se na vývoji hry zde snadno a rychle naleznou příslušné informace.

4. Požadavky na vnější rozhraní
4.1 Uživatelská rozhraní
Není relevantní vzhledem k charakteru naší práce.
4.2 Hardwarová rozhraní
Není relevantní vzhledem k charakteru naší práce.
4.3 Softwarová rozhraní
Není relevantní vzhledem k charakteru naší práce.
4.4 Komunikační rozhraní
Není relevantní vzhledem k charakteru naší práce.
5. Další parametrické (mimofunkční) požadavky
Kvalita, výkon a bezpečnost nově zvolené implementace wiki musí být minimálně srovnatelná se stávající.
Dodatek A: Slovníček
· MMORTS (Massively-Multiplayer Online Real-Time Strategy) – masově hraná online strategická hra
· Wiki – webová stránka, kterou může kdokoliv editovat
· Achievementy – dílčí cíle, které hráč dobrovolně plní v průběhu hry
· Levelování – úroveň hráče (level) je číslo vyjadřující postup ve hře, vymezuje možnosti, které jsou hráči k dispozici









