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Technologie a architektura

Sekce je dedikovdna pouzitym technologiim a softwarovému modelu (architekture).

Pouzité technologie

Pfi tvorbé mobilni aplikace byly vyuZity nasledujici technologie. Multiplatformni open-source
softwarovy ramec React Native umoznil psat aplikaci jednim jazykem (JavaScript/TypeScript) a
spoustét ji na rliznych platformach. Pro spousténi a testovani byl zvolen nastroj Expo, ktery poskytuje
sadu nastrojl pro vyvojare a usnadiuje spousténi aplikace na emulatorech ¢i fyzickych zatizenich.

UZivatelské rozhrani bylo vyvinuto pomoci Ul knihovny NativeBase, kterd poskytuje sadu
predpfipravenych komponent pro snadnou tvorbu rozhrani. Stavova sprdva aplikace byla realizovana
s vyuzitim knihovny Redux, ktera efektivné tidi stavova data. Pro provadéni HTTP poZzadavk( byla
implementovana knihovna axios, ktera usnadfiuje komunikaci s backendovymi sluzbami. Pro logovani
udalosti v aplikaci byla vyuzita knihovna react-native-logs, ktera umoznuje zaznamenadvat a sledovat
logy vyvojového prostredi.

Nize nasleduje prehled uplatnénych technologii/néastroju spole¢né s koresponduijici verzi:

Tabulka 1 - Prehled vsech dependencies

Nazev: Verze:
react-navigation/drawer 6.6.2
react-navigation/native 6.1.6

react-navigation/native-stack 6.9.12
reduxjs/toolkit 1.9.3
axios 134
expo 48.0.9
expo-status-bar 1.4.4
native-base 3.4.28
react 18.2.0
react-dom 18.2.0
react-native 0.71.6
react-native-deck-swiper 2.0.13
react-native-gesture-handler 2.9.0
react-native-logs 5.0.1
react-native-multiple-select 0.5.12
react-native-reanimated 2144
react-native-safe-area-context 4.5.0
react-native-screens 3.20.0
react-native-svg 13.4.0
react-native-tab-view 3.5.1
react-native-vector-icons 9.2.0
react-redux 8.0.5
redux 4.2.1
typescript 49.4
babel/core 7.20.0
tsconfig/react-native 2.03
types/jest 29.5.0
types/react 18.0.28
types/react-test-renderer 18.0.0
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Obrazek 1 - Aplikacni architektura (SW model)

Pfi navrhu aplikace byla uplatnéna existujici implementace backendu desktopové verze aplikace.
Zadavatelem byla poskytnuta vyvojarskd verze a server nasledné zprovoznén na virtudlu skrze
nuada.zcu.cz (OpenNebula), jez je spravovan CIV.

PFi vyvoji aplikace byl vyuZit multiplatformni open-source softwarovy rdmec React Native, ktery
umoziuje vytvaret mobilni aplikace pro rGzné platformy, jako je iOS a Android, s pouZitim jednoho
kodu. Pro spousténi a testovani aplikace byl zvolen nastroj Expo, ktery poskytuje vyvojarlim sadu
nastroju a sluzeb pro usnadnéni vyvoje a testovani React Native aplikaci.

Pro tvorbu uzivatelského rozhrani byla pouzita Ul knihovna NativeBase. Tato knihovna poskytuje sadu
preddefinovanych komponent, stylovani a funkci, které umoznuji rychlé a jednoduché vytvareni
uZivatelskych rozhrani v React Native.

Za ucelem spravy stavu aplikace byla vyuZita knihovna Redux. Redux je knihovna pro spravu stavu
aplikace, ktera umoznuje centralizované ukladat a aktualizovat stav aplikace. Timto zplsobem lze
snadno sdilet data mezi komponentami a zajistovat konzistentni stav v celé aplikaci.

Pro zajisténi komunikace mezi uZivatelem a serverem (tedy provadéni HTTP poZadavku) byla pouZzita
knihovna axios. Jedna se o jednoduchou a elegantni knihovna pro provadéni HTTP poZadavkl z React
Native aplikace. Poskytuje moZnosti jako nastavovani hlavicek, zpracovani odpovédi a spravu stavu
pozadavkd.

Logovani udalosti a chyb je umoznéno skrze knihovnu react-native-logs. Tato knihovna poskytuje
nastroje pro zaznamenavani logl z React Native aplikace, coz umoziuje jednoduse sledovat a
analyzovat uddlosti a chyby v prlibéhu provozu aplikace.

Diky kombinaci vyse uvedenych nastroja a knihoven bylo mozné efektivné vyvijet a testovat mobilni
aplikaci v ramci React Native prostfedi, zajistovat spravu stavu, provadét HTTP pozadavky a logovat
udalosti pro snadnou analyzu a opravu chyb.


http://nuada.zcu.cz/
https://support.zcu.cz/index.php/Co_je_CIV

Struktura repositare

Struktura aplikac¢niho repositare se sklada z kofenového adresare a dvou zanorenych adresarli — assets
a src. Vsechny tyto adresare obsahuji zdrojové soubory rdznych format — od JSON, pres JavaScript azZ
po TypeScript. NiZe nasleduje podrobna programatorska dokumentace vsech zdrojovych soubor(:

Korenovy adresar
Soubor app.json

Obsahuje konfiguraci pro aplikaci Expo. Nazev aplikace je "Rudolfll" a slug je také zdroven "Rudolfll".
Verze aplikace je "1.0.0" a orientace je nastavena na "portrait" (rezim svislého zobrazeni). lkona
aplikace se nachazi v souboru "./assets/icon.png". Uzivatelské rozhrani je nastaveno na svétly rezim.
Splash obrazovka je definovdna souborem "./assets/splash.png". Obrazek se pfizplsobuje obsahu
pomoci rezimu "contain" a pozadi ma bilou barvu. Nastaveni assetBundlePatterns zahrnuje vSechny
soubory v projektu.

Pro iOS je povolena podpora pro tablety. Pro Android je definovdna adaptivni ikona, kterd ma predni
obrazek v souboru "./assets/adaptive-icon.png" a bilé pozadi. Pro web je nastaven favicon na soubor
" /assets/favicon.png".

Soubor babel.config.js

Soubor babel.config.js je konfiguracni soubor pro Babel. Tato konkrétni konfigurace pouziva
prednastaveni "babel-preset-expo" a zasuvny modul "react-native-reanimated/plugin". Funkce v
tomto souboru také zakazuje pouzivani mezipaméti (cache) pro Babel.

Soubor App.tsx

Soubor App.tsx obsahuje kdd pro zakladni konfiguraci a vytvoreni kofenového komponentu aplikace.
Nejprve je importovan modul "react-native-gesture-handler", ktery slouzi pro zachytavani a zpracovani
gest v aplikaci. Dale je importovan modul StyleSheet z "react-native", ktery umoZniuje definovat styly
pro komponenty pomoci CSS-like syntaxe.

Nasleduji importy dalSich modul(, a to NativeBaseProvider a Box z "native-base". NativeBaseProvider
je soucasti knihovny NativeBase, ktera poskytuje sadu Ul komponent pro React Native. Box je jednim
z téchto komponent(. Déle je importovan Provider z "react-redux", coZ je soucast knihovny Redux pro
spravu stavu aplikace. Provider je komponenta, kterd zajistuje propojeni Redux store se stromem
komponent. Je téZ importovan modul store z "./src/stores/store", jez reprezentuje Redux store
aplikace. Nasleduje import komponenty Navigation z "./src/components/Navigation", ktera slouzi pro
navigaci v aplikaci a objektu nativeBaseTheme z "./src/theme/nativeBaseTheme", ktery obsahuje
nastaveni vzhledu pro komponenty z knihovny NativeBase.

Funkce App je vychozim exportem tohoto souboru. Tato funkce vraci JSX kéd, ktery reprezentuje
kofenovou komponentu aplikace. V této kofenové komponenté je vloZen Provider, ktery obaluje
zbylou ¢ast aplikace a propojuje ji s Redux store.

Uvnitf Provider komponenty je umistén NativeBaseProvider, ktery nastavuje vzhled komponent z
knihovny NativeBase pomoci poskytnutého nativeBaseTheme.

V ramci NativeBaseProvider je vloZzena komponenta Navigation, kterd se stard o navigaci mezi
obrazovkami aplikace. Nakonec je definovan objekt styles pomoci metody StyleSheet.create. Tento
objekt obsahuje definici styll pro komponentu, v tomto pfipadé pro container. Styly urcuji flexibilitu,
barvu pozadi, zarovnani a justifikaci komponenty.



Soubor tsconfig.json
SlouZi k nastaveni kompilatoru TypeScript a definovani jeho parametr(. Soubor zacind objektem s
dvéma klici: "extends" a "compilerOptions".

e KIli¢ "extends" urcuje, Ze se ma pouzit rozsiteni "expo/tsconfig.base". Timto zplsobem lze rozsifit
existujici konfiguraci TypeScriptu a vyuzit pfednastavena nastaveni specificka pro Expo framework.

o Kli¢ "compilerOptions" obsahuje podkli¢ "strict", ktery je nastaven na hodnotu "true". Tento
parametr zajistuje pfisnou kontrolu typl pfi kompilaci. KdyZ je nastaven na hodnotu "true",
TypeScript bude vyZadovat, aby byly vSechny typy presné deklarovany a pouzity v kodu. Timto se
minimalizuji mozné chyby a zvysi se bezpecnost a spolehlivost aplikace.

Celkové soubor tsconfig.json definuje, Ze pro kompilaci TypeScript kédu v rdmci Expo projektu se ma
pouzit pfednastavena konfigurace "expo/tsconfig.base" a pfisna kontrola typu je povolena. Tim se
zajisti spravnd kompilace a typova kontrola v ramci projektu.

Soubor package.json
Jedna se o konfiguracni soubor, ktery obsahuje informace o projektu a jeho zavislostech. Soubor zacina
objektem s rGznymi klici, které urcuji rizné vlastnosti projektu.

e Kli¢ "name" definuje nazev projektu jako "rudolfii". Jednd se o unikatni identifikator, ktery slouzi k
identifikaci projektu.

e Kli¢ "version" udava verzi projektu jako "1.0.0". Verze umoziuje sledovat zmény a aktualizace
projektu.

e Klic "main" urcuje hlavni vstupni bod aplikace, ktery je nastaven na
"node_modules/expo/AppEntry.js". Tento soubor je spustén pti spusténi aplikace.

o KIli¢ "scripts" obsahuje rGizné skripty pro spousténi riznych prikazli v ramci projektu. Skripty jsou
definovany jako kli¢-hodnota pary, kde kli¢ je nazev skriptu a hodnota je prikaz, ktery se spusti. Zde
jsou definovany skripty pro spusténi aplikace v rGznych prostredich, jako "start", "android", "ios"
a "web".

e Kli¢ "dependencies" obsahuje seznam zavislosti projektu. Jedna se o externi knihovny a balicky,
které jsou potfebné pro béh aplikace. Kazda zavislost je definovdna jako kli¢-hodnota par, kde kli¢
je nazev zavislosti a hodnota je verze této zavislosti (podrobnosti viz: PouZité technologie).

o Kli¢ "devDependencies" obsahuje seznam vyvojovych zavislosti projektu. Tyto zavislosti jsou
potiebné pouze béhem vyvoje aplikace a nejsou soucasti vysledného produktu. Opét jsou
definovany jako kli¢-hodnota pary, kde kli¢ je nazev zavislosti a hodnota je verze této zavislosti
(podrobnosti viz: PouZité technologie).

o KIli¢ "private" je nastaven na hodnotu "true", coZ oznacuje, Ze tento projekt je soukromy a neni
urcen k publikaci jako balicek.

Celkové soubor package.json obsahuje dilezZité informace o projektu, jako nazev, verzi, seznam
zavislosti a skripty pro spousténi pfikaz(i v ramci projektu. Tyto informace jsou dulezZité pro spravné
nastaveni a provoz aplikace.

Adresar assets

Slozka assets v rdmci projektu obsahuje nékolik rastrovych obrazkd, které slouZi pro rGzné Gcely.
Nasleduje popis jednotlivych obrazk(:

e "adaptive-icon.png": Tento obrazek predstavuje adaptacni ikonu, ktera se pouziva pro dynamické
prizpisobeni ikony aplikace v zavislosti na zafizeni, operacnim systému nebo nastaveni uZivatele.
Adaptacni ikona je ¢asto pouzivana na mobilnich zafizenich s rliznymi velikostmi a tvary ikon.



e "favicon.png": Tento obrazek slouzi jako favicon, coZ je mala ikona zobrazena na v zalozkach
webového prohlize¢e nebo v panelu zaloZzek. Favikona se nejcastéji zobrazuje v adresnim radku,
na panelu se strankou, v nabidce zalozek/oblibenych ¢i mezi aplikacemi na displeji mobilniho
zafizeni.

e "icon.png": Tento obrazek predstavuje ikonu aplikace. Ikona aplikace je zobrazena na plose, v
seznamu aplikaci nebo v listé uloh a slouzi k identifikaci a spusténi aplikace.

e "splash.png": Tento obrazek je vyuzivan pti zobrazovani ivodniho obrazovky nebo nacitaciho
obrazovky aplikace. Splash obrazek je ¢asto pouzivan k vytvoreni vizudlné pfitazlivého prvniho
dojmu pfi spousténi aplikace.

Slozka "assets" je tedy umisténi, ve kterém jsou ulozeny tyto rastrové obrazky, které slouzi jako
grafické prvky aplikace, jako ikony, favicony a nacitaci obrazovky.

Adresar src

Podadresar api

Soubor api.ts

Soubor nese zodpovédnost za konfiguraci instance axiosu, kterd se pouzivd pro komunikaci se
serverem pomoci HTTP poZadavk(. Prvni fadek kddu importuje knihovnu axios, ktera poskytuje
funkcionality pro provadéni HTTP poZadavk(. Druhy fadek importuje konstantu BASE_URL ze souboru
constants.ts, kterd obsahuje URL adresu zdkladniho rozhrani API. Poté je vytvorena instance axiosu
pomoci metody create(). Tato instance je pfifazena do konstanty axiosInstance.

Nastaveni instance axiosu zahrnuje nékolik klicovych vlastnosti:

o "baseURL" definuje zakladni URL adresu serveru, ke kterému budou odesilany HTTP poZadavky.
Tato hodnota je ziskana z konstanty BASE_URL, ktera byla importovéna ze souboru constants.ts.

e "withCredentials" je nastaveno na hodnotu "true". Tato vlastnost urcuje, zda se maji s kazdym
HTTP pozadavkem posilat pfihlasovaci Udaje (credentials) ve formé souborl cookie nebo
autentizacnich tokend.

Timto zplsobem je instance axiosu nakonfigurovana a pfipravena k poufZiti pro komunikaci se
serverem. Tato instance bude pouZita pro provadéni rznych typl HTTP poZadavki, jako je GET, POST,
PUT, DELETE atd. Vytvoreni instance s konkrétnimi nastavenimi umoznuje konzistentni komunikaci se
serverem a poskytuje flexibilitu v pfipadé zmén nebo rozsifeni komunikaénich pozadavk.

Soubor authservice.ts

Obsahuje funkce pro autentizaci pomoci HTTP poZadavk( na server. Soubor zacind importem
axioslnstance ze souboru api.ts. Tato instance axiosu je jiZz nakonfigurovdna a pfipravena pro
komunikaci se serverem.

Nasleduji dvé funkce:

e |oginRequest - Tato funkce provadi asynchronni HTTP POST poZadavek na cilovou URL "/login" na
serveru. Pfijima dva parametry: "username" (uzivatelské jméno) a "password" (heslo). Tyto Udaje
jsou zasilany ve formé JSON objektu v téle pozadavku. Funkce vraci asynchronni odpovéd ziskanou
z axiosInstance.post().

e isAuthRequest - Tato funkce provadi asynchronni HTTP GET pozadavek na cilovou URL
"/api/isauth" na serveru. Tato URL slouzi k ovéfeni, zda je uZivatel autentizovan. Funkce
nevyzaduje Zzadné parametry a vraci asynchronni odpovéd ziskanou z axiosInstance.get().



Obé funkce vyuZivaji predem nakonfigurovanou instanci axiosu (axioslnstance) pro provadéni HTTP
pozadavk(l. Timto zpUsobem je zajiSténa konzistence vyuZivanych komunikacnich parametrd a URL
adres. Funkce pouZivaji metody z axiosu pro odesilani pozadavkl a ziskavani odpovédi. Tyto funkce
mohou byt pouzity ve vasi aplikaci pro autentizaci uzivatele a ovérovani jeho stavu pomoci HTTP
pozadavkl na server.

Soubor constants.ts

Sklada se z deklarace konstantnich hodnot. Soubor zac¢ina s exportem konstanty BASE_URL, kterd je
nastavena na hodnotu 'http://147.228.173.159/api'. Tato konstanta slouZi jako zakladni adresa (URL)
pro komunikaci s API serverem. Vyuziva se v rliznych ¢astech aplikace, kde je potfeba navazat spojeni
s timto serverem.

Nasleduje export  konstanty =~ AVATAR_URL, kterd je nastavena na hodnotu
'http://147.228.173.159/static/avatars'. Tato konstanta slouZi jako adresa pro ziskavani avatary
uzivatelll ze statickych soubor( na serveru. Pfedpoklada se, Ze na této adrese jsou uloZeny avatarové
obrazky uzivateld.

Dale je exportovdana konstanta IMAGE_URL, kterd je nastavena na hodnotu
'http:147.228.173.159/static/images'. Tato konstanta slouZi jako adresa pro ziskavani obecnych
obrazkd ze statickych souborl na serveru. Predpoklada se, Ze na této adrese jsou uloZeny rlzné
obrazové soubory, které jsou pouzivany v aplikaci. Tyto konstanty slouzi k centralizaci a jednoduchému
upravovani URL adres, které se v aplikaci pouzivaji pro komunikaci se serverem. Diky tomu je mozné
jednoduse ménit adresy serveru nebo adresy statickych soubor(l bez potfeby Uprav v mnoha c¢astech
aplikace.

Soubor itemservice.ts
Obsahuje implementaci funkci pro komunikaci s API tykajici se poloZek (items).

Soubor zacina s importem axiosInstance zmodulu "./api". Tento import zajistuje, Ze se vyuZiva instance
axios s konfiguraci, ktera byla vytvorena v souboru api.ts. Tato instance je jiz pfipravena s baseURL a
dalSimi nastavenimi pro komunikaci s APl serverem.

Nasleduje definice funkce getltemRequest, ktera je asynchronni a pfijima jeden parametr itemld typu
string. Tato funkce zajistuje ziskani detaild polozky pomoci HTTP GET pozadavku na konkrétni URL cesty
/item/S{itemId}. Vysledkem je promise, kterd vrati odpovéd z API serveru. Komentafem je
zakomentovan kdd funkce getltemConcordancesRequest. Tato funkce neni momentalné pouzivana a
je tedy zakomentovana. Plivodné méla slouzit k ziskani souvisejicich informaci k dané polozce pomoci
HTTP GET poZadavku na URL cestu /api/concordances/S{itemid}.

Soubor itemservice.ts tedy poskytuje rozhrani pro ziskavani detail(i poloZzek z API serveru. Funkce v
tomto souboru vyuZivaji predem vytvofenou instanci axios pro provadéni HTTP pozZadavkU na spravné
URL cesty.

Soubor noteservice.ts
Zahrnuje implementaci funkci pro komunikaci s API tykajici se poznamek (notes).

Soubor je zapocat importem typu SortOptions z modulu "../types/general" a typu Note z modulu
"../types/note". Tyto importy predstavuji definice typl pouzivanych v implementovanych funkcich.
Déle je importovana axiosinstance z modulu "./api". Tento import zajistuje, Ze se vyuziva instance axios
s konfiguraci, ktera byla vytvorena v souboru api.ts. Tato instance je jiz pfipravena s baseURL a dalSimi
nastavenimi pro komunikaci s APl serverem.



Nasleduje definice funkce getltemNotesRequest, kterd je asynchronni a ptijima jeden parametr itemld
typu string. Tato funkce zajistuje ziskani poznamek pro danou polozku pomoci HTTP GET pozadavku na
konkrétni URL cestu /notes/?item_id[]=S{itemld}. Vysledkem je promise, ktera vrati odpovéd z API
serveru.

Dalsi definovana funkce je updateNoteRequest, ktera je asynchronni a pfijima jeden parametr note
typu Note. Tato funkce provadi aktualizaci existujici poznamky pomoci HTTP PUT pozadavku na URL
cestu /note a predavaného objektu note. Vysledkem je promise, ktera vrati odpovéd z API serveru.

Nasleduje funkce createNoteRequest, kterd je asynchronni a ptijima jeden parametr note typu Note.
Tato funkce slouZi k vytvoreni nové poznamky pomoci HTTP POST poZadavku na URL cestu /note a
predavaného objektu note. Vysledkem je promise, ktera vrati odpovéd z APl serveru.

Poté je definovana funkce deleteNoteRequest, ktera je asynchronni a ptijima jeden parametr noteld
typu string. Tato funkce slouZi k odstranéni existujici poznamky pomoci HTTP DELETE poZadavku na
konkrétni URL cestu /note/S{noteld}. Vysledkem je promise, kterd vrati odpovéd z APl serveru.

Posledni definovana funkce je getAlINotesRequest, kterd je asynchronni a pfijima tfi parametry:
myComments typu boolean, generalComments typu boolean a sortOptions typu objektu s vlastnostmi
items a date typu SortOptions. Tato funkce slouZi k ziskani vSech pozndmek pomoci HTTP GET
poZzadavku na dynamicky vytvarenou URL cestu na zakladé predanych parametr(. Vysledkem je
promise, kterd vrati odpovéd z API serveru.

Soubor noteservice.ts tedy poskytuje rozhrani pro manipulaci s pozndmkami v APl serveru. Funkce v
tomto souboru vyuzivaji predem vytvorenou instanci axios pro provadéni HTTP pozadavk( na spravné
URL cesty.

Soubor searchFormService.ts

ObsazZeny jsou implementace funkci pro komunikaci s API tykajici se nacitani dat pro vyhledavaci
formular. Prvni radek predstavuje import axiosinstance z modulu "./api". Tento import zajistuje, Ze se
vyuziva instance axios s konfiguraci, kterd byla vytvofena v souboru api.ts. Tato instance je jiz
pfipravena s baseURL a dalSimi nastavenimi pro komunikaci s APl serverem.

Nasleduje definice funkce fetchinventoriesRequest, kterd je asynchronni a nevyZaduje Zzadné
parametry. Tato funkce zajistuje nacitani inventard pomoci HTTP GET pozadavku na URL cestu
"/inventories". Vysledkem je promise, ktera vrati odpovéd z APl serveru.

Dale jsou definovany funkce pro nacitdni konkrétnich typl dat. Napfiklad funkce
fetchCountriesRequest se stara o nacitani seznamu zemi pomoci HTTP GET poZadavku na URL cestu
"/form/country". Obdobné funguji i ostatni funkce jako fetchinstitutionsRequest, fetchCitiesRequest,
fetchNationalitiesRequest, fetchTechniquesRequest, fetchSubjectsRequest, fetchArtistNamesRequest
a fetchPlanRequest. Kazda z téchto funkci provadi odpovidajici HTTP GET poZadavek na specifickou
URL cestu a vrati odpovéd z API serveru.”

Tyto funkce slouZzi k nacitani rznych datovych sad, které se pouZivaji ve vyhledavacim formulafi,
napriklad seznam zemi, instituci, mést, narodnosti, technik, predmétd, jmen umélct nebo seznam
planl. Cely soubor searchFormService.ts poskytuje rozhrani pro komunikaci s APl a nacitani
potiebnych dat pro vyhleddvaci formular.

Soubor searchService.ts
Zahrnuje implementaci funkci pro provadéni vyhledavani pomoci API.



Prvotni je import axiosInstance z modulu "./api". Tento import zajistuje, Ze se vyuziva instance axios s
konfiguraci, kterd byla vytvofena v souboru api.ts. Tato instance je jiz pfipravena s baseURL a dalSimi
nastavenimi pro komunikaci s APl serverem.

Déle je importovana funkce log z modulu "../logging/logger", kterad slouzi k logovani informaci.
Nasleduje definice rozhrani SearchParams, které obsahuje rlizné parametry pro vyhledavani. Tyto
parametry zahrnuji inventare, mistnosti, umélce, narodnosti, pfedméty, techniky a dalsi. Kazdy
parametr md odpovidajici typ.

Poté je definovana funkce composeSearchParams, ktera slouzi k sestaveni parametrd vyhledavani pro
URL. Tato funkce pfijima pole a identifikdtor a vytvari z nich ¢ast URL, kterd odpovidd danému
parametru. Pokud pole neni prdzdné, prochazi se vSechny prvky pole a vytvafi se jejich reprezentace v
URL formatu. Nasleduje definice funkce searchRequest, ktera provadi vyhledavani. Tato funkce pfijima
objekt SearchParams obsahujici vSechny potfebné parametry pro vyhledavani. Funkce sestavuje URL
pro vyhledavaci poZzadavek pomoci predanych parametr( a vola funkci axiosInstance.get s timto URL.
Vysledkem je promise, ktera vrati odpovéd z API serveru.

Podadresar components

Soubor Navigation.tsx
Soubor "Navigation.tsx" obsahuje implementaci navigace pro aplikaci pomoci React Navigation. Zde je
popis toho, jak soubor funguje:

Nejprve se importuji potfebné zavislosti, jako je funkce ‘createNativeStackNavigator™ pro vytvoreni
zasobniku navigace, ‘NavigationContainer® pro obalovani navigacnich komponent, ‘IconButton® z
knihovny "native-base" pro zobrazeni tladitka, ‘AntDesign’ z knihovny "@expo/vector-icons" pro
pouziti ikon, a dalsi.

Dale je uvedna definice typu ‘RootDrawerParamlList’, ktery reprezentuje seznam moznosti pro hlavni
navigacni panel. Tyto mozZnosti zahrnuji rizné obrazovky, jako je "Home" (domovska obrazovka),
"Search" (obrazovka vyhledavani), "Logout" (obrazovka odhlaseni), "ltem" (obrazovka polozky s
predanim identifikatoru polozky), "Login" (obrazovka prihlaseni) a "Notes" (obrazovka poznamek).

Funkce ‘Navigation® je komponenta, ktera vytvari navigacni strukturu aplikace. V této funkci je
vytvoren instance ‘DrawerNavigator™ pro vytvoreni navigac¢niho panelu typu "drawer", ktery poskytuje
boc¢ni menu pro navigaci mezi riznymi obrazovkami. Dale je pomoci hooku “useSelector’ z knihovny
"react-redux" ziskana informace o pfihlaseni uzivatele z globalniho stavu aplikace ulozeného v Redux
store.

Komponenta vraci kontejner “<NavigationContainer>" pro obalovani naviga¢nich komponent. Uvnitf
kontejneru jsou definovany rizné obrazovky, které jsou zobrazeny v zavislosti na pfihlaseni uzivatele.
Pokud je uZivatel prihlasen (‘loggedin je “true’), zobrazi se obrazovky "Home", "Search", "Notes" a
"Logout". Pokud uZivatel neni pfihlasen, zobrazi se pouze obrazovka "Login". Pro kazdou obrazovku
jsou nastaveny rlzné konfigurace, jako je nazev obrazovky, komponenta, moznosti zobrazeni v
hlavicce, atd.

Nakonec je komponenta ‘Navigation® exportovdna jako vychozi export souboru. Celkové soubor
"Navigation.tsx" obsahuje implementaci navigace pro aplikaci pomoci React Navigation. Navigacni
panel umoznuje uZivatellm pohodiné prechazet mezi rlznymi obrazovkami v zavislosti na jejich
prihlaseni.

10



Podadresar general

Soubor Dialog.tsx

Soubor "Dialog.tsx" obsahuje implementaci dialogového okna pro zobrazeni potvrzovaciho dialogu.
Nejprve se importuji potfebné zavislosti, jako je komponenta AlertDialog a Button z knihovny "native-
base" pro zobrazeni dialogového okna a tlacitek.

Funkce ConfirmDialog je komponenta, ktera pfijima nékolik vlastnosti jako vstupni parametry, véetné
isShown (urcuje, zda je dialogové okno viditelné), headerText (text zobrazeny v zahlavi dialogového
okna), bodyText (text zobrazeny v téle dialogového okna), confirmText (text tlacitka pro potvrzeni),
confirmColor (barva tlacitka pro potvrzeni), cancelRef (reference na tlacitko pro zruseni dialogu),
onClose (funkce pro zavreni dialogového okna) a onSubmit (funkce pro odeslani formulare).

V komponenté se pouziva podminény renderovani. Pokud je vlastnost isShown true, dialogové okno je
zobrazeno. Uvnitr dialogového okna jsou definovany rizné casti, jako je zahlavi, télo a zapati. Obsah
téla dialogového okna (bodyText) je zobrazen pouze tehdy, pokud je definovan.

V zapati dialogového okna jsou umisténa tlacitka "Cancel" (zruseni) a "Confirm" (potvrzeni). Tlacitko
"Cancel" vold funkci onClose a je spojeno s referenci cancelRef. Tlacitko "Confirm" vold funkci
onSubmit a ma nastavenou barvu confirmColor. Oba prvky jsou soucasti skupiny tlacitek definovanych
pomoci komponenty Button.Group. Celd komponenta je obalena v prazdnych znackach <>...</>. Tim
je umoznéno vykreslovani komponenty v zavislosti na hodnoté vlastnosti isShown.

Celkové soubor "Dialog.tsx" poskytuje implementaci dialogového okna pro zobrazeni potvrzovaciho
dialogu. Toto dialogové okno umozZiuje uZivatellm potvrdit nebo zrusit akci pomoci tlacitek "Confirm"
a "Cancel".

Soubor Icons.tsx
Soubor "lcons.tsx" obsahuje implementace dvou ikon: Messagelcon a Editlcon. Tyto ikony slouZzi k
vizualnimu zobrazeni rdznych akci nebo funkci ve webové aplikaci.

V souboru jsou pouZity importy z knihoven "native-base" a "react-native-svg", které umoznuji pouzivat
komponenty pro ikony a SVG prvky.

Komponenta Messagelcon je definovdna jako funkéni komponenta, kterd pfijima vstupni parametr
color, coZ je barva ikony. Vnitfné je pouZita komponenta lcon z knihovny "native-base", ktera slouzi
jako kontejner pro SVG ikonu. Uvnitf komponenty Icon jsou pouzity prvky G a Path z knihovny "react-
native-svg", které definuji tvar ikony pomoci atributu d. Vzhled ikony je nastaven pomoci atributd fill a
stroke, které urcuji vyplnéni a obrys ikony.

Komponenta Editlcon ma obdobnou strukturu jako Messagelcon a slouzi k vykresleni ikony pro Upravu.
| zde je moZné nastavit barvu ikony pomoci vstupniho parametru color.

Tyto implementace ikon umoznuji jednoduché pouzZiti ikon v ramci webové aplikace a poskytuji
moznost raznych vizualnich akci a funkcionalit.

Podadresar item

Soubor ItemTabBar.tsx
Soubor "ltemTabBar.tsx" obsahuje implementaci komponenty ‘ltemTabBar’, ktera slouzi k zobrazeni
navigacniho panelu pro zalozky polozky.
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V souboru jsou importovany riizné komponenty. Komponenta ‘ItemTabBar" je definovana jako funkcni
komponenta, kterd pfijima vstupni parametry ‘navigationState’, ‘concordances’, ‘index’,
‘onindexChange™ a ‘onBackPressed’. Tato komponenta zobrazuje navigacni panel pro zalozky polozky
na zakladé poskytnutych dat.

V zavislosti na existenci zaznam( v “concordances” je vykreslen bud kompletni naviga¢ni panel pro
zalozky nebo komponenta "LoadingBox’, ktera zobrazuje zpravu o nacitani.

Navigacni panel je implementovan pomoci komponent "HStack®, "Button’, “ScrollView’, "Pressable’,
‘Text a dalSich. Zdlozky jsou vykresleny dynamicky na zakladé dat v ‘navigationState.routes™ a
‘concordances’. Kazda zalozka obsahuje ikonu, identifikator a reaguje na kliknuti uZivatele. UZivatel
mUiZe prepinat mezi zalozkami pomoci tlacitek s ikonami "ChevronLefticon® a "ChevronRightlcon’.
Komponenta také obsahuje tlacitko "Back" pro ndvrat na pfedchozi stranku.

Timto zplsobem umozZnuje komponenta ‘ltemTabBar™ pohodlnou navigaci mezi zalozkami polozky a
poskytuje uzivateli interaktivni prostredi pro prohlizeni obsahu.

Soubor ItemView.tsx
Zdrojovy soubor obsahuje implementaci dvou komponent: “ltemDetail” a ‘ltemView'.

Na zacatku souboru jsou importovany rizné komponenty z knihovny "native-base". Dale jsou
importovany typy ‘ltem’ a "Note’ z jinych souborl a komponenty ‘LoadingBox™ a ‘NotesListView" z
dalsich soubord.

Komponenta ‘IltemDetail” je definovana jako funkcéni komponenta, kterd ptijima vstupni parametr
‘item’. Tato komponenta zobrazuje detaily polozky na zakladé poskytnutych dat. V zavislosti na
existenci ‘item" se vykresli kompletni detail polozky, ktery obsahuje informace o autorovi, nazvu dila,
konkordanci, inventdrni poloZce, obrazku a dalSich popisnych udajich.

Komponenta ‘ltemView" je také funkéni komponenta, kterd pfijimd vstupni parametry ‘item’,
‘itemLoading’, “notes’, ‘notesLoading’ a "navigation'. Tato komponenta slouzi k zobrazeni zobrazeni
polozky a pozndmek. V zavislosti na aktualnim stavu (‘itemShown’) se bud zobrazi detail polozky
pomoci komponenty ‘ltemDetail’ nebo se zobrazi seznam poznamek pomoci komponenty
"NotesListView'. Pokud je poloZzka nebo pozndmky jesté ve fazi nacitdni, zobrazi se komponenta
‘LoadingBox’. UZivatel mlZe prepinat mezi zobrazenim polozky a poznamek pomoci tlacitek "ltem" a
"Notes".

Podadresar listView

Soubor ItemPreview.tsx
Soubor zahrnuje implementaci komponenty ‘ItemPreview".

Na zacatku souboru jsou importovany nékteré komponenty z knihovny "native-base", jako napftiklad
“Center’, "HStack’, “Image’, "Pressable’, ‘Text" a "VStack'. Ddle je importovdna funkce ‘useEffect’ z
Reactu a typ ‘DrawerScreenProps’ z "@react-navigation/drawer" knihovny. Také je importovan typ
"RootDrawerParamlList” z jiného souboru s navigaci.

Komponenta ‘ltemPreview’ je definovana jako funkéni komponenta, ktera prijima vstupni parametry
“caption’, ‘title’, ‘name’, 'image’, ‘itemld” a "navigation’. Tato komponenta slouZi k zobrazeni ndhledu
polozky. V ramci komponenty je pouzita funkce “useEffect’, kterd vypisuje hodnoty props do konzole v
pfipadé jejich zmény.

Vystupem komponenty je JSX kéd, ktery obsahuje tlacitelny prvek ('Pressable’), ktery slouzi k navigaci
na podrobnosti polozky. Uvnitf tohoto prvku je umistén horizontdlni kontejner (‘HStack’), ktery
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obsahuje obrazek polozky, nazev, popisek a titulek. Obrazek je ziskavan z URL na zakladé poskytnutého
nazvu obrdazku (‘props.image’) nebo v pripadé neexistence je pouzit vychozi obrazek. Ostatni textové
informace jsou zobrazovany pomoci komponenty Text'.

Soubor ListView.tsx
Soubor "ListView.tsx" obsahuje implementaci komponenty “ListView'.

Na zacatku souboru jsou importovany nékteré komponenty z knihovny "react" a "native-base", jako
napriklad ‘useEffect’, ‘useState’, ‘ScrollView’, Text" a ‘VStack'. Ddle je importovana funkce
“useSelector’ z knihovny "react-redux" a typ ‘'RootState’ z jiného souboru obsahujiciho Redux store.
Importovana je také komponenta ‘ItemPreview" a typ ‘ltemPreviewType’ z jiného souboru s definicemi
typu. Nakonec je importovana funkce ‘log’ z loggeru.

Komponenta ‘ListView' je definovdna jako funkéni komponenta, kterd pfijima vstupni parametry
‘navigation’. Tato komponenta slouzi k zobrazeni seznamu polozek. Uvnitf komponenty je pouzita
funkce “useSelector’, ktera ziskava data ze stavu Redux store.

Ve funkci “ListView" jsou také definovany dalsi pomocné funkce. Funkce ‘parseNameByRole" slouzi k
vyhleddavani jmen podle dané role v rdmci objektu polozky. Funkce “parseArtists’ zpracovava informace
o umélcich a v zavislosti na tom, zda se jedna o originalni dilo nebo kopii, vraci odpovidajici textovy
fetézec. Funkce “parselmage’ slouZi k ziskani nazvu obrazku z poloZzky.

Vystupem komponenty je JSX kdd, ktery obsahuje mapovani poloZek ze stavu Redux store pomoci
metody ‘'map’. Pro kazdou polozku je vytvofena komponenta ‘ltemPreview’, které jsou predany
odpovidajici vstupni parametry jako ‘caption’, ‘title’, ‘name’, \image’, ‘itemld" a “navigation’.

Podadresar loading

Soubor LoadingBox.tsx

Implementuje komponenty "LoadingBox'. Na zacatku souboru jsou importovany nékteré komponenty
z knihovny "native-base", jako napfiklad "Center’, "Box’, "VStack’, 'Button’, "HStack’, ‘Text’, ‘Image’,
“ScrollView’, "Heading" a ‘Spinner’. Dale je importovana knihovna "react".

Komponenta ‘LoadingBox" je definovdna jako funkéni komponenta, kterd pfijima vstupni parametry
‘text” s typem string’. Tato komponenta slouZi k zobrazeni informace o nacitani nebo cekani s
animovanym spinnerem a textovym popiskem.

Ve funkci ‘LoadingBox™ je vytvoren JSX kdd, ktery obsahuje horizontalni kontejner (HStack’) s
centrovanim a zarovnanim prvkd na ose Y. V ramci tohoto kontejneru je umistén komponenta
‘Spinner’, kterd zobrazuje animovany spinner. Dale je zde komponenta ‘Heading’, kterd zobrazuje
textovy popisek nacitdni. Hodnota popisku je pfedana ziskanim vstupniho parametru “text'.

Vystupem komponenty je zobrazeni animovaného spinneru spolu s textovym popiskem nacitani ve
vertikalné a horizontdlné zarovnaném kontejneru.

Podadresar notes

Soubor NoteslListView.tsx

Zajistuje implementaci komponenty ‘NotesListView'. Na zacatku souboru jsou importovany nékteré
komponenty z knihovny "native-base", jako napriklad "Center’, "VStack’, '‘Box’, ‘Text’, "HStack™ a
‘ScrollView'. Dale je importovan typ ‘Note' ze souboru"../../types/note" a komponenta ‘NoteView' ze
souboru "./NoteView".
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Komponenta "NotesListView' je definovdna jako funkéni komponenta, kterd pfijima vstupni parametry
‘notes” (pole poznamek), “handleReply” (funkce pro zpracovani odpovédi na poznamku),
“handleDelete’ (funkce pro zpracovani smazani poznamky), “handleEdit’ (funkce pro zpracovani upravy
poznamky), ‘setConfirmDialog" (funkce pro nastaveni potvrzovaciho dialogu) a "navigation’ (objekt pro
navigaci).

Ve funkci "NotesListView" je vytvoren JSX kdd, ktery obsahuje kontejner “ScrollView'. Uvnitf tohoto
kontejneru je umistén ternarni operator, ktery zjistuje, zda existuji néjaké poznamky (‘notes &&
notes.length > 0°). Pokud ano, je vytvoren vertikalni kontejner "VStack’, ktery obsahuje iteraci pres
vSechny poznamky pomoci metody ‘'map’. Pro kazdou poznamku je vytvorena instance komponenty
‘NoteView" s pfedanim vstupnich parametrl z props a unikatnim klicem “key={index}". Tim se vytvari
seznam zobrazeni poznamek. Pokud neexistuji zadné poznamky, je zobrazeno textové zprdva "There
are no notes."

Vystupem komponenty je kontejner “ScrollView’, ktery bud’ zobrazuje seznam pozndmek nebo zpravu
o jejich absenci.

Soubor NoteView.tsx
Soubor "NoteView.tsx" obsahuje implementaci komponenty "NoteView'.

Na zacatku souboru jsou importovany nékteré komponenty z knihovny "native-base. Ddle jsou
importovany dalsi moduly, jako napfiklad typ ‘Note' ze souboru "../../types/note", komponenta
‘Editlcon’ z "../general/Icons" a konstanta "AVATAR_URL" z "../../api/constants". Také je importovana
funkce ‘useState” z knihovny "react" a modul ‘React’.

Komponenta ‘NoteView' je definovana jako funkéni komponenta, kterd pfijima vstupni parametry
‘note’ (poznamka), “handleReply’ (funkce pro zpracovani odpovédi na pozndmku), ‘handleDelete’
(funkce pro zpracovani smazani poznamky), “handleEdit™ (funkce pro zpracovani Upravy poznamky),
‘setConfirmDialog” (funkce pro nastaveni potvrzovaciho dialogu) a “navigation™ (objekt pro navigaci).

Ve funkci "NoteView" jsou destrukturovdny vstupni parametry a inicializovany nékteré lokalni stavy
pomoci funkce “useState’. Stavy ‘isEdited” (urcuje, zda je poznamka upravovana) a ‘text” (obsahuje text
poznamky) jsou nastaveny na pocatecni hodnoty.

Dale jsou definovany pomocné funkce:

‘getDateString” pfijima casové razitko (timestamp) a vraci formdtovany fetézec datumu a ¢asu ve
formatu "YYYY-MM-DD HH:MM".

‘getUsernamelnitials™ pfijima uZivatelské jméno a vraci inicidly uzZivatele, které jsou ziskany z
prvniho pismene kazdého slova v jméné.

“toggleEdited’ je funkce, kterd prepind stav ‘isEdited” mezi true a false a provadi dalsi logiku v
zavislosti na hodnoté ‘isEdited".

o ‘deleteClicked’ je funkce, ktera zobrazuje potvrzovaci dialog pro smazani poznamky.
e ‘saveEdit’ je funkce, ktera uklada provedené zmény v poznamce po Upravé.

Ve vysledném JSX kédu komponenty je definovana struktura zobrazeni poznamky. Obsahuje
horizontalni kontejner "HStack’, ktery obsahuje avatara, vertikalni kontejner "VStack™ a dalsi prvky pro
zobrazeni uZivatelského jména, datumu a Casu vytvoreni poznamky, textu poznamky, tlacitka pro
navigaci na polozky souvisejici s poznamkou, tladitka pro odpovéd, Upravu a smazani poznamky.

14



Avatara je zobrazen pomoci komponenty ‘Avatar’ z knihovny "native-base" s pouZitim pozadi
‘note.noteColor’ a zdroje obrazku definovaného v konstanté 'AVATAR_URL' a pfipojeného s
identifikdtorem poznamky (“note.avatarUrl’).

V textovych prvcich se zobrazuji uzivatelské jméno, datum a cas vytvoreni poznamky a samotny text
poznamky. Text poznamky muZze byt bud' v normalnim zobrazeni nebo v reZimu Upravy, ktery se ovlada
pomoci stavu ‘isEdited’. Pokud existuji polozky souvisejici s poznamkou ('note.items’), je zobrazeno
tlaéitko pro navigaci na prvni z téchto poloZek. Na konci komponenty jsou zobrazena tlacitka pro
odpovéd, Upravu a smazani poznamky. Zobrazeni téchto tlacitek zavisi na pfitomnosti odpovidajicich
funkci "handleReply’, handleEdit™ a ‘handleDelete’ v props.

Celkové tato komponenta slouzi k zobrazeni jedné pozndmky a umoziuje jeji Upravu, smazani a reakci
na ni.

Podadresar search

Soubor MultiSelect.tsx
Soubor "MultiSelect.tsx" obsahuje implementaci komponenty "MultiSelect’.

Na zacddtku souboru jsou importovany nékteré komponenty z knihovny "native-base”. Dale jsou
importovany moduly FlatList" a ‘GestureResponderEvent’ z knihovny "react-native". V neposledni
fadé je importovana komponenta ‘lonicons’ z knihovny "@expo/vector-icons" a funkce ‘log’ z modulu
"../../logging/logger".

Komponenta "MultiSelect’ je definovana jako funkéni komponenta se vstupnimi parametry ‘data’,
‘label’, “selectedltems’ a “onSelectedltemsChange".

Ve funkci "MultiSelect” jsou destrukturovany vstupni parametry a inicializovany nékteré lokalni stavy
pomoci funkce ‘useState’. Stav ‘isSelected’ je inicializovdn jako pole s délkou odpovidajici délce
‘props.data’ a obsahujici hodnoty “false’. Stav ‘query’ je inicializovdn prazdnym retézcem. Dale jsou
pomoci funkce ‘useDisclose’ inicializovany stavy “isOpen’, ‘'onOpen’ a ‘onClose’.

Pomoci funkce ‘useMemo’ je definovana proménna filteredData’, ktera obsahuje filtrovana data z
‘props.data’ na zakladé hodnoty “query’. Tato proménna se aktualizuje pouze tehdy, kdyZ se zméni
hodnota ‘query’ nebo “props.data’.

Funkce ‘updateSelected” slouZi k aktualizaci stavu ‘isSelected” pfi zméné vybéru poloZzek. Pomoci
funkce ‘useEffect’ se sleduje zména stavu ‘props.selectedltems’ a provadi se aktualizace stavu
‘isSelected’ na zakladé novych vybranych polozek. Funkce “onCancel slouZi k uzavieni komponenty
“Actionsheet’ po stisknuti tlacitka "Cancel". Funkce ‘onDone" se vola po stisknuti tladitka "Done" a
aktualizuje vybrané polozky na zakladé stavu “isSelected" a vold funkci “props.onSelecteditemsChange’
s novym seznamem vybranych polozek.

Funkce “unselectltem’ slouZi k odstranéni vybrané polozky ze seznamu vybranych poloZek.

V JSX kédu komponenty jsou zobrazeny vybrané polozky, tlacitko pro otevieni "Actionsheet™ a samotna
komponenta "Actionsheet’, kterd obsahuje filtr, seznam dostupnych poloZek a tlacitka pro zruseni a
potvrzeni vybéru. Celkové tato komponenta slouZi k vybéru vice poloZek z poskytnutych dat a
umoznuje filtrovani a Upravu vybéru.

Soubor SearchForm.tsx
Uskutecnuje implementaci komponenty “SearchForm®.
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V souboru jsou, mimo jiné, importovany také typy "AppDispatch™ a "RootState’ z ptislusného souboru
v adresarové strukture. Dale je importovana tfida ‘Inventory” z “searchFormTypes.ts’, funkce ‘search’
z 'listViewThunks.ts™ a funkce ‘log’ z logger.ts".

Rozhrani ‘SearchFormProps™ je definovdno s vlastnosti “isFilterOpen” typu ‘boolean’. Komponenta
‘SearchForm® je definovana jako funkéni komponenta se vstupnim parametrem ‘props’ typu
“SearchFormProps’.

V téle komponenty jsou definovany rizné proménné, které ziskavaji data ze stavu pomoci funkce
‘useSelector’. Tyto proménné reprezentuji rlizné ¢asti formulare a jejich hodnoty jsou aktualizovany v
zavislosti na stavu aplikace.

Déle jsou definovany rizné stavy pomoci funkce ‘useState’, které reprezentuji vybrané polozky v
raznych ¢astech formulare. Funkce “dispatch’ slouZi k dispeceru Redux akci. Funkce ‘searchSubmit” je
volana po stisknuti tlacitka "Search" a odesild vyhledavaci data pomoci funkce ‘search™ a dispeceru.
Funkce “clearForm’ slouzi k vycisténi formulafe a odstranéni vybranych poloZek.

V JSX kodu komponenty jsou zobrazeny rlzné casti formuldre, jako napfiklad komponenty
"MultiSelect™ a “SwitchWithLabel". Tlacitka "Reset" a "Search" jsou spojeny s odpovidajicimi funkcemi.

Celkové tato komponenta reprezentuje vyhledavaci formulaf s moznosti vybéru a filtrovani rliznych
polozek. Po vyplnéni formuldre a stisknuti tlacitka "Search" jsou data odeslana a vyvolana akce pro
vyhledani odpovidajicich vysledki.

Soubor SwitchWithLabel.tsx
Soubor "SwitchWithLabel.tsx" obsahuje implementaci komponenty "SwitchWithLabel .

V souboru je importovana komponenta “Switch® z knihovny "native-base" a také komponenty "View" a
“Text’ pro manipulaci s rozloZzenim a zobrazenim. Rozhrani ‘SwitchWithLabelProps® je definovano s
vlastnostmi “label’ typu ‘string’, ‘value™ typu “boolean’ a ‘onValueChange™ typu ‘(value: boolean) =>
void'.

Komponenta ‘SwitchWithLabel  je definovana jako funkéni komponenta se vstupnim parametrem
‘props’ typu ‘SwitchWithLabelProps'. V téle komponenty je vracen JSX kdd, ktery zobrazuje popisek a
prepinac (switch) vedle sebe. Komponenta "View' je pouZita pro nastaveni rozlozeni prvkd v radku s
flexibilnim usporadanim. Komponenta ‘Text" zobrazuje hodnotu ‘label’, ktera je predana jako vstupni

vlastnost. Komponenta ‘Switch® md hodnotu ‘value® a ‘onValueChange™ predané jako vstupni
vlastnosti.

Celkové tato komponenta reprezentuje prepinac (switch) s textovym popiskem, ktery umoZnuje
uzivateli zapinat a vypinat urcitou funkci nebo moznost.

Podadresar logging

Soubor logger.ts
Jedna se o konfiguraci a inicializaci loggeru pro zaznamenavani udalosti.

Klicovy je import loggeru z modulu 'react-native-logs'. Tento modul poskytuje funkce pro logovani
zprav v prostfedi React Native. Nasleduje definice konfiguracniho objektu, ktery se nazyva config.
Tento objekt obsahuje rlizné nastaveni pro logger. Mezi tato nastaveni patfi:

e severity: urCuje Uroven zavaznosti logovanych zprav, ve specifikaci je nastavena na 'debug'
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e transportOptions: objekt obsahujici moznosti pro prenos logovanych zprav, zde jsou nastaveny
hodnoty jako barvy zprav (vypnuto), zobrazeni Urovné logovani, zobrazeni data, povoleni logovani,
znacka (tag) a format zpravy

e Jevels: definuje Urovné logovani (debug, info, warn, error) a pfifazuje jim ciselné hodnoty pro
porovnani

e async: urcuje, zda maji byt logovaci operace provddény asynchronné, zde je nastaveno na false,
coz znamena synchronni provadéni

Nasleduje inicializace loggeru pomoci funkce logger.createLogger, kterd pfijima konfiguraéni objekt a
vytvafti instanci loggeru. Tato instance loggeru je pfifazena do proménné log.

Podadresar pages

Soubor HomePage.tsx
Predstavuje definici komponenty pro domovskou stranku (Home Page).

Zahdjen je importem nékolika komponent z modulu "native-base". Importované komponenty jsou
Center, Image a Text. Tyto komponenty slouzi k vytvareni struktury a vizudlniho obsahu stranky.
Nasleduje definice komponenty HomePage, kterd je funkénim komponentou napsanou v JSX syntaxi.
Tato komponenta slouZi k zobrazeni obsahu domovské stranky. Obsahem komponenty jsou:

e Center: Tato komponenta slouzi k vycentrovani svého obsahu. Vsechny dalsi komponenty uvnitf
této komponenty budou vycentrovany na strance.

e Text: Tato komponenta slouZi k zobrazeni textového obsahu. Zde je zobrazen text "Home Page".

e Image: Tato komponenta slouzi k zobrazeni obrazkového obsahu. Komponenta ma nékolik
atributd, které nastavuji vlastnosti obrazku:

e source: urcuje zdroj obrazku pomoci URI (Uniform Resource Identifier). V tomto pfipadé je zdrojem
obrazek na adrese "http:/147.228.173.159/static/home/Rudolf-Aachen-crop.png".

e w: nastavuje Sitku obrazku na "100 %".

e h: nastavuje vysku obrdzku na "50 %".

e alt: urcuje alternativni text pro pfipad, Ze obrazek nelze nacist. Zde je alternativni text "Rudolf-
Aachen".

Komponenta HomePage slouzi k zobrazeni domovské stranky s textovym obsahem "Home Page" a
obrazkem Rudolf-Aachen.

Soubor ItemViewPage.tsx
Soubor obsahuje definici komponenty pro zobrazeni detailu polozky (Item View Page).

Soubor zacdina importem nékolika modull a komponent z rliznych knihoven a vlastnich soubor(.
Importuje se napfiklad React, useEffect a useState z knihovny "react", useDispatch a useSelector z
knihovny "react-redux", TabView z knihovny "react-native-tab-view" a dalsi. Tyto importy slouZi k
pouziti funkcionalit téchto knihoven a komponent v rdmci souboru.

Nasleduje definice komponenty ItemViewPage, ktera je funkéni komponentou napsanou v JSX syntaxi.
Tato komponenta slouZi k zobrazeni detailu polozky a obsahuje nékolik hookd, stavovych proménnych
a efektdh. V komponenté se nejprve definuje proménna layout, kterd vyuZivd hook
useWindowDimensions pro ziskani rozmérl okna.

Nasleduji definice dalSich proménnych pomoci hook(l useState, které slouZi k nastaveni stavu a indexu
pro zélozky (routes) a soucasné zobrazené zalozce (index). Ddle se vyuziva hook useDispatch pro ziskani
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dispatch funkce ze store, a useSelector pro ziskani stavovych proménnych z redux store pomoci funkce
selectora.

Nasleduje blok useEffect, ktery se spousti pfi inicializaci komponenty. V tomto bloku se pomoci
dispatch funkce vola akce getltem pro nacteni hlavni polozky na zdkladé id, které je predano jako
parametr route. Zaroven se loguje informace o volani této akce. Dalsi blok useEffect se spousti pfi
zméné stavové proménné concordances. V tomto bloku se ziskavaji konkordance a na jejich zakladé se
vytvari seznam zalozZek (routes) pro TabView komponentu. Zde se také vold akce setConcordances pro
uloZeni konkordanci do store.

V neposledni fadé je nutné uvést blok useEffect, ktery se spousti pfi zméné stavové proménné item. V
tomto bloku se ziskava hlavni poloZzka a na zakladé ni se vola akce getltemNotes pro nacteni poznamek
k poloZce. Zde se také kontroluje, zda je index aktudlni zalozky O (tj. zaloZka hlavni polozky), a pokud
ano, vola se akce setConcordances pro uloZeni konkordanci do store.

Nasleduje definice funkce handlelndexChanged, kterd se vold pfi zméné zobrazené zalozky. Funkce
aktualizuje stavovou proménnou index a vola akci getltem pro nacteni polozky na zakladé id
konkordance zvolené zalozky. Dalsi funkce onBackPressed se vola pfi stisknuti tlacitka zpét. V této
funkci se pomoci navigace naviguje zpét.

Na zavér je uvedena navratova hodnota komponenty. Zde je podminka, ktera se kontroluje, zda nejsou
konkordance prdzdné. Pokud jsou prazdné, zobrazi se LoadingBox s textem "Loading item
{route.params.itemld}...". Pokud nejsou prdzdné, zobrazi se TabView komponenta, kterd obsahuje
zalozky, zobrazeni polozky (IltemView) a dalsi nastaveni.

Komponenta ItemViewPage slouZi k zobrazeni detailu polozky s mozZnosti prohlizeni rdznych
konkordanci a poznamek k poloZce.

Soubor LoginPage.tsx
Reprezentuje definici komponenty pro pfihlasovaci stranku (Login Page). Jako v predchazejicich
pripadech dochazi k importu nékolika modull a komponent z réiznych knihoven a vlastnich soubor.

Nasleduje definice komponenty LoginPage, kterd je funkéni komponentou napsanou v JSX syntaxi. Tato
komponenta slouzi k zobrazeni pfihlaSovaci stranky a obsahuje nékolik hookd, stavovych proménnych
a funkci. V komponenté se nejprve definuji stavové proménné username a password pomoci hooku
useState.

Dale se vyuziva hook useSelector pro ziskani stavové proménné loggedin ze store. Nasleduje definice
dispatch funkce pomoci hooku useDispatch. Nasleduje definice funkce loginUser, ktera se vola pfi
stisknuti tlacitka "Sign in". Tato funkce vold akci login s parametry username a password, které jsou
ziskany ze stavovych proménnych.

Navazuje navratovd hodnota komponenty. Zde se vyuZivd komponenta KeyboardAvoidingView, ktera
slouzi k prizplsobeni kldvesnice na mobilnim zafizeni. Uvniti této komponenty je Centrum, které
obsahuje Box, ve kterém se nachazi nadpis, texty, formularové prvky (Input), tlacitko (Button) a odkazy
(Link).

LoginPage slouZi k zobrazeni pfihlasovaci stranky s formulafem pro zadani uZivatelského jména a hesla,
tlacitkem pro pfihlaseni a odkazy na registraci.
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Soubor Logout.tsx

Jednad se o definici komponenty Logout. Importuje se useDispatch z knihovny "react-redux", useEffect
z knihovny "react", AppDispatch z vlastniho souboru store, a Heading, HStack, Spinner z knihovny
"native-base". Tyto importy slouZi k pouziti funkcionalit téchto knihoven a komponent v ramci souboru.

Nasleduje definice komponenty Logout, kterd je funkéni komponentou napsanou v JSX syntaxi. Tato
komponenta slouzi k zobrazeni nacitani pri odhlaseni uzivatele. V komponenté se nejprve definuje
proménna dispatch pomoci hooku useDispatch.

Nasleduje definice efektu useEffect, ktery se spusti po vykresleni komponenty. Tento efekt vold akci
logout pomoci dispatch. Akce logout slouzi k odhlaseni uzivatele. Dale je uvedena navratova hodnota
komponenty. Zde je HStack, ktery obsahuje komponenty Spinner a Heading. Spinner zobrazuje nacitaci
ikonu a Heading zobrazuje text "Loading". Tato ¢ast komponenty slouZi k vizualnimu zobrazeni nacitani
pfi odhlaseni uzivatele.

Logout zobrazuje nacitani pfi odhlaseni uzivatele a volani akce logout prostfednictvim useDispatch.

Soubor NotesViewPage.tsx
Zahrnuje definici komponenty NotesViewPage.

Soubor zacind importem modull a komponent z rliznych knihoven a vlastnich soubor(. Nasleduje
definice komponenty NotesViewPage, ktera je funkéni komponentou napsanou v JSX syntaxi. Tato
komponenta slouzi k zobrazeni stranky s poznamkami. V komponenté se nejprve definuje proménna
notes, notesLoading, requestPending, triggerRefresh pomoci hooku useSelector, ktery ziskava stav z
redux store.

Nasleduje definice proménné dispatch pomoci hooku useDispatch a dale jsou definovany dalsi
proménné pomoci hooku useState. Jednad se o isSortOpen, newComment, myCommentsCheck,
generalCommentsCheck a replyingTo. Tyto proménné slouzi k uchovdvani stavu komponenty.
Definovany jsou i proménné cancelRef a confirmDialog pomoci hooku useRef a useState. Tyto
proménné slouZi k ovladani dialogového okna pro potvrzeni.

Poté je definovdna proménna sortSettings pomoci hooku useState, ktera obsahuje stav tykajici se
nastaveni tfidéni. Nasleduji funkce handleSortChanged a getSortlcon. Funkce handleSortChanged
slouzi k aktualizaci stavu sortSettings pfi zméné tfidéni. Funkce getSortlcon vraci ikonu pro zobrazeni
aktudiniho stavu tfidéni.

Efekt useEffect, ktery se spusti po vykresleni komponenty a pfi zméné hodnoty triggerRefresh. Tento
efekt vola funkci getNotes a aktualizuje stavy newComment a replyingTo. Dalsi efekt useEffect reaguje
na zménu hodnoty generalCommentsCheck a myCommentsCheck. Pokud notesLoading neni true,
efekt vola funkci getNotes.

Nasleduje definice funkce getNotes, ktera vola akci getAllINotes prostfednictvim dispatch. Tato akce
slouzi k ziskani poznamek s rGznymi filtracemi a tfidénim. Definovany jsou i funkce handleReply,
handleEdit, handleDelete a handleCreateComment. Tyto funkce slouZzi k manipulaci s pozndmkami,
jako je odpovidani na poznamky, Uprava pozndmek, mazani poznamek a vytvareni novych poznamek.

Podstatnad je i ndvratova hodnota komponenty. Zde je vnofeno nékolik komponent, jako Box, VStack,
HStack, Text, Switch, Button, Flex, TextArea, lcon, IconButton, Popover, Pressable, ScrollView,
NotesListView a ConfirmDialog. Tyto komponenty slouZi k vizudlnimu zobrazeni stranky s poznamkami
a interakci s uZivatelem.
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Celda komponenta NotesViewPage slouZi k zobrazeni stranky s poznamkami a manipulaci s poznamkami
prostfednictvim akci volanych pomoci useDispatch.

Soubor SearchPage.tsx

Definuje komponenty pro SearchPage. Definice komponenty SearchPage, ktera je funkéni
komponentou napsanou v JSX syntaxi. Tato komponenta slouzi k zobrazeni stranky s vyhledavanim. V
komponenté se nejprve definuje proménna isFilterOpen pomoci hooku useState, kterd uchovava stav
otevreni filtru.

Nasleduje definice proménné dispatch pomoci hooku useDispatch. Dale je definovédna efekt useEffect,
ktery se spusti po vykresleni komponenty a pfi zméné hodnoty dispatch. Tento efekt vola rlizné akce
pro nacitani dat pomoci dispatch.

Nasleduje navratovd hodnota komponenty. Zde je vnofeno nékolik komponent, jako Center, Button,
ScrollView, VStack, SearchForm a ListView. Tyto komponenty slouZi k vizualnimu zobrazeni stranky s
vyhleddvanim a interakci s uZivatelem.

Celd komponenta SearchPage slouzi k zobrazeni stranky s vyhledavanim a nacitani dat prostfednictvim
akci volanych pomoci useDispatch.

Podadresar stores

Soubor store.ts
Obsazena je definice Redux store pro sprdvu stavu aplikace. VSe zacind importovanim funkce
configureStore z knihovny "@reduxjs/toolkit" a importy rdznych reducerd z vlastnich soubora.

Nasleduje definice proménné store, ve které je volana funkce configureStore. Tato funkce konfiguruje
Redux store s nékolika vlastnostmi. Jednou z vlastnosti je reducer, ktery specifikuje jednotlivé reducery
pro spravu stavu. Reducer prijima objekt, kde klice jsou nazvy stavovych slici a hodnoty jsou samotné
reducery. V tomto souboru jsou pouzity reducery userReducer, itemReducer, noteViewReducer,
searchFormReducer a listViewReducer.

Nasleduji exporty z tohoto souboru. Exportuje se vychozi hodnota store, cozZ je vytvoreny Redux store.
Dale jsou exportovany typy RootState, AppStore a AppDispatch. Typ RootState reprezentuje navratovy
typ funkce store.getState, kterd vraci aktualni stav aplikace. Typ AppStore reprezentuje typ vychozi
hodnoty store, tedy Redux store. A typ AppDispatch reprezentuje typ dispatch funkce store, ktera
slouZi k odesilani akci do Redux store.

Soubor store.ts definuje Redux store a exportuje jej spolu s prislusSnymi typy pro pouziti v aplikaci.

Podadresar actions
Soubor itemThunks.ts

Definovany jsou asynchronnich thunks funkce pro ziskani poloZzek (item) a pozndmek (notes) v Redux
store. Soubor zac¢ind obligddnim importem funkce createAsyncThunk z knihovny "@reduxjs/toolkit" a
importem funkci pro ziskani poloZek a poznamek ze sluzebnich API. Importuje také typy Certainty a
Concordance z modulu "../../types/item".

Nasleduje definice thunks funkce getltem, ktera slouZi k asynchronnimu ziskani informaci o poloZce na
zakladé zadaného identifikatoru (itemld). Tato thunk funkce je vytvorena pomoci createAsyncThunk.
V této thunk funkci je implementovana logika pro ziskani dat z API a jejich transformace na odpovidajici
format pro Redux store. Funkce getltemRequest je voldna s parametrem itemld a vraci odpovéd z API.
Podle odpovédi jsou ziskdvany riazné atributy polozky a vytvaren je objekt s odpovidajicimi daty. V
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zavislosti na dostupnych datovych poloZzkach jsou vytvareny rGzné varianty objektu. Pokud dojde k
chybé nebo vyjimce, je vracena odpovidajici chybova zprava.

Nasleduje definice thunks funkce getltemNotes, ktera slouZi k asynchronnimu ziskani poznamek
polozky na zakladé zadaného identifikatoru (itemld). Tato thunk funkce je vytvofena pomoci
createAsyncThunk. V této thunk funkci je implementovana logika pro ziskani dat z API a jejich
transformace na odpovidajici format pro Redux store. Funkce getltemNotesRequest je voldna s
parametrem itemld a vraci odpovéd z API. Pokud je odpovéd Uspésna a obsahuje néjaké pozndmky,
jsou tyto poznamky zpracovany a vytvoren je pole objektl s odpovidajicimi daty. Pokud nejsou Zadné
poznamky k dispozici, je vytvoreno prazdné pole. V pfipadé chyby je vracena odpovidajici chybova
zprdva.

Na konci souboru je exportovdna thunk funkce getltem a getltemNotes pro pouziti v jinych ¢astech
aplikace.

Soubor listViewThunks.ts

Vydefinuje asynchronni thunk funkce pro vyhledavani v seznamu (list view) v Redux store. Obsahuje
definici thunk funkce search, kterd slouzi k asynchronnimu vyhleddvani v seznamu na zakladé zadanych
vyhledavacich parametr( (searchParams). Tato thunk funkce je vytvofena pomoci createAsyncThunk.
V této thunk funkci je implementovana logika pro volani APl a ziskani odpovédi. Funkce searchRequest
je volana s parametrem searchParams a vraci odpovéd z API. Pokud je odpovéd Uspésna (status 200),
je vracena data typu SearchResponse a preddna do Redux store. V ptipadé chyby je vracena
odpovidajici chybova zprava.

Na konci souboru je exportovana thunk funkce search pro poutziti v jinych ¢astech aplikace.

Soubor notesThunks.ts
Sklada se z definic asynchronnich thunk funkci pro manipulaci s pozndmkami (notes) v Redux store.

Definuje napfiklad thunk funkce deleteNote, ktera slouzi k asynchronnimu mazani poznamky na
zdkladé zadaného identifikdtoru poznamky (noteld). Tato thunk funkce je wvytvofena pomoci
createAsyncThunk. V této thunk funkci je implementovana logika pro volani API a ziskani odpovédi.
Funkce deleteNoteRequest je voldna s parametrem noteld a vraci odpovéd’ z API. Pokud je odpovéd
Uspésna (status 200), je vracen objekt s informaci o smazané poznamce (deletedNoteld). V pfipadé
chyby je vracena odpovidajici chybova zprava.

Nasleduje definice thunk funkce createNote, kterd slouzi k asynchronnimu vytvafeni nové poznamky
na zakladé zadanych informaci (newNote). Tato thunk funkce je vytvorena pomoci createAsyncThunk.
V této thunk funkci je implementovana logika pro voldni APl a ziskani odpovédi. Funkce
createNoteRequest je volana s parametrem newNote a vraci odpovéd z API. Pokud je odpovéd uspésna
(status 201), je vracen objekt s informaci o vytvorené poznamce (createdNote). V pfipadé chyby je
vracena odpovidajici chybova zprava.

Poté je uvedena definice thunk funkce updateNote, ktera slouzi k asynchronni aktualizaci poznamky
na zakladé zadanych informaci (note). Tato thunk funkce je vytvorena pomoci createAsyncThunk. V
této thunk funkci je implementovdna logika pro volani APl a ziskani odpovédi. Funkce
updateNoteRequest je volana s parametrem note a vraci odpovéd z API. Pokud je odpovéd Uspésna
(status 201), je vracen objekt s informaci o aktualizované poznamce (updateNote). V pfipadé chyby je
vracena odpovidajici chybova zprava.

DulezZitd je i definice thunk funkce getAllNotes, ktera slouzi k asynchronnimu ziskani vSech poznamek.
Tato thunk funkce je vytvofena pomoci createAsyncThunk. V této thunk funkci je implementovana
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logika pro voldni APl a ziskdni odpovédi. Funkce getAllINotesRequest je volana s parametry
myComments, generalComments a sortOptions a vraci odpovéd z API. Pokud je odpovéd’ Uspésnd
(status 200), jsou ziskané poznamky zpracovany a ptipraveny pro uloZeni do Redux store. Pokud jsou k
dispozici néjaké poznamky (response.data.length > 0), jsou tyto poznamky transformovany do
pozadovaného formatu a vraceny jako objekt s polem poznamek (notes). V opacném pfripadé, pokud
nejsou k dispozici zddné poznamky, je vracen objekt s prazdnym polem pozndmek. V ptipadé chyby je
vracena odpovidajici chybova zprava.

Na konci souboru jsou exportovany vsechny definované thunk funkce pro pouziti v jinych ¢astech
aplikace.

Soubor searchFormThunks.ts
Definuje asynchronnich thunk funkci pro ziskavani dat z formulare vyhledavani (search form) v Redux
store. Zde je podrobny popis tohoto souboru:

Nasleduje definice thunk funkce fetchinventories, kterd slouzi k asynchronnimu ziskani inventar
(inventories). Tato thunk funkce je vytvorena pomoci createAsyncThunk. V této thunk funkci je
implementovana logika pro voldni APl a ziskani odpovédi. Funkce fetchinventoriesRequest je volana
bez parametrd a vraci odpovéd z API. Pokud je odpovéd Uspésna (status 200), jsou ziskané inventare
vraceny. V opacném pripadé, pokud dojde k chybé, je vracena odpovidajici chybova zprava.

Podobnym zplsobem jsou definovany i dalsi thunk funkce, jako fetchCountries, fetchlinstitutions,
fetchArtists, fetchTechniques, fetchNationalities, fetchCities, fetchSubjects a fetchPlans. Kazda z
téchto thunk funkci obsahuje logiku pro volani prislusné APl metody a zpracovani odpovédi. Pokud je
odpovéd Uspésna, jsou ziskana data vracena. V pfipadé chyby je vracena odpovidajici chybova zprava.

Na konci souboru jsou exportovany vsechny definované thunk funkce pro pouziti v jinych castech
aplikace. Tyto thunk funkce Ize pouzit k asynchronnimu nacitani dat z formulare vyhledavani a jejich
uloZeni do Redux store.

Soubor userThunks.ts
Zahrnuje definice asynchronnich thunk funkci souvisejicich s uZivatelem v Redux store.

Zasadni je definice thunk funkce login, ktera slouzi k asynchronnimu pfihlaseni uzivatele. Tato thunk
funkce je vytvofena pomoci createAsyncThunk. V této thunk funkci je implementovana logika pro
volani APl a ziskani odpovédi. Metoda loginRequest je volana s uzivatelskym jménem a heslem
predanymi jako payload. Po ziskani odpovédi z API je zkontrolovdn status odpovédi. Pokud je odpovéd’
Uspésna (status 200), jsou vraceny informace o pfihlaseném uzivateli, jako je uZivatelské jméno a role.
V pfipadé chyby je vracena odpovidajici chybova zprava.

Dalsi definovanou thunk funkci je checkAuth, kterd slouzi k asynchronnimu ovéreni stavu prihlaseni
uzivatele. Tato thunk funkce je vytvofena pomoci createAsyncThunk. V této thunk funkci je
implementovana logika pro voldni APl a ziskani odpovédi. Metoda isAuthRequest je volana bez
parametrd. Po ziskani odpovédi z API je zkontrolovan status odpovédi. Pokud je odpovéd’ Uspésna
(status 200), je vracen informace o stavu pfihlaseni uZivatele. V pfipadé chyby je vracena odpovidajici
chybova zprava.

Na konci souboru jsou exportovany vsechny definované thunk funkce pro pouziti v jinych ¢astech
aplikace. Tyto thunk funkce Ize pouZzit k asynchronnimu provadéni akci souvisejicich s pfihlasenim a
stavem uZivatele v Redux store.
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Podadresar reducers
Soubor itemSlice.ts

Pojima definici slice pro spravu stavu poloZek (items) v Redux store.

Struktura zdrojového kédu je zahdjena konstantou CertaintyWithColors, kterd je typu Record a slouzi
k definici rdznych jistot (certainty) s pfifazenymi barvami. Tyto hodnoty budou pouZity pfi zobrazeni
jistoty polozek.

Poté je definovan pocatecni stav (initialState) pro stav polozky (item). Tento stav obsahuje prazdny
objekt pro polozku, pole pro souhlasné polozky (concordances), poznamky (notes), posledni chybovou
zpravu (lastError) a priznaky (itemLoading a notesLoading) indikujici, zda se polozky naditaji.

Nasleduje definice slice pomoci funkce createSlice. Slice je pojmenovan "item" a ma pocatecni stav
initialState. Slice obsahuje také definici reduktor( (reducers) a extra reduktord (extraReducers).

V ramci reduktor( je definovan reduktor setConcordances, ktery slouzi k nastaveni pole souhlasnych
polozZek. Tento reduktor aktualizuje stav pfedany jako prvni argument (state) a pouziva payload akce
jako nové pole souhlasnych polozek. Extra reduktory definuji reakce na akce spojené s nacitanim
poloZek a poznamek. Napftiklad pfi splnéni akce getltem je stav aktualizovan na zadkladé payload akce,
ktery obsahuje informace o poloZce. Pokud je fullView polozky nastaveno na true, jsou aktualizovany
dalsi informace o poloZce (institution, authorName, imageUrl, title, repository, provenance,
description). V pfipadé, ze fullView je false, jsou tyto informace odstranény ze stavu. Podobné je
nastaven stav pro nacitani poloZzek a zpracovani chyb. Nakonec je exportovan vychozi reducer slice pro
pouziti v Redux store.

Tento soubor tedy definuje slice pro spravu stavu polozek v aplikaci a obsahuje reduktory, které reaguji
na rlizné akce a aktualizuji stav poloZek v Redux store.

Soubor listViewSlice.ts

Definuje slice pro spravu stavu seznamu poloZek (list view) v Redux store. Nasleduje definice rozhrani
ListViewState, které obsahuje vlastnosti inventories (pole inventar(l), data (pole typu
IltemPreviewType), loading (ptiznak indikujici nacitani) a lastError (posledni chybova zprava).

Poté je definovan pocatecni stav (initialState) pro stav seznamu poloZek. Tento stav obsahuje prazdna
pole inventories a data, a pfiznak loading je nastaven na false.

Nasleduje definice slice pomoci funkce createSlice. Slice je pojmenovan "listView" a ma poéatecni stav
initialState. Slice obsahuje také definici reduktorl (reducers) a extra reduktord (extraReducers). V
ramci reduktorl je definovan reduktor resetListView, ktery slouzi k resetovani stavu seznamu polozZek.
Tento reduktor jednoduse nastavi stav na pocatecni hodnoty initialState.

Extra reduktory definuji reakce na akce spojené se vyhledavanim v seznamu polozek. Napfiklad pfi
splnéni akce search je stav aktualizovdn na zakladé payload akce, ktery obsahuje informace o
inventarich (inventories) a datech (data). Pfiznak loading je nastaven na false. Podobné je nastaven
stav pro nacitdni dat a zpracovani chyb.

Nakonec jsou exportovany akce slice pomoci listViewSlice.actions a vychozi reducer slice pro pouziti v
Redux store. Tento soubor tedy definuje slice pro spravu stavu seznamu poloZek v aplikaci a obsahuje
reduktory, které reaguji na rizné akce a aktualizuji stav seznamu poloZek v Redux store.

Soubor notesSlice.ts
Podstatna je definice slice pro spravu stavu poznamek (notes) v Redux store.
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Klicova je definice pocatecniho stavu (initialState) pro stav poznadmek. Tento stav obsahuje prazdné
pole notes (poznamky), ptiznaky notesLoading (indikuje nacitani pozndmek), requestPending (indikuje
probihajici pozadavek na aktualizaci nebo odstranéni poznamky), triggerRefresh (Cislo, které slouzi k
obnoveni poznamek) a lastError (posledni chybova zprava).

Nasleduje definice slice pomoci funkce createSlice. Slice je pojmenovan "note" a ma pocatecni stav
initialState. Slice neobsahuje zadné reduktory (reducers).

Extra reduktory definuji reakce na akce spojené s nacitanim, aktualizaci, vytvafenim a odstrafiovanim
poznamek. Napfiklad pfi spInéni akce getAllNotes je stav aktualizovdn na zakladé payload akce, ktery
obsahuje pole pozndmek (notes). Pfiznak notesLoading je nastaven na false. Podobné jsou nastaveny
stavy pro aktualizaci, vytvafeni a odstrafiovani poznamek v zavislosti na splnéni nebo zamitnuti
prislusnych akci. Nakonec je exportovan vychozi reducer slice pro pouziti v Redux store.

Tento soubor tedy definuje slice pro spravu stavu poznamek v aplikaci a obsahuje extra reduktory,
které reaguji na rGzné akce a aktualizuji stav poznamek v Redux store.

Soubor searchFormSlice.ts
Nachdzi se v ném definice slice pro spravu stavu vyhledavaciho formulafe (search form) v Redux store.

Soubor zacind importem funkce createSlice z knihovny "@reduxjs/toolkit". Také jsou importovany
thunk funkce fetchArtists, fetchCities, fetchCountries, fetchlinstitutions, fetchinventories,
fetchNationalities, fetchPlans, fetchSubjects a fetchTechniques z jiného souboru searchFormThunks.ts.
Kromé toho jsou importovany typy Artist, Inventory a Room souvisejici se stavem vyhledavaciho
formulare.

Nasleduje definice pocatecniho stavu (initialState) pro stav vyhleddvaciho formuldre. Tento stav
obsahuje pole inventories (inventare), rooms (mistnosti), artists (umélci), nationalities (narodnosti),
techniques (techniky), institutions (instituce), countries (zemé), cities (mésta) a subjects (predméty).
Také obsahuje volitelné pole lastError pro uchovani posledni chybové zpravy.

Uvedena je i definice slice pomoci funkce createSlice. Slice je pojmenovan "searchForm" a ma
pocatecni stav initialState. Slice obsahuje reduktory resetSearchForm, setinventories, setRooms,
setArtists a setNationalities, které slouZzi k aktualizaci pfislusnych ¢asti stavu vyhledavaciho formulare.

Extra reduktory definuji reakce na akce spojené s nacitdnim dat pro jednotlivé ¢asti vyhleddvaciho
formulare. Napfiklad pfi splnéni akce fetchinventories je stav inventories aktualizovan na zdkladé
payload akce, ktery obsahuje pole inventarl. Priznak lastError je nastaven na prazdny fetézec.
Podobné jsou definovany reakce pro nacitani instituci, narodnosti, zemi, umélct, mistnosti, predmétd,
mést a technik. Na zavér jsou exportovany reduktory resetSearchForm, setlnventories, setRooms,
setArtists a setNationalities pro pouziti v Redux store.

Tento soubor tedy definuje slice pro spravu stavu vyhleddvaciho formulafe v aplikaci a obsahuje extra
reduktory, které reaguji na rGzné akce a aktualizuji pfislusné casti stavu vyhledavaciho formulare v
Redux store.

Soubor userSlice.ts
Zahrnuje v sobé definici slice pro spravu stavu uZivatele (user) v ramci Redux store.

Po pozadovanych importech nasleduje definice rozhrani UserState, které popisuje strukturu stavu
uzivatele. Stav zahrnuje pole username (uzivatelské jméno), loggedin (pfihlaseny/odhlaseny), role (role
uzivatele) a volitelné pole lastError pro uchovani posledni chybové zpravy.
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Po definici stavu ndsleduje inicializace pocatecniho stavu (initialState) pro stav uZivatele. Pocatecni
stav obsahuje prdzdné hodnoty pro username, loggedin a role.

Nasleduje definice slice pomoci funkce createSlice. Slice je pojmenovdn "user" a ma pocatecni stav
initialState. Slice obsahuje reduktor logout, ktery slouzi k odhldseni uzivatele a nastaveni stavu na
pocatecni hodnoty. Extra reduktory definuji reakce na akce spojené s pfihldsenim a ovérenim
autentizace. Napfiklad pfi spIlnéni akce login je stav aktualizovdn na zdkladé payload akce, ktery
obsahuje uZivatelské jméno (username), pfiznak prihlaseni (loggedin), uZivatelskou roli (role) a
lastError je nastaven na prazdny retézec. Podobné jsou definovany reakce pro ovéreni autentizace
(checkAuth) a zpracovani odpovédi pfi Uspésném nebo nelspésném provedeni akce. Nakonec jsou
exportovany reduktory logout pro poufziti v Redux store.

Tento soubor tedy definuje slice pro spravu stavu uzivatele v aplikaci a obsahuje extra reduktory, které
reaguji na akce souvisejici s pfihlasenim a ovérenim autentizace a aktualizuji ptislusné casti stavu
uZivatele v Redux store.

Podadresar theme

Soubor nativeBaseTheme.ts

Lze jej charakterizovat jako definici tématu pro pouZiti v knihovné NativeBase, kterad poskytuje sadu
komponent a styll pro vyvoj mobilnich aplikaci. Uvedena je exportovand konstanta nativeBaseTheme,
ktera je vytvorena volanim funkce extendTheme. Tato funkce pfijima objekt s konfiguracnimi
moznostmi pro rozsifeni tématu.

V ramci konfiguracniho objektu je definovan kli¢ "colors", ktery obsahuje definici primarnich barev.
Primarni barvy jsou definovdny pomoci ¢iselnych hodnot v rozsahu od 50 do 900. Kazda ciselna
hodnota odpovida urc¢itému odstinu primdrni barvy. Napfiklad pro kli¢ "primary" jsou definovany
hodnoty pro rizné odstiny od svétlejsich (50) po tmavsi (900).

Vytvorené téma (nativeBaseTheme) je ndsledné exportovano a mlze byt pouzito pti vyvoji mobilnich
aplikaci s vyuzitim knihovny NativeBase. Toto téma rozsifuje zdkladni téma knihovny a poskytuje
definici barev pro primarni barvy, které mohou byt pouZity v rliznych komponentach a stylovani
aplikace.

Podadresar types

Soubor general.ts
SloZen je z vyvojového kédu, jeZ exportuje vyctovy typ (enum) nazvany SortOptions. Zde je podrobny
popis tohoto souboru:

Soubor obsahuje export definice vyctového typu SortOptions, ktery slouzi k reprezentaci moznosti
tfidéni. Vyctovy typ je uréeny pro predstavovani omezené mnoZziny hodnot, které jsou vzajemné
vyluéné.

V ramci vyctového typu jsou definovany tfi moznosti tfidéni: None, Asc a Desc. Kazda z téchto moznosti

ma prifazenou fetézcovou hodnotu. Hodnoty jsou pfifazeny pomoci syntaxe "hodnota = 'fetézec"'.
Konkrétné zde jsou definovany nasledujici hodnoty:

e None: Hodnota "none" predstavuje moznost bez tfidéni.
e Asc: Hodnota "asc" predstavuje moznost tfidéni vzestupné.
e Desc: Hodnota "desc" predstavuje moznost tfidéni sestupné.
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Vyctovy typ SortOptions miZe byt importovan a pouZit v dalSich ¢astech kodu, kde je potieba
reprezentovat moznosti tfidéni. Tento enum usnadnuje spravu a kontrolu povolenych hodnot a zvysuje
Citelnost kddu pfi praci s tfidénim.

Soubor item.ts

Jednad se o kdéd definujici nékolik typu a vyctového typu.

Uvadi definici typu Item, reprezentujici polozku. Typ ltem obsahuje rGzné vlastnosti, jako je id
(identifikator), seznam souvisejicich textll (concordances), zobrazeni jména autora, nazev dila, polozku
inventdre, vyhledavaci predmeéty, indikaci, zda je zobrazeny cely obsah, jméno autora, URL obrazku,
titul, instituci (kterda obsahuje nazev, inventarni Cislo, zemi a mésto), uloZisté, provenience a popis
poloZky. V nékterych pfipadech jsou nékteré vlastnosti nepovinné, coZ je indikovano pomoci
otaznikového zapisu.

Dale je definovan typ ItemViewState, ktery reprezentuje stav zobrazeni polozky. Tento typ obsahuje
vlastnosti, jako je polozka (typ Item), nacitani polozky, seznam souvisejicich textl (concordances),
poznamky (typ Note), nacitani poznamek a pripadnou posledni chybu.

Poté nasleduje definice typu Concordance, ktery predstavuje souvisejici text. Tento typ obsahuje
vlastnosti id (identifikator) a cert (jistota), kterd je vyétovym typem Certainty.

Nakonec je definovan vyctovy typ Certainty, ktery slouzi k reprezentaci jistoty. Tento vyctovy typ
obsahuje nékolik moznych hodnot, véetné SameAs, High, Medium, Low a Unknown. Kazd4 z téchto
hodnot predstavuje urcitou Uroven jistoty. Tyto typy a vyCtovy typ mohou byt importovany a pouzity
v dalSich ¢astech kddu pro reprezentaci a manipulaci s informacemi o polozkach, stavu zobrazeni
polozky a souvisejicich textech.

Soubor listViewTypes.ts

Predstavuje kéd definujici rdzné typy, které se tykaji zobrazeni seznamu polozek.

Soubor listViewTypes.ts zafind importem typu Inventory z jiného souboru s nazvem
searchFormTypes.ts. Nasleduji definice nékolika typl, které se pouZivaji pfi zobrazeni seznamu
poloZek.

e Typ SearchResponse predstavuje odpovéd na vyhleddvani. Obsahuje vlastnost pagination
(strankovani) a data (pole s typem ItemPreviewType[]), které obsahuje nahledy polozek.

e Typ Pagination reprezentuje informace o strankovani. Obsahuje vlastnosti cursor (kurzor), records
(pocet zaznaml), items (pocet poloZek) a inventories (pole s typem Inventory[]), které obsahuje
informace o inventafich.

o Typ ItemPreviewType predstavuje ndhled polozky. Obsahuje vlastnosti xml_id (identifikator v
XML), iconclass_external_id (externi identifikator ikonické tfidy), text (text), title (ndzev), object
(typ Item), inventory (typ Inventory) a volitelné src (typ ItemSource), ktery predstavuje zdroj
polozky.

o Typ Item reprezentuje polozku. Mlize mit dvé mozné formy. Prvni forma je pole s jednim objektem,
ktery obsahuje vlastnosti caption (popisek), type (typ) a volitelné name (pole s typem
PersonName([]), které obsahuje informace o jménech osob. Druhd forma je pole objektd, které
obsahuiji vlastnosti images (pole s typem Itemlmagel[]) a volitelné origDate (plvodni datum).

e Typ PersonName predstavuje jméno osoby. Obsahuje vlastnosti value (hodnota, tedy jméno), role
(role osoby), getty external_id (externi identifikdtor z Gettyského institutu) a getty data (typ
GettyData), ktery obsahuje informace o datu zobrazeni.

e Typ GettyData obsahuje vlastnost display_name (zobrazené jméno).
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e Typ ltemlmage reprezentuje obrazek polozky. Obsahuje vlastnosti file (soubor) a text (popis).
e Typ ltemSource reprezentuje zdroj polozky. Obsahuje vlastnost value (hodnota, tedy zdroj).

Tyto typy jsou pouzivany pro reprezentaci a manipulaci s informacemi o ndhledech polozek v seznamu.

Soubor note.ts
Definuje rozhrani a typ(, které se tykaji poznamek. Zde je podrobny popis tohoto souboru:

Soubor note.ts zac¢ina exportem rozhrani Note, které predstavuje poznamku. Rozhrani obsahuje
vlastnosti uuid (unikatni identifikator), username (uzivatelské jméno), userld (identifikator uZivatele),
note (text poznamky), avatarUrl (URL adresa avataru), items (pole identifikator( polozZek), createdTime
(datum vytvoreni), updatedTime (datum aktualizace), a noteColor (barva poznamky) a reply_to
(identifikator rodi¢ovské poznamky).

Nasleduje definice typu NotesViewState, ktery reprezentuje stav poznamek. Obsahuje vlastnosti notes
(pole s typem Note[], tedy seznam poznamek), notesLoading (pfiznak indikujici nacitani poznamek),
requestPending (ptiznak indikujici probihajici pozadavek), triggerRefresh (Cislo, které slouzi k vyvolani
obnoveni), a volitelné lastError (textovy popis posledni chyby).

Tyto rozhrani a typy jsou pouzivdny pro reprezentaci a manipulaci s poznamkami a jejich stavem v
aplikaci.

Soubor searchFormTypes.ts
Sklada se z definic typQ, které souviseji s formularem pro vyhledavani.

Soubor searchFormTypes.ts zacina definici typu Inventory, ktery reprezentuje inventar. Tento typ
obsahuje vlastnosti count (volitelny pocet), name (nazev inventare), label (popisek inventare) a order
(fadové Cislo).

Nasleduje definice typu Room, ktery predstavuje mistnost. Typ Room obsahuje vlastnosti id
(identifikator mistnosti), in_plan (pfiznak indikujici, zda je mistnost v planu), label (popisek mistnosti)
a volitelné places (pole mist v mistnosti typu RoomPlace[]).

Typ RoomPlace predstavuje konkrétni misto v mistnosti. Obsahuje vlastnosti id (identifikator mista) a
label (popisek mista).

Posledni definovany typ je Artist, ktery reprezentuje umélce. Typ Artist obsahuje vlastnosti
display_name (zobrazované jméno umélce) a getty_id (identifikdtor umélce ziskany z Getty databaze).

Tyto definice typU slouZi k reprezentaci a manipulaci s daty tykajicimi se inventare, mistnosti a umélct
v souvislosti s vyhledavacim formuldfem v aplikaci.
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Zaver

Dokument obsahuje programdtorskou dokumentaci a také dokumentaci k architektute navrhované
aplikace. Repositar projektu je prehledné strukturovan a zdrojovy kdd je v ramci tohoto dokumentu
okomentovan. Pfehledna struktura zajisti, Ze pfi pfipadném doplfiovani rozsiteni, ¢i idrzbé, je mozné
aplikaci snadno modifikovat. Aplikace splfiuje zadani (akceptacni kritéria) zakaznika.
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