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Uvod

Testovani aplikaci vytvorenych v React Native mUze byt provedeno pomoci rliznych nastroji a technik.
NiZe jsou uvedeny nékteré z nejcastéjSich metod, které lze pouzit k U¢innému testovani aplikaci
vytvorenych v React Native.

1. Manualni testovani — Manualni testovani je tradicnim zplsobem, jak otestovat aplikace
vytvofené v React Native. Tento proces zahrnuje ruéni ovéfeni aplikace pomoci rdznych
scénarl, které zahrnuji rizné funkce a vlastnosti aplikace. Tento pfistup je uZiteény pro ovéreni
funkcionality a uzivatelského rozhrani aplikace.

2. Testovani jednotek (Unit testing) - Testovani jednotek je proces ovérovani jednotlivych
komponent a modulll aplikace. V React Native mlzZe byt tento proces proveden pomoci
knihoven jako Jest nebo Mocha. Tento pfristup je uZiteCny pro ovéreni spravné funkce kddu a
rychlé nalezeni chyb.

3. Testovani uZivatelského rozhrani (Ul testing) - Testovani uZivatelského rozhrani je proces
ovérovani vizualniho vzhledu a chovani aplikace. V React Native mlZe byt tento proces
proveden pomoci knihoven jako Detox nebo Appium. Tento pfistup je uziteény pro ovéreni,
zda uzivatelské rozhrani funguje spravné a odpovida navrhu.

4. Testovani integrace — Testovani integrace je proces ovérovani, zda vSechny komponenty
aplikace spolupracuji tak, jak by mély. V React Native mliZze byt tento proces proveden pomoci
knihoven jako Enzyme nebo React Testing Library. Tento pfistup je uzite¢ny pro ovéreni, zda
komponenty aplikace spolupracuji spravné a data se spravné preddvaji mezi nimi.

5. Testovani vykonu — Testovani vykonu je proces ovérovani, jak rychle a efektivné aplikace
pracuje pfi zatiZzeni. V React Native mlzZe byt tento proces proveden pomoci nastroji jako jsou
napriklad React Native Performance nebo Detox. Tento pfistup je uzite¢ny pro ovéfeni, zda
aplikace pracuje dostatecné rychle a efektivné pfi rliznych zatéZzovych situacich.

Kombinace rliznych pfristupl k testovani aplikaci vytvorenych v React Native mUze zvysit ucinnost a
Uspésnost testovani. Napfiklad mizeme pouZzit manudlni testovani pro ovéreni uZivatelského rozhrani
a zakladni funkénosti aplikace. Testovani jednotek mize byt pouZito pro testovani samostatnych casti
kédu a rychlé nalezeni chyb. Testovani uzivatelského rozhrani mize byt pouzito pro ovéreni vizualniho
vzhledu a chovani aplikace. Testovani integrace muZe byt pouZito pro ovéreni, zda vsechny
komponenty aplikace spolupracuji spravné. Testovani vykonu mlze byt pouZito pro ovéreni, jak rychle
a efektivné aplikace pracuje pfi zatiZeni.

Dulezité je také implementovat testy jiz béhem vyvoje aplikace a pribéziné je aktualizovat. To umozni
rychleji odhalit a opravit chyby a zlepsit kvalitu aplikace.

Kromé vyse uvedenych pfistupld miZeme také vyuZit automatizované testovani pomoci rdznych
nastroju a knihoven, jako jsou napfiklad Selenium, Appium nebo Detox. Tyto nastroje umoziuji rychle
a efektivné ovéfit funkcénost aplikace a usettit ¢as a Usili pfi testovani.

Kombinace rliznych pfistupl a nastroja k testovani aplikaci vytvorenych v React Native muze zlepsit
Uspésnost a kvalitu testovani a pomoci predejit chybam a problémam s aplikaci.
Moznosti testovani

Manualni testovani
Manudlni testovani je proces testovani aplikace ru¢né bez pouZiti automatizovanych nastrojl. Pro
manualni testovani React Native aplikaci existuje nékolik moZnosti:



Testovani uzivatelského rozhrani (Ul)

Testovani uZivatelského rozhrani se zaméruje na ovéreni, zda aplikace vypada a funguje, jak by méla.
Testovani uZivatelského rozhrani lze provést ru¢né pomoci emuldtori nebo fyzickych zafizeni, na
kterych bude aplikace spusténa. Testujici mohou provadeét rizné akce, jako jsou klepnuti na tladitka,
posunuti obrazovky nebo zadani textu a ovéfit, zda aplikace reaguje tak, jak by méla.

Testovani funkcionality aplikace

Testovani funkcionality se zamértuje na ovéreni, zda aplikace plni svij Ucel a funguje tak, jak by méla.
Testovani funkcionality aplikace Ize provadét ru¢né pomoci riiznych scénarll. Napfiklad, pokud se jedna
o aplikaci pro nakupni seznam, testujici mohou zadat seznam polozek a ovéfit, zda aplikace spravné
zobrazuje polozky a umoZniuje je odebrat.

Testovani vykonu aplikace
Testovani vykonu aplikace se zaméfuje na ovéreni, jak rychle a efektivné aplikace pracuje pfi zatizeni.
Testovani vykonu aplikace lze provadét ruéné pomoci rlznych scénarl, jako je napriklad rychlé
posouvani obrazovky nebo zadavani velkého mnozstvi dat. Testovani vykonu lze také provadét s
vyuZitim externich nastroja.

Testovani pfechod mezi obrazovkami

Testovani prechodd mezi obrazovkami se zaméfuje na ovéreni, zda prechody mezi rdznymi
obrazovkami v aplikaci funguji tak, jak by mély. Testovani prechodld mezi obrazovkami Ize provadét
ruéné pomoci rlznych scénarl, jako je napriklad prechod mezi obrazovkou se seznamem poloZek a
obrazovkou s detaily polozek.

Pro manualni testovani React Native aplikaci je dlleZité mit k dispozici emulatory a fyzicka zafizeni, na
kterych Ize aplikaci testovat, a také seznam testovacich scénar(i a poZzadavku na aplikaci.

Unit Testing

Testovani jednotek (Unit testing) je proces testovani jednotlivych c¢asti kddu aplikace (tzv. jednotek),
ktery umoznuje identifikovat chyby a problémy v rané fazi vyvoje. Pro testovani jednotek v React
Native aplikacich existuje nékolik nastroji a knihoven, které usnadnuji proces testovani.

Jest

Jest je nejpopuldrnéjsi nastroj pro testovani React Native aplikaci. Jest podporuje testovani jednotek
(Unit testing) i testovani chovani (Behavior testing) pomoci tzv. snapshot testl, které porovnavaji
vystupy kdédu s pfedem definovanymi ocekavanymi vysledky. Jest umoZiuje i asynchronni testovani
pomoci tzv. async/await funkci.

Enzyme

Enzyme je knihovna pro testovani uZivatelského rozhrani (Ul testing) React Native aplikaci. Enzyme
umoznuje simulovat uZivatelské akce, jako napfiklad klepnuti na tlacitko nebo zadani textu. Knihovna
umoznuje také testovat stavy komponent a ovérovat, zda se komponenty spravné aktualizuji v
zavislosti na zméné stava.

React Native Testing Library

React Native Testing Library je dal$i knihovna pro testovani uZivatelského rozhrani React Native
aplikaci. Knihovna se zaméfuje na testovani chovani uzivatelského rozhrani a je navrZena tak, aby testy
co nejvice simulovaly redlné uZivatelské interakce s aplikaci. Knihovna také umozZniuje testovat
pfistupnost aplikace pro uZivatele se zdravotnim postizenim.



React Test Renderer

React Test Renderer je nastroj pro testovani React Native komponent bez nutnosti spoustét celou
aplikaci. Nastroj umoznuje ovéfit, jak se komponenty vykresluji a aktualizuji v zavislosti na zménach
stavd.

Pro testovani jednotek v React Native aplikacich je dlilezité mit dikladné napsané testy, které pokryvaji
co nejvice funkcionalit aplikace. Testy by mély byt spoustény pravidelné béhem vyvoje aplikace a mély
by byt soucasti procesu integrace a nasazeni aplikace.

Ul Testing

Testovani uzivatelského rozhrani (Ul testing) React Native aplikace se zaméfuje na ovéreni, zda
uzZivatelské rozhrani aplikace funguje podle ocekavani a zda splfiuje poZadovana kritéria kvality a
pristupnosti. Pro testovani uzivatelského rozhrani existuje nékolik nastrojd a knihoven, které umoznuiji
simulovat uzivatelské akce a ovéfit spravné fungovani komponent.

Detox

Detox je nejpopuldrnéjsi nastroj pro testovani uzivatelského rozhrani React Native aplikaci. Detox
umoznuje simulovat uZivatelské akce, jako napftiklad klepnuti na tlacitko, zadani textu nebo posouvani
obrazovky. Nastroj také umozniiuje ovérit spravné zobrazeni uzivatelského rozhrani v zavislosti na
zméné stavl a interakci uZivatele s aplikaci.

Appium

Appium je open-source nastroj pro testovani mobilnich aplikaci, ktery podporuje testovani
uzivatelského rozhrani React Native aplikaci. Appium umoznuje simulovat uzivatelské akce, jako
napriklad klepnuti na tlacditko, zadani textu nebo posouvdani obrazovky. Nastroj také umoZnuje ovéfit
spravné zobrazeni uZivatelského rozhrani v zavislosti na zméné stav(l a interakci uzivatele s aplikaci.

TestCafe

TestCafe je nastroj pro testovani webovych a mobilnich aplikaci, ktery podporuje testovani
uzivatelského rozhrani React Native aplikaci. TestCafe umozZiuje simulovat uZivatelské akce a ovérit
spravné zobrazeni uzivatelského rozhrani v zavislosti na zméné stav( a interakci uZivatele s aplikaci.
Nastroj také umoznuje testovat pristupnost aplikace pro uZivatele se zdravotnim postiZzenim.

Pro ucinné testovani uzivatelského rozhrani je dlleZité mit vytvofené scénare, které pokryvaji co
nejvice funkcionalit aplikace a simuluji rzné scénare pouziti aplikace. Testy by mély byt spoustény
pravidelné béhem vyvoje aplikace a mély by byt soucasti procesu integrace a nasazovani aplikace. To
zajistuje, Ze chyby v uZivatelském rozhrani jsou odhaleny co nejdfive a mohou byt opraveny jesté
predtim, neZ jsou vydany do produkce.

Dalsi faktor, ktery ovliviiuje Ucinnost testovani uzivatelského rozhrani, je vytvoreni stabilniho prostredi
pro testovani. To znamen3, Ze prostiedi pro testovani by mélo byt co nejvice podobné prostredi, ve
kterém bude aplikace vydana do produkce. K tomu muZe byt pouZita simulace konkrétnich
hardwarovych a softwarovych konfiguraci nebo virtualizace operac¢niho systému.

Je také dileZité vytvofit dobfe organizovanou sadu test(, ktera pokryva rlizné scénare pouziti a zajisti,
Ze aplikace spliuje poZadovana kritéria kvality a pfistupnosti. Testy by mély byt psany s ohledem na
opétovné pouziti a udrzbu a mély by byt spoustény automaticky jako soucédst procesu integrace a
nasazovani.



Testovani uZivatelského rozhrani je dlleZitou soucasti procesu vyvoje React Native aplikaci. PouZiti
nastroju jako Detox, Appium nebo TestCafe umozriuje efektivni testovani uzZivatelského rozhrani a
umoznuje odhalit chyby a nedostatky v aplikaci co nejdrive.

Testovani integrace

Testovani integrace React Native aplikace je proces, pfi kterém se testuji interakce mezi rGznymi
komponentami a moduly aplikace a zajistuje se, Ze aplikace pracuje spravné jako celek. Tento typ
testovani se Casto nazyva také jako End-to-End (E2E) testovani, protoZe se zaméfuje na testovani
aplikace jako celek, od uzZivatelského rozhrani az po databazi a serverovou ¢ast.

Pro testovani integrace se Casto pouZzivaji nastroje jako Cypress nebo Selenium, které umoznuji psat
testy pomoci jazykl jako JavaScript nebo TypeScript. Tyto nastroje umoznuji simulovat rlizné scénare
pouziti aplikace a ovéfit, zda jsou vSechny ¢asti aplikace integrovany spravné a komunikuji mezi sebou
bez chyb.

Pfi testovani integrace je dulleZité mit vytvorené testovaci scénare, které pokryvaji co nejvice
funkcionalit aplikace a simuluji rGzné scénare pouZiti. Tyto scénare by mély byt spoustény pravidelné
béhem vyvoje aplikace a mély by byt souéasti procesu integrace a nasazovani aplikace. To zajistuje, Ze
chyby v integraci aplikace jsou odhaleny co nejdfive a mohou byt opraveny jesté predtim, nez jsou
vydany do produkce.

Je také dulezité vytvofrit stabilni prostfedi pro testovani integrace, které by mélo byt co nejvice
podobné prostredi, ve kterém bude aplikace vydana do produkce. K tomu mUZe byt pouZita simulace
konkrétnich hardwarovych a softwarovych konfiguraci nebo virtualizace operac¢niho systému.

Testovani integrace je dlleZitou soucasti procesu vyvoje React Native aplikaci a umozZnuje zajisténi
kvality a spolehlivosti aplikace. PouzZiti nastroju jako Cypress nebo Selenium umozZniuje efektivni
testovani integrace a umoziuje odhalit chyby a nedostatky v aplikaci co nejdrive.

Testovani vykonu

Testovani vykonu React Native aplikace je proces, pfi kterém se testuje, jak dobre aplikace pracuje pfi
rlznych zatézovych situacich a zajistuje se, ze aplikace pracuje dostatecné rychle a efektivng, aby
uspokojila potfeby uzivatell. Testovani vykonu lze rozdélit do nékolika kategorii, napfiklad testovani
odezvy uZivatelského rozhrani, testovani odezvy sité nebo testovani vyuZziti paméti.

Pro testovani vykonu se obvykle pouZivaji specializované nastroje jako naptiklad Apache JMeter nebo
LoadRunner, které umoznuji simulovat rlizné scénare zatéZe a sledovat, jak se aplikace chova pfi
rlznych zatéZovych situacich. Tyto nastroje umoziuji méfit rychlost odezvy aplikace, pocet transakci
za sekundu, vyuziti paméti, vyuZziti sité a dalsi klicové metriky vykonu.

PFi testovani vykonu je dllezZité mit k dispozici redlna data a scénare poutZiti, aby se co nejvice pfriblizilo
skute¢nym podminkam, ve kterych bude aplikace pouZivana. Testy by mély byt spoustény na rGznych
zafizenich a platformach, aby bylo zajisténo, Ze aplikace pracuje spravné v rliznych prostredich.

Dalsi dileZitou soucasti testovani vykonu je sledovani vysledk( test( a identifikace klicovych oblasti,
které mohou byt vykonovymi hledisky problematické. To umoziiuje vyvojarim vcas zareagovat na
pfipadné nedostatky a optimalizovat aplikaci pro lepsi vykon.

Proces testovani vykonu je duleZitou soucasti procesu vyvoje React Native aplikaci a umoznuje
zajisténi, Zze aplikace pracuje dostatecné rychle a efektivné, aby uspokojila potreby uzivatell. Pouziti
specializovanych nastrojl jako Apache JMeter nebo LoadRunner umoznuje efektivni testovani vykonu
a umoznuje identifikovat klicové oblasti, které je tfeba optimalizovat pro lepsi vykon.



Zakladni cookbook pro testovani

Testovani mobilnich aplikaci v React Native mlze byt velmi rozmanité a zavisi na konkrétnich
pozadavcich a specifikach dané aplikace. Nicméné, nasledujici "kucharka" poskytuje zdkladni prehled
krokl pro manualni testovani mobilnich aplikaci v React Native:

1.

10.

11.

12.

Definujte testovaci scénare: Vytvorte seznam klicovych funkci, které chcete otestovat.
Zamyslete se nad funkcemi, které jsou pro uZivatele nejdlleZitéjsi. Pro kazdou funkci vytvorte
testovaci scénadr, ktery presné popisuje, jak tuto funkci otestovat.

Pfipravte testovaci zafizeni: Pfipravte si testovaci zatizeni, na kterém budete aplikaci testovat.
Meéli byste testovat na vice zafizenich a rGznych operacnich systémech, aby se vdm podafilo
odhalit vSechny chyby a zda aplikace funguje spravné na vsech typech zafizeni. Méli byste
testovat jak na zatizenich s nizS§im vykonem, tak i na téch vykonnéjsich.

Ovérte zakladni funkénost: Ovérte, zda aplikace operuje bez chyb a spousti se spravné. Ovérte,
zda jsou vSechny zékladni funkce dostupné a funguji spravné (testovani navigace v aplikaci,
ovéreni funkénosti tlacitek, vypInéni formuldrd a odeslani dat). Vyzkousejte také aplikaci pfi
rGznych podminkach (napf. pfi Spatném pfipojeni k internetu).

Testujte vSechny soucasti aplikace, véetné modult pro prihlaseni, spravu profilu a nastaveni,
zobrazovani dat a také integraci s externimi API.

Testujte jednotlivé funkce: Postupné prochazejte jednotlivé testovaci scénarfe a ovérujte
spravnou funkcnost kazdého kroku. Zaznamenavejte vSechny nalezené chyby a zaznamenejte
si je do bug trackingového systému.

Testujte s rGznymi daty: Ovéfte, jak aplikace funguje s riznymi typy dat (napf. rdzné velikosti
obrazkd, riizné mnoizstvi dat v seznamu atd.).

Testujte chovani aplikace pfi rlznych a neocekavanych situacich: Vyzkousejte, jak aplikace
reaguje na neocekdvané situace, jako jsou chyby v siti, Spatné zaddani uZivatele nebo
neocekavany vstup dat.

Testujte uzivatelské rozhrani: Ovérte, zda uzivatelské rozhrani aplikace je intuitivni a snadno
pouzitelné. Ovérte také, zda jsou vSechny prvky uZivatelského rozhrani funkéni a reaguji na
uzivatelské vstupy.

Otestujte kompatibilitu aplikace na rliznych zafizenich a operacnich systémech. MiZete pouZzit
emulatory nebo redlna zafizeni. Je dllezité zkontrolovat, zda aplikace spravné funguje na
raznych velikostech obrazovky, v riznych orientacich a na rliznych verzich operacnich systémd.

Pokud aplikace vyuziva hardwarové senzory (napriklad GPS), otestujte jejich spravnou
funkénost a pfesnost.

Testovani vykonu: Provérte vykon aplikace, zda zvlada spravné reagovat na uZivatelské
interakce a provadét pozadované ukoly rychle a efektivné. MlzZete pouZit nastroje pro méreni
rychlosti a vykonu aplikace, jako jsou napfiklad Profiler a Systrace. Dale pak React Native
Performance Monitor nebo Expo DevTools. Tyto nastroje umoznuji sledovat vyuZiti procesoru
a paméti.

Testovani bezpecnosti: Zkontrolujte, zda aplikace spravné pracuje s uzivatelskymi daty a chrani
je pred neopravnénym pfistupem. Méli byste také testovat aplikaci na pfitomnost moznych
zranitelnosti a bezpecnostnich chyb.



13. Testovani pouzitelnosti: Otestujte, zda je aplikace intuitivni a snadno ovladatelnd pro
uzZivatele. MUZete poutzit uZivatelské testovani, dotazniky nebo jiné metody, abyste ziskali
zpétnou vazbu od uZivatell a zlepsili uZivatelskou zkusenost.

14. Testovani aktualizaci: Otestujte, zda aktualizace aplikace spravné funguji a nezplsobuji Zadné
problémy. Méli byste také zkontrolovat, zda aktualizace neovlivni uZivatelska data a nastaveni.

15. Testovani konektivity: Otestujte, jak aplikace pracuje v rliznych typech siti, jako jsou napfiklad
Wi-Fi, mobilni data a bez pfipojeni k internetu. Méli byste také zkontrolovat, jak aplikace
reaguje na preruseni a obnoveni pfipojeni k siti.

16. Testovani riznych scénarl pouziti (use-cases): Otestujte rlzné scénare pouZiti aplikace, aby
bylo zajisténo, Ze aplikace funguje spravné v rlznych situacich (napfiklad pfi zméné jazyka
nebo pfi zméné nastaveni). MlZete pouZit priklady scénaru, které jste vytvofili pfi tvorbé use-
case scénarda.

17. Po dokonéeni manudlniho testovani miZete pouZit také automatizované testovani pomoci
nastroju jako jsou Jest nebo Appium. Tyto nastroje umoznuji automatizovat testovani rdznych
scénarl a zrychlit tak proces testovani.

Pri testovani mobilni aplikace v React Native je duleZité disponovat rliznymi zafizeni a operacni systémy
pro ovéreni kompatibility. Také bychom meéli mit k dispozici nastroje pro méreni vykonu a vyuZiti
paméti a procesoru aplikace.

Meéli bychom také mit na paméti, Ze testovani mobilni aplikace v React Native je proces, ktery by mél
byt opakovan pravidelné a v pribéhu celého vyvojového cyklu. To vdm umozni odhalit a opravit chyby
co nejdrive a zarucit kvalitu aplikace pro uzivatele. Kromé manualniho testovani bychom také méli
zvaZovat automatizované testovani pomoci nastrojl jako Jest, Detox nebo Appium. Tyto nastroje vam
umozni automatizovat testovani a snizit tak ¢as a ndklady na testovani aplikace.

Testovani mobilnich aplikaci v React Native neni omezeno na pouhé manuadlni testovani, ale mize byt
také automatizovano pomoci rdznych nastrojl, jako jsou Jest, Appium nebo React Native Testing
Library. Tyto nastroje umoznuji snadné a efektivni testovani rlznych scénarli a usnadiuji proces
testovani.

Pouziti frameworku JEST pro testovani

Pro testovani se nejvice na zakladé predchdzejici analyzy hodi testovaci framework Jest. Jest se ¢asto
pouziva pro testovani React Native aplikaci, véetné aplikaci postavenych na Native Base a spousténych
v Dev Expo. Jest podporuje testovani React Native komponent a funkcionality, jako jsou napfiklad
Redux akce a reducery, AsyncStorage a dalsi. Jest umoZiuje psat testy pro React Native aplikace
pomoci stejnych metod a APl jako pro standardni webové aplikace napsané v Reactu, takZe jeho pouziti
pro testovani Native Base aplikaci je velmi pfirozené. Pro pouZiti Jest pro psani testl je nejprve tieba
nainstalovat Jest a jeho zavislosti v projektu pomoci package manageru jako je napfiklad npm. Poté Ize
vytvorit soubor s testy, které budou testovat jednotlivé ¢asti kédu aplikace.

Jest ma mnoho funkci a metod, které Ize pouZit pro psani testd, véetné aserci pro porovnavani vystupU
funkci, mockovani objektd a funkci a fizeni toku testovani pomoci tzv. describe a beforeEach blok(.

Pro zjednoduseni tvorby testll mlze byt uZitecné poufZit IDE s podporou pro Jest, jako napftiklad Visual
Studio Code, WebStorm nebo Atom s rozsifenim Jest. Tyto editory nabizeji rizné funkce jako napfiklad
mozZnost spousténi testl pfimo v editoru, zvyrazriovani syntaxe a automatické doplnovani kodu.



NiZze je uveden ndvod obecnéjSiho razu, jak lze pro testovani React Native aplikaci vytvofit
automatizované testy. Testovaci postup je pouze obecny a bude se liSit nepatrné lisit v zavislosti na
konkrétni aplikaci.

1. Nainstalujte si Expo CLI a vytvorte novy projekt v Dev Expo.

2. Nainstalujte si testingovy framework, jako je napfiklad Jest, pomoci pfikazu npm install --
save-dev jest.

3. \Vytvorte soubor s testy v adresari projektu. Napriklad mlzZete vytvofit soubor s nazvem
App.test.js, kde App je ndzev testované aplikace.

4. Napiste testovaci kéd pro funkce aplikace. Pro aplikaci napsanou v Native Base muZete
testovat napfiklad Ul prvky, jako jsou tlacitka, textovd pole nebo obrdazky.

5. Nastavte konfiguraci Jestu v souboru package.json. Nastavte testovaci soubor a definujte
potifebné moduly a rozsireni.

Testovaci JSON pak mizZe vypadat nasledujicim zptsobem:

"scripts": {
"test": "jest"

h

"jest™: {

"preset": "react-native",
"transformignorePatterns™: [
"node_modules/(?!(react-native|native-base-shoutem-theme|native-base|react-
navigation|expo|@expo|@expol/vector-icons|react-native-easy-grid|@unimodules))"”,

1,
"globals": {
" _DEV__":true
}
}
}

Pro spusténi testu se provede nasledujici posloupnost kroku:

6. Spustte testy prikazem npm test.

7. Pro zobrazeni vysledk(l testl mizZete pouzit néktery z testingovych report(, jako je napriklad
Jest HTML Reporter.

8. Opakujte predchazejici kroky 4 aZ 7 pro vSechny ¢asti aplikace, které chcete testovat.

Testy v rdmci Jest testovaciho frameworku se pisi v jazyce JavaScript, konkrétné v syntaxi ES6 nebo
novéjsi. Tento framework je napsdn v JavaScriptu a je urcen pro testovani aplikaci napsanych v jazyce
JavaScript, takZe je prirozené, Ze testy se pisi vtomto jazyce. V ramci testll mUZete vyuzivat standardni
syntaxi jazyka JavaScript, jako jsou napfiklad funkce, proménné, podminky, cykly, operatory atd. Jest
také poskytuje mnoho vestavénych funkci a metod pro psani testl, které usnadnuji praci s testy a
zvysuji jejich efektivitu.

Uvedeme si jesté jednu ukazku zdrojového souboru s testy pro Jest, ktery by bylo mozné umistit do
adresare projektu:

/l importy zavislosti a moduld, které budeme potfebovat
import { render, fireEvent } from '@testing-library/react-native';
import React from 'react’;

/[ importovani komponenty, kterou budeme testovat
import MyComponent from '../src/components/MyComponent';

/l popis testovaci sady



describe('MyComponent', () => {
/I popis jednotlivych testl
test(‘renders correctly’, () => {
const { getByTestld } = render(<MyComponent />);
const component = getByTestld('my-component’);
expect(component).toBeDefined();

};

test('button click updates state’, () => {
const { getByTestld } = render(<MyComponent />);
const button = getByTestld('my-component-button’);
fireEvent.press(button);
const message = getByTestld('my-component-message’');
expect(message.props.children).toEqual('‘Button was pressed');

});
3

V této ukazce jsou dva testy pro komponentu MyComponent. Prvni test ovéfuje, Ze komponenta se
zobrazi spravné. Druhy test simuluje kliknuti na tla¢itko v komponenté a ovéfuje, Ze se stav
komponenty zméni podle o¢ekavani. Samoziejmé se soubory s testy mohou v zavislosti na potfebach
projektu lisit.

Byly pouZity informace z nasledujiciho zdroje, dedikovaného testovani v Dev Expo za poufZiti Jest:
Testing with Jest. Ktery pojednava o tom, jak nastavit a nakonfigurovat bali¢ek jest-expo pro psani unit
testU a snapshot test( projektu. Bodova anotace ¢lanku vypada nasledovné:

1. lJest je popularni JavaScriptovy testovaci framework, ktery se pouZziva pro testovani React Native
aplikaci, véetné aplikaci postavenych na Native Base a spousténych na Dev Expo.

2. Pro spusténi testll v Dev Expo se pouziva nastroj Expo CLI, ktery poskytuje sadu prikazd pro
spousténi, testovani a vyvoj aplikaci.

3. Pro psani testd v Jest se pouZivaji funkce jako describe() a it() pro popis testovacich pfipadl a
ocekavanych vysledkd.

4. Jest podporuje rGzné typy testl, vCetné testl jednotkovych funkci, testd snapshotll a test(
integracnich scénarda.

5. Jest Ize snadno integrovat s dalSimi nastroji, jako je napfiklad Enzyme pro testovani React
komponent, nebo React Native Testing Library pro testovani uZivatelského rozhrani.

6. Pro psanitestl v Jest je mozné pouzit rizna IDE, véetné Visual Studio Code, Atom, nebo WebStorm,
ktera poskytuji funkce jako syntax highlighting, autocompletion a debugging.

7. Expo CLI poskytuje nékolik pfikazd pro spousténi testi v Jest, véetné expo test, expo test:android,
a expo test:ios, které umoZznuji spoustét testy na emulatorech nebo fyzickych zatizenich.

8. Expo CLI také umozriuje konfigurovat Jest pomoci souboru jest.config.js, kde Ize nastavit rGzna
nastaveni, v€etné nastaveni transformace kddu pomoci babelu, nastaveni modulu pro testovani, a
nastaveni reporteru pro vystup testd.

Oficialni tutorial pro testovani React aplikaci
Nasleduje struény popis obsahu webové stranky "Testing React Apps" dostupné na adrese:
https://jestjs.io/docs/tutorial-react#setup.

Tato webova stranka poskytuje podrobny navod a tutoridl pro pouzivani Jest testovaciho frameworku
pfitestovani React aplikaci. Zahrnuje nasledujici klicové informace: Setup (konfigurace a nastaveni JEST
frameworku), testovani snapshotl, mockovani modul(i, DOM testovéani, Custom transformers apod.

Stranka obsahuje také odkazy na dalsi zdroje a dokumentaci Jestu, které mohou byt uzite¢né pro dalsi
prozkoumani a hlubsi porozuméni Jest testovani v kontextu React aplikaci.
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Dalsi zpracovavané zdroje

e Broker, D. (2022, July 25). 5 Popular Automation Tools Used to Test React Native Apps.
Www.headspin.io. https://www.headspin.io/blog/5-popular-test-automation-tools-for-
react-native-apps

Ve ¢lanku je prezentovano pét nejpopularnéjsich nastroji pro automatizované testovani React Native
aplikaci. Autor ¢lanku popisuje vyhody a nevyhody kazdého z nastrojl a zaroven uvadi i poZadavky a
dalsi relevantni informace.

Prvnim nastrojem, ktery je popsan, je Appium. Tento nastroj podporuje automatizované testovani pro
mnoho platforem, véetné React Native. K jeho vyhodam se radi podpora mnoha jazykll a mozZnost
pouziti pro testovani v redlném prostredi.

Dalsim nastrojem je Detox, ktery byl specidlné navrzen pro testovani React Native aplikaci. Vyhodami
jsou rychlost a stabilita, diky kterym je vhodny pro testovani velkych aplikaci.

Tretim nastrojem je Selenium. Tento nastroj je velmi rozsifeny a podporuje mnoho jazyku a platforem.
Jeho vyhodou je snadna poufZitelnost, ale na druhé strané se mUze stat, Ze nemusi byt optimalni pro
testovani React Native aplikaci.

Ctvrtym nastrojem je Jest, ktery byl vytvofen spoleénosti Facebook pro testovani aplikaci napsanych v
React Native. Jedna se o jednoduchy a snadno pouZitelny nastroj, ktery poskytuje dobrou vychozi
konfiguraci pro testovani.

Poslednim ndstrojem, ktery je v ¢lanku popsan, je Testim.io. Tento ndstroj je vhodny pro testovani
mobilnich aplikaci, v€éetné React Native aplikaci. K jeho vyhoddm se fadi moznost pouziti na cloudu a
podpora pro vSsechny hlavni mobilni platformy.

Autor ¢lanku v zavéru shrnuje vyhody a nevyhody jednotlivych néastroji a doporucuje, aby si kazdy
vyvojar vybral ten, ktery nejlépe vyhovuje jeho potfebam a pozadavkdm.

o Testing - React Native. (2023, January 12). Reactnative.dev.
https://reactnative.dev/docs/testing-overview

Clanek na téma testovani v React Native popisuje, jak Ize testovat aplikace vytvorené pomoci React
Native frameworku. Testovani je dulezitou soucasti vyvojového procesu, protoZze umozniuje
zkontrolovat, zda aplikace funguje spravné a splriuje ocekavani uzivateld.

V ¢lanku se popisuji rizné druhy testovani, véetné unit testd, integracnich testll a end-to-end test(.
Unit testy se zaméruji na testovani jednotlivych funkci, zatimco integracni testy testuji interakce mezi
rtznymi ¢astmi aplikace. End-to-end testy simuluje uZivatelské chovani a testuji celou aplikaci jako
celek.

Dalsi ¢ast ¢lanku popisuje nastroje a frameworky pro testovani v React Native, jako jsou Jest a Detox.
Jest je framework pro psani unit testd, zatimco Detox je framework pro psani end-to-end testu.

Nakonec ¢lanek popisuje nékteré nejlepsi praktiky pro testovani v React Native, véetné psani testl pfi
vyvoji aplikace, pouzivani faleSnych dat pro testovani a automatizace testovani pomoci nastrojli jako
je CI/CD.

Celkové je testovani dlleZitou soucasti vyvojového procesu v React Native a tento c¢lanek poskytuje
uzite¢né informace a nastroje pro testovani aplikaci v tomto frameworku.

e Bekkhus, S. (2023, March 6). Testing React Native Apps - Jest. Jestjs.io.
https://jestjs.io/docs/tutorial-react-native
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Jest je nastroj na testovani kédu v React Native aplikacich. PouZivd se k psani testlli pro React
komponenty, Redux a dal$i aspekty React Native aplikaci. Jeho hlavnimi vyhodami jsou snadna
instalace a konfigurace, rychlost a vynikajici dokumentace.

Jest podporuje testovani pomoci rdznych typ( testd, jako jsou unit testy, snapshot testy a end-to-end
(E2E) testy. Unit testy ovéruji, zda jednotlivé komponenty funguji spravné. Snapshot testy kontroluji,
zda se zobrazujici se komponenty nezménily. E2E testy pak zajistuji, Ze aplikace funguje jako celek.

Jest také obsahuje mnoho uZiteénych funkci, jako jsou automatické zjistovani zmén, mockovani a
asynchronni testovani. VSechny tyto funkce pomahaji usetfit ¢as a snizuji naroky na testovani aplikaci.

Jest se stal populdrnim nastrojem pro testovani React Native aplikaci kvlli své jednoduchosti a
spolehlivosti. Diky svému rozsahlému ekosystému a aktivnimu komunitnimu vyvoji je Jest vhodnym
nastrojem pro vétsinu projektd React Native.

Jest lze pouzit k testovani kédu napsaného v React Native pomoci knihovny react-test-renderer.
Pomoci tohoto nastroje mlZete testovat chovani vasi aplikace a ovérit, zda komponenty funguji
spravné.

V ¢lanku se také dozvite, jak nastavit Jest pro testovani React Native aplikaci a jak psat testy pro rdzné
typy komponent, véetné stavovych a bez-stavovych komponent.

V zdvéru c¢lanku se autor zamysli nad tim, jaké jsou vyhody pouziti Jest pro testovani React Native

aplikaci, v€etné rychlosti, snadnosti pouZiti a Siroké podpory komunity.

e Helppi, V.-V. (2016, January 29). Testing React Native Apps on Android and iOS.
SmartBear.com. https://smartbear.com/blog/testing-react-native-apps-on-android-and-ios/

Clanek na SmartBear blogu se zaméfuje na testovani React Native aplikaci na Androidu a i0S. Clanek
zacina tim, Ze vysvétluje, co je React Native a pro¢ by se méla tato technologie pouZivat pro vyvoj
mobilnich aplikaci. Poté popisuje zaklady testovani React Native aplikaci, vCetné testovani
uzivatelského rozhrani a testovani logiky aplikace.

V dalsi ¢asti €lanku jsou podrobné popsany nastroje pro testovani React Native aplikaci, véetné Jest,
Appium a Detox. Clanek porovnava tyto néstroje podle réiznych kritérii, jako je jednoduchost poufiti,
rychlost testovani a podpora funkci jako testovani gest a prichod.

Dalsi ¢ast ¢lanku se zaméruje na praktické tipy pro testovdni React Native aplikaci, v€etné toho, jak
vytvaret testovaci skripty a jak se vyporadat s problémy jako je asynchronni kéd a zmény v uzivatelském
rozhrani.

Nakonec ¢lanek ukazuje, jak Ize testovani React Native aplikaci integrovat do kontinualni integrace a
jakym zplsobem lze pouZivat cloudova feseni pro testovani aplikaci na vice zafizenich.

Celkové jde o uzitec¢ny a informativni ¢lanek pro vyvojare mobilnich aplikaci, ktefi chtéji testovat své
React Native aplikace.

e Joshi, M. (2023, February 3). End-to-End React Native Testing. BrowserStack.
https://www.browserstack.com/guide/end-to-end-testing-of-react-native-apps

Tento ¢lanek pojednava o tom, jak provadét end-to-end (E2E) testovani React Native aplikaci. E2E
testovani je zpUsob, jakym se ovéruje, Ze aplikace funguje spravné v redlném svété, kdyz interaguje s
dalsimi systémy a sluzbami.

Clanek shrnuje nékolik dalezitych krok( pro provadéni E2E testovani React Native aplikaci, jako je
vytvoreni testovacich scénarl, integrace s nastroji pro automatizaci testd, vytvoreni a udrzovani
testovacich prostfedi a monitorovani vykonu aplikace.
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Dale se ¢lanek zaméfuje na ndstroje, které jsou k dispozici pro E2E testovani React Native aplikaci,
jako je naptiklad Jest, Detox nebo Appium. Kazdy z téchto nastrojl ma své vyhody a nevyhody, a
¢lanek se také zabyva tim, jaky nastroj je nejvhodnéjsi pro konkrétni aplikaci.

Nakonec ¢lanek poskytuje tipy pro Uspésné provadéni E2E testovani React Native aplikaci, jako je

napfiklad pouziti spravnych ndstroju a technologii, spravné nastaveni testovacich prostredi a
dlkladné monitorovani vykonu aplikace.

13



