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Uvod

Use-case scénare jsou zpUsob, jak popsat chovani a interakce mezi uZivatelem a aplikaci v rGznych
situacich. Tyto scéndfe se zaméruji na konkrétni Ukoly nebo cile, které uZivatel s aplikaci chce
dosdhnout.

V souvislosti s mobilnimi aplikacemi se use-case scéndre pouzivaji jako zdklad pro testovani aplikace.
Pokryvaji rlizné pripady uZiti aplikace, od zakladnich interakci po sloZitéjsi ikoly a procesy. Tyto scénare
jsou také uzite¢né pro ndvrh uzivatelského rozhrani, protoze umoznuji navrhnout aplikaci tak, aby co
nejlépe spliiovala potieby uzZivatele.

Existuje nékolik zpUsobd, jak najit nebo vytvofrit use-case scénare pro mobilni aplikaci:

UzZivatelské pribéhy (User stories): Uzivatelské pribéhy jsou kratké popisy toho, co uzivatelé chtéji s
aplikaci délat. Tyto pfibéhy by mély byt psany z pohledu uzivatele a mély by byt co nejkonkrétnéjsi.
Naptriklad: "Jako uZivatel chci byt schopen pfihlasit se do aplikace pomoci svého Uctu Google, aby mi
aplikace mohla nabidnout personalizované funkce."

Dotazniky a prtizkumy: Dotazniky a prlzkumy jsou uZite¢né pro ziskani zpétné vazby od uZivatell
ohledné jejich o¢ekdvani a potfeb. Tato data lze nasledné pouZit pro vytvoreni konkrétnich use-case
scénaru.

Analyza konkurence: Prozkoumani jinych aplikaci podobného typu muiZe pomoci identifikovat
nejvyznamnéjsi funkce a vlastnosti, které uzivatelé ocekdvaji. Tyto funkce a vlastnosti Ize ndsledné
pouzit k vytvoreni use-case scénara.

Testovani uzivatelského rozhrani (Ul testing): Pri testovani uZivatelského rozhrani mohou byt
identifikovany rGizné Ukoly a procesy, které uzivatelé budou s aplikaci provadét. Tyto ukoly a procesy lze
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nasledné pouzit k vytvoreni use-case scénarud.

Pti vytvareni use-case scéndra je dllezZité mit na paméti potfeby uZivatell a zaméfit se na to, co by
mohli chtit s aplikaci délat. Mezi nejlepsi zpUsoby, jak najit nebo vytvofit use-case scénare, se fadi:

Analyza uzivatelskych pfipadl: Tento proces zahrnuje zkoumani typickych interakci uzivatele s aplikaci.
MuUZe se jednat o vytvareni seznamu ukol(, navrh uzivatelskych tok( a pribéhl uzivateld.

Dotazovani uzivatell: Komunikovani s uZivateli aplikace miZe poskytnout cenné informace o tom, jak
aplikace pouzivaji, co od ni oc¢ekavaji a jaké potiZze s ni maji. Dotazovani Ize provést prostiednictvim
prizkuma, nebo osobnich rozhovord.

Pozorovani uZivatelG: Tento proces zahrnuje sledovani uZivatell v redlném case, jak interaguji s
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aplikaci. Tim Ize odhalit specifické problémy, na které by se mélo pfi tvorbé use-case scéndrl zaméfit.

Konkurencni analyza: Studovani konkurencnich aplikaci mlze pomoci najit nejlepsi postupy a vytvofit
lepsi use-case scénare. Tento proces zahrnuje testovani konkurencénich aplikaci a zjistovani, co délaji
dobfre a co by se dalo vylepsit.

Lze konstatovat, Ze nejlepsi zpUsob, jak najit nebo vytvofit use-case scénare pro mobilni aplikace, je
kombinace rGznych metod. DuleZité je pamatovat na potreby uZivatell a snaZit se co nejlépe je
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reflektovat v use-case scénafrich.



User Stories

UzZivatelské pribéhy (User Stories) jsou kratké, jednoduché a srozumitelné vypovédi o tom, co uzivatelé
aplikace potrebuji a jak chtéji aplikaci pouzivat. Tyto pribéhy jsou ¢asto pouZivany v agilnim vyvoji jako
soucast procesu definice pozadavk( a planovani vyvoje.

Kazdy uzivatelsky pfibéh se sklada ze tfi ¢asti:

e Role uzivatele: Popisuje se zde, kdo presné je uZivatelem aplikace. Jedna se o konkrétni osobu,
skupinu lidi nebo organizaci.

e Potfeba uzivatele: Zde se definuje, co uzivatel potifebuje od aplikace. M{ze se jednat o konkrétni
funkce, Ukoly, nebo sluzby.

e Cil uzivatele: Popisuje se, co chce uZivatel dosahnout tim, Ze bude aplikaci pouZivat.

Uzivatelské pribéhy jsou Casto zaznamendvany na kartickach, které se umistuji na agilni kanbanovou
desku, aby byly véem ¢lenlim tymu jasné viditelné a mohli na nich pracovat. Tyto pribéhy se také casto
spojuji do vétsich celkd nazyvanych epiky.

Use-case scénafe jsou potom zaloZeny na uzivatelskych pfibézich. Zatimco uzivatelské pribéhy se
soustfedi na potfeby uZivatele, use-case scénafe se zaméruji na jednotlivé kroky, které uZivatelé
provadéji v ramci interakce s aplikaci.

Kazdy use-case scénar popisuje konkrétni cestu, kterou uzivatel musi projit, aby dosahl svého cile.
Scénare se Casto vytvareji pomoci nastrojl pro diagramovani, jako jsou napfiklad UML diagramy nebo
flowcharty.

PFi tvorbé use-case scénarll je dulezité brat v ivahu rlizné typy uZivatelll a jejich potfeby. Méli bychom
se zaméfit na to, co uZivatelé délaji, co potrebuji a jaké jsou jejich cile. To ndm pomlze vytvofit co
nejkomplexnéjsi a nejucinnéjsi scénare, které pokryji co nejvice moznych pfipad( uzZiti a zarucuiji, ze
aplikace bude pfinosna pro co nejvice uZivatel.

Dalsi dllezitym faktorem je také vytvoreni realistickych a konkrétnich scénara. Misto obecnych vyroka,
jako napftiklad "uZivatel chce objednat produkt”, by mél byt scénar specificky a zahrnovat konkrétni
kroky, které uZivatel musi vykonat k dosazZeni svého cile. Napfiklad: "UZivatel chce objednat ¢ervenou
kosili ve velikosti M. Otevre aplikaci, pfihlasi se do svého uctu, vybere kategorii obleceni, najde kosili,
vybere velikost a barvu, prida kosili do kosiku a potvrdi objednavku."

Dalsim faktorem je spoluprace mezi vyvojafi a uzivateli. UzZivatelé by méli byt zapojeni do procesu
tvorby use-case scénarul, aby bylo zajisténo, Ze viechny jejich potieby jsou zohlednény. Proto je dllezité
pravidelné komunikovat s uzivateli a ziskavat jejich zpétnou vazbu, aby se v pribéhu vyvoje aplikace
mohly pfipadné nedostatky napravit.

Analyza uZivatelskych pfipadu je ucinnym zplsobem pro nalezeni a vytvareni use-case scénari mobilni
aplikace. Zde je sekvence nékolika krok(, které by mohly pomoci v této praci:

1) Urceni hlavnich funkci aplikace: V prvnim kroku by se mély urcit hlavni funkce, které aplikace
nabizi. Tyto funkce by mély odpovidat zakladnim potfebam uZivateld a mély by byt v souladu s
cilem aplikace.

2) Identifikace uzivatelskych roli: Dalsim krokem by bylo identifikovat rlizné uZivatelské role, které
mohou aplikaci pouzivat. Tyto role by mohly zahrnovat zakazniky, spravce aplikace, prodejce a dalsi.
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3) Vytvoreni uZivatelskych scénart: V této fazi by se mély vytvofit uZivatelské scénare, které zahrnuji
rtzné kroky, které uzivatelé provedou, aby dosahli svych cill. Tyto scénare by mély byt popsany v
podobé pribéh, které ilustruji zplsob poufZiti aplikace.

4) Analyza uZivatelskych scénafl: Po vytvoreni uZivatelskych scénard by mély byt pedlivé
analyzovany, aby se zjistily rlzné potfeby a pozadavky uZivatell, stejné jako pfilezitosti pro
vylepseni aplikace.

5) Vytvofeni use-case scénara: V této fazi by se mély vytvofrit use-case scénare, které popisuji rizné
funkce a vlastnosti aplikace. Tyto scénare by mély byt presné definovany a mély by byt v souladu s
uzivatelskymi potifebami a pozadavky.

6) Testovani use-case scénairl: Nakonec by mély byt vytvofené use-case scénare testovany, aby se
zjistilo, zda aplikace funguje spravné a zda splriuje ocekavani uZivatel(. Toto testovani by mélo byt
provadéno priibézné béhem vyvoje aplikace, aby se minimalizovaly chyby a zajisténa co nejlepsi
kvalita aplikace.

Vytvareni a testovani use-case scénarll by mélo byt pravidelnou soucasti procesu vyvoje mobilni
aplikace. To nam umozni identifikovat potencidlni problémy a nedostatky v aplikaci jiz v rané fazi vyvoje
a minimalizovat tak riziko zpoZdéni vyvoje a zvyseni nakladd na opravu chyb.

Dotazniky a prazkumy

Dotazniky a prlzkumy jsou dalsi moZnosti, jak ziskat uzite¢né informace pro tvorbu use-case scénari
mobilni aplikace. Dotazniky se zaméruji na sbér kvantitativnich dat prostfednictvim uzavfenych otazek,
které mohou byt prezentovany v rdznych formatech, jako jsou naptiklad vybérova tlacitka, rozeviraci
nabidky nebo Skalovaci posuvniky. Dotazniky mohou byt online nebo off-line a mohou byt cileny na
konkrétni uZivatele nebo Sirokou verejnost.

Prazkumy jsou obecnéjsi a mohou byt zaméreny na sbér jak kvantitativnich, tak kvalitativnich dat.
Mohou byt vedeny jako rozhovory nebo skupinové diskuse s uzivateli, kde mohou byt ziskany hlubsi
poznatky o jejich chovani, preferencich a potfebach. Prizkumy mohou také zahrnovat pozorovani
uZivatelského chovani, coz umoznuje ziskat informace o tom, jak uZivatelé pouZivaji mobilni aplikaci a
co pfi tom délaji.

Ziskané informace z dotaznikl a prlzkum( mohou byt poté pouZity k vytvoreni use-case scénaru
mobilni aplikace. Tyto scénare by mély byt vytvoreny na zakladé dat ziskanych z dotaznik( a prazkumu
a mély by pokryvat co nejvice moznych situaci, které uZivatelé pfi pouZivani aplikace mohou zaZzit.

Analyza konkurence

Dalsim zplsobem, jak najit nebo vytvofit use-case scénare, mize byt analyza konkurencnich aplikaci.
Timto zplsobem mlzeme ziskat predstavu o tom, jaké funkce a vlastnosti by mohli uzivatelé ocenit a
jak by mohli byt tyto prvky implementovany do nasi aplikace.

Analyza konkurence v ramci tvorby mobilni aplikace zahrnuje sledovani a hodnoceni aplikaci, které
jsou jiz na trhu a jsou podobné té, kterou chceme vytvofit. Cilem je ziskat napady, jak zlepsit svou
aplikaci a co nabidnout uZivatellim navic, aby byla v konkurenci Uspésna.

Pti konkurencni analyze je dlleZité zaméfit se na funkce a sluzby, které konkurenéni aplikace nabizeji,
ale také na to, co jim chybi. Pokud néktera konkurencni aplikace nema urcitou funkci nebo sluzbu,
mize byt to dobry napad ji pfidat do vasi aplikace.

Dalsim krokem je sledovat recenze a hodnoceni konkurencnich aplikaci. To ndm pomuze zjistit, co
uzivatelé ocenuji a co by chtéli vidét vylepSené. Napftiklad, pokud uzivatelé kritizuji obtiznost pouziti
urcité funkce v konkurencni aplikaci, mGze byt to dobry napad ji vylepsit v nasi aplikaci.



Pti analyze konkurence mizZeme pouZzit nékolik technik a metodik, které nam pomohou ziskat
potfebné informace. Jednou z nich je vytvoreni seznamu konkurenénich aplikaci a nasledné testovani
jejich funkci a vlastnosti. MGZeme napfiklad vyzkouset aplikace jako bézni uZivatelé a zkoumat, jaké
jsou mozZnosti aplikace, jaké jsou pfinosy a co by bylo mozné zlepsit. DlleZité je také ziskat zpétnou
vazbu od uzivatelU, ktefi tyto aplikace pouzivaji, abychom ziskali ndpady na nové funkce a vylepseni.

Dalsi moznosti je provést analyzu dat o aplikacich, které nam poskytuji riizné analytické nastroje, jako
jsou napfiklad Google Analytics, Firebase Analytics nebo App Annie. Tato data ndm mohou
poskytnout informace o poctu stazeni, primérném case straveném v aplikaci, chovani uzivatell a
dalSich ukazatelich, které nam pomohou porovnat nasi aplikaci s konkurenci.

DulezZité je také sledovat trendy a novinky v oblasti mobilnich aplikaci a premyslet, jak je mizeme
vyuzit v nasi aplikaci. Napfiklad pokud se zacinaji rozvijet nové technologie, jako jsou chatboti,
mulzZeme premyslet o tom, jak je mUZeme integrovat do nasi aplikace a nabidnout uZivatelim novou
moznost interakce.

Celkové je analyza konkurence duleZitou soucasti tvorby mobilni aplikace a miZe nam poskytnout
mnoho uZitec¢nych informaci a ndpadd pro vylepseni efektivnosti, atraktivnosti a Uspésnosti nasi
aplikace. Jedna se o velmi uZite¢ny zpUsob, jak najit nové use-case scénare.
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Testovani uzivatelského rozhrani (Ul testing)

Testovani uzivatelského rozhrani (Ul testing) je dlleZitou soucasti testovani mobilni aplikace. Pomaha
nam ovéfit, zda uZivatelské rozhrani aplikace funguje spravné, zda jsou jednotlivé prvky viditelné a
funkéni a zda jsou dodrzeny standardy pro uzivatelské rozhrani.

PFi tvorbé use-case scénarl pro testovani uzivatelského rozhrani se zamérujeme na to, jak uZivatelé
interaguji s jednotlivymi prvky rozhrani, jaké jsou jejich o¢ekavani ohledné funkénosti a jak by mélo byt
uzivatelské rozhrani prezentovano.
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Mezi pfiklady use-case scénarl pro testovani uzivatelského rozhrani se fadi:

e ,

e Registrace a pfihlaseni: Scénar by mél obsahovat rizné zplsoby registrace a ptihlaseni, véetné
pouziti rliznych socialnich siti. Testovani by mélo ovéfit, zda uZivatel mize Uspésné registrovat a
prihlasit se, zda jsou pfihlaSovaci Udaje ovéfeny a zda jsou zobrazovany relevantni chybové hlasky
v pfipadé nelspésného prihlaseni.

e Navigace: Scénar by mél obsahovat rGizné cesty navigace aplikaci, véetné odkaz(i na rdznych
strankdch a v menu. Testovani by mélo ovéfit, zda navigace funguje spravné a zda jsou odkazy
funkeni.

e Nastaveni uctu a profilu: Testovani tohoto scénare by mélo zahrnovat ovéreni, Ze uZivatel mize
upravit své osobni Udaje, zvolit své preference a zménit své heslo bez problémd.

o Hledani a prochazeni obsahu: Scénar by mél zahrnovat hledani obsahu a prochazeni obsahu, jako
jsou clanky, fotky a videa. Testovani by mélo ovéfrit, zda vyhledavani a prochazeni funguje spravné
a zda jsou zobrazovany relevantni vysledky.

e \lytvareni a editace obsahu: Scénar by mél zahrnovat vytvareni a editaci obsahu, jako jsou ¢lanky
a fotky. Testovani by mélo ovéfit, zda uZivatelé mohou Uspésné vytvaret a editovat obsah, zda jsou
vSechny prvky spravné zobrazeny a zda jsou uloZeny spravné udaje.

Testovani uZivatelského rozhrani je velmi dilezZité pro zajisténi vysoké kvality mobilni aplikace. PouZiti
use-case scénarll pro testovani rlznych funkci a prvkd uZivatelského rozhrani miZze pomoci
identifikovat chyby a nedostatky aplikace, které by jinak mohly zUstat neodhalené.



Dotazovani uZivatel(

Dotazovani uZivatelll je jednim z Gcinnych zpUsobl, jak najit a vytvorit use-case scénare mobilni
aplikace. Ziskavani zpétné vazby od uZivatell nam umozZnuje |épe porozumét jejich potfebam a
predstavam, coz nam pomuZze vytvorit relevantni scénare, které budou uZivatelim prinaset skutecnou
hodnotu.

Dotazovani uZivatell Ize provést rlznymi zpUsoby, jako napfiklad:

o Ankety a dotazniky — Vytvoreni anket a dotaznik zamérenych na specifické téma a cilovou skupinu
uzivateld muze byt velmi efektivni zplsob, jak ziskat relevantni zpétnou vazbu. DlleZité je pfitom
klast konkrétni otazky, které ndm poskytnou uzZite¢né informace pro vytvoreni scénara.

e UZivatelské testovani — Umisténi prototypu nebo beta verze aplikace do rukou uZivatell a
pozorovani jejich chovani mize byt velmi uzitecné pro identifikaci silnych a slabych stranek aplikace
a vytvoreni scénarul, které odpovidaji redlnym potfebam uZivatelQ.

e Fora a komunitni platformy — Prizkum diskusnich fér a komunitnich platforem souvisejicich s
danou oblasti mizZe poskytnout uZite¢né informace o zajmech a potiebach uZivatell.

e Komunikace s uzivateli — Pfima komunikace s uzivateli, naptiklad prostfednictvim emailu nebo

socialnich siti, mdZe byt také uZite¢na pro ziskani zpétné vazby a identifikaci potreb uZivateld.

Ziskané informace z dotazovani uZivateld nd@m mohou pomoci vytvofit relevantni use-case scénare,
které odpovidaji potfebam uzivatell a budou pro né skutec¢né uzitec¢né.

Pozorovani uzivatel(
Pozorovani uzivateld je dalsim zplUsobem, jak najit potencialni use-case scénare pro mobilni aplikaci.
Tento proces zahrnuje sledovani a zaznamenavani, jak uzivatelé interaguji s aplikaci v redlném case.

Existuji rlizné zpUsoby, jak mUZeme pozorovat uzivatele pfi pouzivani aplikace. Napriklad mizeme
pouzit oteviené pozorovani, kdy uZivatelé jsou pozorovani pfi pouzivani aplikace, aniz by byli ovlivnéni
tim, Ze jsou sledovani. Dalsi mozZnosti je pouZziti zpétné vazby od uZivatell, kdy jsou pozvani, aby
pouzivali aplikaci a poskytli zpétnou vazbu na to, co se jim libi a co ne.

Pti pozorovani uzivatel bychom méli byt pozorni na to, co uZivatelé délaji, jak dlouho jim trva plnit
ukoly, které jsou duleZité pro nasi aplikaci, a jaké jsou jejich reakce na jednotlivé funkce aplikace. Také
bychom méli sledovat, jak uZivatelé reaguji na chyby a jakym zplsobem jsou chyby feSeny.

Po ziskani téchto informaci miZeme vytvofrit use-case scénare, které pokryji nejéastéjsi zpusoby, jak
uzivatelé interaguji s aplikaci a co potrebuji k dosazeni svych cill. Tyto scénare mohou byt pouzity pro
testovani aplikace a také pro vytvoreni lepSich uZivatelskych zkuSenosti v budoucnu.

Mozné testovaci scénare

NiZe jsou uvedeny konkrétni ndpady na testovaci scénare, které by se daly uplatnit pro mobilni aplikaci
Inventaria:

Testovani prihlasovani uZivatele

. Zkontrolujte, zda se uZivatel mlze Uspésné prihlasit pomoci svych prihlasovacich udaju.
. Zkontrolujte, zda se uZivatel spravné presméruje na Uvodni stranku po pfihlaseni.
. Zkontrolujte, zda jsou odkazy v navigacni listé pristupné pouze pro pfihlasené uzivatele.

Testovani navigace v aplikaci

. Zkontrolujte, zda jsou odkazy na jednotlivé inventare funkéni a pfesméruji uZivatele na
odpovidajici stranku.



. Zkontrolujte, zda funguje kontextové menu "hamburger" a vyhledavani.
. Zkontrolujte, zda funguje funkce vyhledavani a zda Ize Uspésné vyhledat polozky inventare.

Testovani odhlaseni uzivatele

. Zkontrolujte, zda se uZivatel mlze Uspésné odhlasit.
. Zkontrolujte, zda se uzivatel spravné presméruje na stranku pfihlaseni po odhlaseni.
. Zkontrolujte, zda jsou odkazy v navigacni listé neptistupné pro odhlasené uZivatele.

Testovani funkcionality poznamek

. Zkontrolujte, zda je mozné zobrazit pouze vlastni nebo viechny poznamky.

. Zkontrolujte, zda se poznamky radi spravné podle data a dila.

. Zkontrolujte, zda Ize Uspésné pfidat, upravit, smazat a odpovédét na pozndmky.
. Zkontrolujte, zda se uzivatelské role spravné uplatnuji.

Testovani funkcionality vyhledavani — Scientific Search (Advanced) a Quick Search

) Otestovani zobrazeni a skryti nabidky vyhledavacich parametr( pro filtrovani vysledka. Ujistéte
se, ze se sprdvné zobrazuji rozbalovaci seznamy, prepinace funguji a je umoZnén textovy input.
. Otestovani logiky vyhledavani (a filtrace) pomoci volby inventare, jméno/narodnost autora,

klicovych slov, umisténi, vytvarné techniky, mésta, zemé vyskytu a instituce spravujici dilo.
Ujistéte se, Ze funkce logickych operator( funguji spravné.

. Otestovani zadani a vyhledani konkrétniho dotazu, napf. "madonna", a zobrazeni seznamu
poloZzek. Zkontrolujte, zda jsou vysledky vyhledavani spravné zobrazeny a jestli jsou prehledné.
° Otestovani funkce resetu vyhleddvacich filtrd do vychozi podoby.

Vypis nalezenych vysledku pro dotaz "madonna" (URL:
http://147.228.173.159/advancedsearch ?search=madonna)

. Otestovani prehlednosti vypisu nalezenych vysledk(l pro dotaz "madonna". Ujistéte se, Ze je
vypis polozek strukturovany a prehledny a Ze jsou polozky vypsany v poradi dle inventaru.
. Otestovani funkce pfesmérovani na detail polozky, véetné konkordanci pro polozku BxIA-2.

List-View — Inventare
Testovani vyhledavani/rozkliknutf karty konkrétniho inventare

° Ovéreni, zda aplikace spravné filtrovala vysledky na zakladé vybranych parametr( a zda jsou
vysledky prehledné zobrazeny.
. Testovani by mélo zahrnovat zadani rliznych dotazl a ovéreni vypsanych vysledk( nachazejici

Se Vv seznamu.

Testovani struktury vypisu vysledka

. Ovéreni, zda jsou vysledky zobrazeny korektné — zda jsou obsazeny vsechny potiebné
informace (nazev dila, autora apod.).

. Ovéreni, zda jsou vysledky, respektive informace o polozZce, zobrazeny prehledné a Citelné.

. Testovani by mélo zahrnovat i prichod pres vSechny strany seznamu vysledk( a ovéreni, zda je

mozné pristoupit ke vSem polozkam v inventafti.

Testovani vyhledavani v ramci konkrétniho inventare
. Ovéreni, zda je integrovany Scientific Search funkéni a zda jsou vysledky vyhledavani spravné
(pfehledné) zobrazeny.

Testovani pfesmérovani na detail polozky inventare (Item-View)
° Ovéreni, zda je mozné se presmérovat na detail polozky primo z list-view.



Item-View — Detail polozky
Testovani vyhledavani

. Testujte, zda se polozky zobrazuji spravné pfti pfistupu z list-view daného inventare nebo z
vysledkl vyhledavani.

Zakladni funkcionalita — testovani spravnosti zobrazeni detaili poloZky (item-view) a
souvisejicich konkordanci

° Testujte zobrazeni informaci o identifikatoru dila, informace o dile, prfehlednost a citelnost
textovych a grafickych oddilG.

Testovani prechodu mezi dily

. Otestujte prichod mezi vice odlisnymi dily, které jsou v ramci jednoho item-view evidovany.

. Zkontrolujte, zda se detaily kazdého dila zobrazuji spravné a zda jsou funkce pro prechod mezi
dily snadno dostupné.

Testovani poznamek

. Otestujte zobrazeni poznamek vedenych k danému dilu (napt. PrgA-811) pres dedikovanou
kartu.

. Zkuste pridat, upravit a smazat pozndmky a otestujte, zda se tyto zmény propaguji korektné.

. Otestujte soubézny vypis poznamek i vécné souvisejicich dél.

Testovani provazanosti odkaz(

. Otestujte provazanost odkazll v textu a zkontrolujte, zda se zobrazuji spravné.
. Pokud se v textu objevuje jméno autora, otestujte, zda je mozné prejit na search jeho dél.
. Pokud se v textu objevi umisténi dila na Prazském hradé, otestujte, zda se prejde na search s

ekvivalentné nastavenym filtrem (Rooms/Place).
. Otestujte rozklikavani hypertextovych odkazi nachdzejicich se napt. v textovych oddilech.

Testovani vécnych konkordanci (/dentified artwork/Resembling object/Related item)

. Otestujte zobrazeni vécnych konkordanci u polozky a testujte prepinani/proklikdvani mezi
jednotlivymi obrazy.
. Zkontrolujte, zda se po prepnuti spravné zobrazuji (odlisSné) informace u rdznych obrazd v ramci

jednoho Item View.

Testovani navigace

. Otestujte funkcionalitu zfetézeného seznamu — pfesunem na predchazejici/nasledujici dilo v
ramci vyhledaného list-view (respektive inventare).

. Zkontrolujte, zda je moZné zobrazit posloupnost dél v ramci list-view/inventare a jestli je
dedikované tlacitko pro ndvrat zpét na seznam funkéni.

Testovani detailnosti informaci

. Testujte, zda se zobrazuji rlizné miry detailnosti informaci pro rlizné polozky (item-view).

. Napfriklad u nékterych polozek mohou byt k dispozici pouze zakladni informace, jako je nazev
dila a autor, zatimco u jinych polozek miZe byt k dispozici podrobnéjsi popis, rok vzniku,
technika a dalsi.



Diagramy use-case scénaru

Vybér nékolika z vySe uvedenych use-case scénafl, jeZ je moiné reprezentovat skrze UML diagramy.
Nacrty byly vytvoreny za pouziti on-line nastroje UMLetino.

Prinlaseni a odhlaseni uzivatele

«precedess
Ovéfeni udajd

|
! I
leincludes |
|

«includes

Tl"?;;EIEG pro Kontrola existence
pfihlageni se

Gctu

«precedess

» «precedess
Tlesitkopro Y =TT T T T T T T T OdhlaZeni uzivatele
odhlaseni se
UZivatel Server
-Tlatitka -Pfistup do DB
-Kliknuti -Ov&feni adajd

-Kontrela existence Gétu
-PfihlaZeni uZivatele
-Odhlageni uZivatele

Obrazek 1 - UML diagram pro log-in a log-out

Zobrazeni vysledkd vyhledavani/polozek inventare (list-view)

Zobrazit item
viEw

|
| «precedess
Tlagitke search Kliknuti na
item view
|
! I
: «precedess lwprecedess
|
e .
Search obrazovka Zobrazel:\ \Prechod na
vysledkd & _ _1dal&i stranku
|
|
| |
| «precedess |
|

| «precedess
|

Zadéni dotazu a
vybEr parametri

Rése_t filtju
Ffihlaseny uZivatel Server
-Tlagitko search -Zobrazeni search cbrazovky
-Kliknuti na item view -Zresetovani filtrd
-Zadani dotazu a vb&r parametrd -Vyhledani vysledkd pro dotaz
-Tlagitko pro reset filtrdh -Zobrazeni vysledkd

-Zobrazeni item view

Obrdzek 2 - UML diagram pro vyhleddvani a zobrazeni vysledkd
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Pristup do sekce poznamek- pridavani/Uprava/mazani poznamek

Tlatitko

! wprecedess

Tiatitko
"Add/Add Reply”

Vyplnéni
formulafového
ckna

[
|«precedess

Kontextové tladitko
("hamburger™}

Sekee Poznamek
(Filtr/Razeni/Vypis)

|
|
:«precedes»

Volba fileru
y/General comments

Prihlageny uZivatel

Wysouvaci seznam

-Tla&itka
-Volba filtru a vlastnosti fazeni
-Wysouvad seznam
-Wyplnéni formulafovych oken
~Zadani Uprav Wolba vlastnosti
fazeni

=precedes»

Okno pro
zadani lprav
~
RS

(PFi Reply)

Tlatitko
"Cancel/No"

/Smazani

Obrazek 3 - UML diagram pro sekci Notes

Zobrazeni detailu poloZky (item-view)

Spusténi webového
prohlifete

Pfechod na externi
webovou stranku

:aprecedem
1
1
l

Vyhledani vjsledka

" jméno autora, umisténi na Hradé, .
(search s danym parametrem)

«precedess

Rozkliknuti hypertextavého
atributu

|
l
| «precedess
i

«precedess

Kliknuti na detail poloZky

Vypis list-view
(item-view)

(seznam poloZek)

Tlatitko "Back”
aprecedess

L__J
Tlatitko pro nasledujici

|ptedchazejici dilo v seznamu

«precedess

Pfihlaseny uZivatel
(ma k dispozici seznam wysledkd
search; inventory list-view)

-Kliknuti
Tlatitka
-Prechody
Valba filtru

Tlatitko "Detail"

Prechod na dalii obraz
v ramci jednoho
item-view
(pFepnuti obrazu)

Server

-Natteni item view
-Aktualizace wypisu
Vyhledani wysledkd dotazu
“Vypis seznamu poloZek
-Zobrazeni poznamek u dila

Obrdzek 4 - UML diagram pro zobrazeni detailu poloZky inventdre

|sprecedess

I «precedes® .
|

Zaneseni dprav

Tlatitke
"Delete”

|
|#precedess

Potvrzovaci
pop-up

cedess

-~

Tlagitko
"Save/Yes"

Server

-Sekee poznadmek
-Pfidani poznamek
-Zaneseni Oprav
-Smazani poznamek

Volba filtru
"Show related comments”

|
| «precedess
|

Zobrazeni karty poznamek
u dila (+ souvisejicich dl)

Kliknuti na zalozku
vEcné souvisejiciho
dila (konkerdance)

Aktualizace vypisu
(textovy box)
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