Retrospektiva pro 1. iteraci

Iterace trvala celkem tii tydny. Z toho prvni dva byly z pohledu fungovani projektu docela
kritické. S kolegou jsme dohanéli pracovni resty, nebyli jsme schopni se néjakym rozumnym
zpusobem zkontaktovat, nasledné jsme nevéd¢li, jak si rozdé€lit praci — prace totiZz nebyla na
zacatku iterace stanovena pro dvé osoby (v té dob¢ jsme jesté nevédéli, kolik ¢lend v tymu
nakonec bude).

V prvnich dvou tydnech jsme se tedy problematice vénovali spiSe okrajové a kazdy zvlast.
Na prelomu druhého a tietiho tydne jsme se s kolegou domluvili na rozumném prosttedku pro
komunikaci (Skype) a byly objasnény otazky ohledné pouzivani Redmine a GitLab.
Nasledné¢ jsme si rozdélili ukoly a po zbytek iterace jsme je pribézné konzultovali a
doplnovali. Béhem tfetiho tydne se nam povedlo skluz rychle dohnat.

Rychly souhrn provedené préce — kolegovi jsem na pfelomu druhého a tfeti tydne podal
zpravu, co jsem zjistil pfi analyze, a Ze to uréitym zptisobem implementuji. Ukolem kolegy
bylo provést vlastni analyzu, jestli neexistuje lepsi feSeni, a vice se ponofit do problematiky
skrze zkusebni kody. Poté jsme si rozdé€lili piipravu ndvrhu dokumentt nutnych pro dosazeni
LCA milniku, abychom se zakaznikem na schtizce doladili detaily a dosahli alesponi na LCO
milniku.

Prvni iterace byla pldnovana za chodu, coz sice neni spravné, ale v dané situaci si myslim, Ze
to bylo lepsi. Vybrali jsme si totiZz téma, o kterém jsme moc nevédéli, a zakaznik na prvni
schiizce projevil zdjem o to, abychom se sesli (ukonCili prvni iteraci) v momenté, kdy
program bude umét deserializaci alespon na zakladnich datech. Domluvili jsme se proto na
maximalni dobé iterace, konkrétné jeden mésic, stim, Ze se v prubéhu domluvime na
konkrétnim datu. To, Ze se bude jednat o tfitydenni iteraci, se rozhodlo v prib¢hu druhého
tydne. OvSem kvtli Spatné domluvé se zakaznikem doslo k odloZeni ukonceni prvni iterace
z patku 3. dubna na pondéli 6. dubna. Dané nedorozuméni se nakonec hodilo, v patek jsme
totiZ nahodou narazili na vefejnou knihovnu jdeserialize (pod svobodnou BSD licenci),
ktera déla zakaznikem pozadovanou deserializaci, akorat je potieba zapracovat na vstupech a
vystupech — cozZ bylo tak trosku vysvobozeni, protoze vytvoieni spolehlivého programu pro
deserializaci obecnych dat by bylo na delSi dobu (hlavnimi divody - slaba dostupna
dokumentace, sloZitost problematiky). Pfed ukoncenim iterace jsme zakaznikovi posilali dvé
verze — to, co jsme stihli v ramci naseho feSeni deserializéru, a verzi s nalezenou knihovnou.
Pfi schiizce jsme se pak domluvili na vysledném fesenti, tj. kombinaci obou verzi.

Zakaznik na schiizce upravil své pozadavky na vystup. Krom¢ toho jsme se na schiizce
s mentory dozvédeli, co mame Spatné v navrzich dokumentt a co bychom méli délat jinak
vV Redminé. Napravu téchto problémii a vytvoreni stabilnich verzi dokumentti planujeme
udélat na zacatku druhé iterace.



Odhady a vysledné ¢asy plnéni ukold celkem odpovidaly, kromé rodicovského Ukolu #7682
Vytvoreni zkuSebniho programu pro deserializaci — ten jsme piesahli 0 15 hodin. Divodem
byly problémy v pribéhu implementace, prace na dokonéeni co nejlepsi verze deserializéru,

V druhé iteraci planujeme dosahnout LCA milniku, tj. (krom jiného) mit stabilni verzi vize,
popsanou architekturu a skoro dokoncenou specifikaci pozadavkd. Troufam si fict, ze
bychom mohli pomalu dosahnout 10C milniku, hlavn¢ diky tomu, Ze jsme na projektu hodné
pracovali v rdmci prvni iterace. Zmény v architektufe a DSP se uz neo¢ekavaji, zakaznik, na
zaklad¢ predvedeného prototypu a své vlastni prace, pii které piipravoval testovaci data,
upravil své pozadavky a vystup zménil (zjednodusil) na to, co by opravdu potiebovali. Body,
které plivodné byly jako volitelné, byly hlavné pro nafouknuti projektu v pifipadé vétsiho
tymu, a jestli jsem to pochopil spravng, ve vysledku by je ani pofadné nevyuzili.

S kolegou jiz aktivné komunikujeme a zdkaznik zatim vypada spokojené, takze ztohoto
pohledu bych nic neménil. TroSku rychlejsi tempo nam s kolegou vyhovuje, i z pracovnich
duvodu, takze zde bychom to taky ponechali — fesili jsme i pfipadnou zménu v piistupu, ale
shodli jsme se na tom, Ze dosavadni prubéh je dobry. Co se tyka provedenych chyb
V Redming a v navrzich dokumentti — poucili jsme se z toho a snad to napravime v priab¢hu
druhé iterace. Iteraci bych osobné ohodnotil jako velmi zdafilou.
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