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Skoleni na IMiGEr

e reSily se predevsim specifikcé Casti aplikace, které nas zajimaly

JAVA - Pridani modulu

e v /imiger-plugin-template/src/main/resources/META-
INF/services/ pridat do souboru IModule radek s nasim
pluginem

e aby bylo moZné pouzivat knihovny z imigeru, je potreba pridat
do nasi aplikace maven modul

e pro nasazeni je pak potreba pridat nase JARko jako zavislost do

CORE modulu nebo zabéhu do slozky WEB-INF/lib v /target

JS

e vsSechny viditelné prvky na webu jsou v JS komponenty pr. pro
praci s Nodem je v JS pro néj specialni trida

e privatni atributy, metody, ... pres podtrzitko pr. attribute

e Node ma dva mody excluded (na sidebaru) a included
(vykreslen v kanvasu)

e pokud chceme Nody mazat a ne jenom presouvat na sidebar,
musime si drzet jejich reference (zékladni principy JS), pak lze
objekty mazat a pridavat

e k aplikaci je mozZné pristoupit odkudkoliv pres proménnou app, v



této promeénné jsou také ulozeny vsechny nody, lze je odtutd
znovu vykreslit pokud je smazeme

e Node nemd atribut viditelnosti a je tedy vzdy viditelny

e aplikace pri ukladani grafu uklada pouze model (seznam
nactenych Nodu z JSONu), pokud tedy nékteré Nody skryjeme

(smazeme) a graf ulozime, po nacteni se asi zobrazi znovu

Timeline

e aby byla timeline vidét, je potreba komponentu pridat do tridy
App (je tam uz header a dalsi objekty ...

e filtrovani dle Casu resit ve strance vizualizace (v js je to tridad
App) -> viewport -> nodelList (filtrace nodu, projevi se na venek)

e vykreslovani
- resi metoda render()

- navésuje udalosti a ruzné vlastnosti na Nody

AutolLayout

e data pro zobrazeni ziskava asynchronné showGraphApp

e vykresleni mda na starost GraphLoader
- momentalné layout funguje tak, Ze se podle po¢tu nodi a
néjakého koeficientu vypocte velikost kanvasu a nasledné se graf
nahodné rozhazi

- vytvari se zde insatnce Vertex, Edge, ...

Format JSON



e pdf muze byt zastaralé, ale v souboru v projektu je JSON
scheme, ve kterém je presny format JSONu, ktery se vyuziva pro

validaci pri nahravani souboru



