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1. Uvod

1.1 Predmét specifikace

Tento dokument popig=a funkéni pozadavky na implementaci mechanismu navigace lodi do
vyvijené webové hry e Traffic. Konkrétné je nasim ukolem vytvofit mechanismus pro nalezeni
mista stfetu dvou trajektorii vesmirnych téles.

1.2 Typografické konvence

V tomto dokumentu specifikace pozadavku nejsou pouzity zadné typografické konvence.

1.3 Cilové publikum, navod ke Cteni

Tato specifikace je urCena pro zadavatele projektu a pro ¢leny tymu Shaolin Coders, ktery pracuje
na realizaci produktu popsaného v této specifikaci.

1.4 Rozsah projektu

Na uvod nam bude poskytnut jiz existujici kdd. Nasim ukolem bude implementovat tento kéd do
hlavniho projektu. Nasledné vytvofime mechanismus pro nalezeni nejbliz8iho mista stfetu dvou
vesmirnych téles. Pro tento mechanismus byla zvolena metoda puleni intervalu. Nasim Ukolem je
také vytvofrit testy pro ovéreni v§ech matematickych vypoctl implementovanych do hry a také test
na ovéreni funkénosti planovace cesty lodé.

1.5 Odkazy

V tomto dokumentu specifikace pozadavku nejsou odkazovany zadné dokumenty.


Petr Vogl
Zvýraznění

Petr Vogl
Lístek s poznámkou
vyjmout


2. Obecny popis

21 Kontext systému

Nami vytvareny produkt bude soucasti vyvijené webové hry Space Traffic, ve které nahradi
stavajici verzi hledani mista stretu trajektorii. V této hfe bude slouzit k vyhledavani navigacnich
bodu pro planovani cesty vesmirnych lodi.

2.2 Funkce produktu

Funkci nami vytvafeného produktu je nalezeni mista stfetu dvou trajektorii vesmirnych téles.
2.3 TFidy uzivatel

Predpokladanou tfidou uzivateld tohoto produktu jsou stfedné pokrocili programatofi.

2.4  Provozni prostiedi

Vysledny produkt byl mél byt nasazen na serveru ZCU v Plzni, konkrétn& v budové FAV. Na t&chto
serverech je pouzivan operacni systém Windows Server 2008 R2. Pfedpoklada se zaméfeni na
Cesko-anglické uzivatele.

2.5 Omezeni navrhu a implementace

ON-1: Navrh a implementace jsou omezeny moznostmi programovaciho jazyka C#.

ON-2: Programovy kod véetné dokumentacnich komentard musi vyhovovat stanovenym
konvencim (dodrZeni Stabni kultury projektu).

2.6 Uzivatelska dokumentace

Uzivatelska dokumentace vygenerovana pomoci programu Sandcastle spole¢né s popisem
implementace a zakladnim manualem k programu.

2.7 Predpoklady a zavidosti

Zadné predpoklady ani zavislosti nejsou souéasti naseho projektu.


Petr Vogl
Zvýraznění

Petr Vogl
Lístek s poznámkou
přesunout do 2.2


3. Funkce systému

3.1 Nalezeni ngblizsiho stfetu trajektorii

3.1.1 Popisapriorita

Algoritmus vyledava pomoci metody puleni intervalu misto stfetu trajektorii dvou vesmirnych téles.
Priorita: vysoka

3.1.2 Udalosti a odpovedi

Udalost: Presnost vypoctu dosahne pozadované pfesnosti.
Odpovéd: Algoritmus ukongi vypocet a vrati vypocteny bod stietu trajektorii.

3.1.3 Funkéni poZzadavky

POZADAVEK-1: Existuje-li vice moznych bodu stfet( trajektorii, algoritmus vrati bod, ke
kterému ma lod nejkratSi cestu.

3.2 Testy prokontrolu spravnosti obihani planet

3.21 Popisapriorita

Planety maji obihat po pfedem stanovenych trajektoriich. Tyto testy maji ovéfit, zda vypocCet
polohy planety v zadaném Case funguje spravné.

Priorita: vysoka
3.2.2 Udalosti a odpovédi

Udalost: Do algoritmu je vloZen libovolny cely nasobek periody ob&hu planety.
Odpovéd: Algoritmus vraci vypoétenou polohu planety.

3.23 Funkéni pozadavky

POZADAVEK-1: Funkéni test, ktery vyhodnoti, zda pfi riiznych celych nasobcich periody ob&hu
planety vraci algoritmus spravné vysledky.



3.3 Testy pro kontrolu spravnosti natoCeni eliptickétrajektorie

3.3.1 Popisapriorita

Eliptickou trajektorii Ize natocit o libovolny uhel, coz ovdem do vztah( zanasi komplikace. Tyto
testy maji ovéfit, zda se podafilo tyto komplikace zdarné vyfesit a vypocty probihaji spravné.

Priorita: vysoka
3.3.2 Udalosti a odpovedi

Udalost: Do algoritmu je vloZzen uhel natoCeni trajektorie planety.
Odpovéd: Algoritmus vraci vypoc¢tenou polohu planety.

3.3.3 Funkéni poZzadavky

POZADAVEK-1: Funkéni test, ktery vyhodnoti, zda pfi riiznych natogenich trajektorie planety vraci
algoritmus spravné vysledky.



4. Pozadavky navnéjsi rozhrani

4.1 Uzivatelskarozhrani

Nami vytvofeny produkt je v podobé konzolové aplikace, implementace uzivatelského rozhrani
neni vyzadovana.

4.2 Hardwarovarozhrani

Zadna hardwarova rozhrani nebyla uréena.

4.3 Softwarovarozhrani

Nami vyvijeny produkt nebude nijak komunikovat s jinym softwarem.
4.4  Komunika¢ni rozhrani

Nami zpracovavana ¢ast produktu nevyuziva zadné komunikacni rozhrani.



5. DalSi parametrické (mimofunkcni) pozadavky

5.1 Vykonnostni poZzadavky

VP-1: Je pozadovano, aby planovani cesty o 50 bodech na pocitaci s procesorem o taktovaci
frekvenci 3 GHz nepifesahlo dobu 10 ms.

5.2 BezpecCnostni pozadavky
Zadné bezpeénostni pozadavky nebyly specifikovany.
5.3 Kvalitativni parametry

KP-1: dodrZovani &tabni kultury specifikované pro tento produkt

KP-2: funk&ni testy pro kontrolu, zda se planeta v libovolném celém nasobku periody nachazi ve
stejném misté

KP-3: funkéni testy pro kontrolu spravnosti nato€eni eliptické trajektorie

KP-4: funkéni testy pro kontrolu spravné funkce planovace trasy lodé



6. Ostatni pozadavky
Zadné dal$i pozadavky nebyly stanoveny.

Dodatek A: Slovnicek

Z&dné specialni vyrazy ani zkratky nejsou v dokumentu vyuzity.

Dodatek B: Analytické modely

Aktualné nemame souvisejici analyticky model, na ktery bychom se mohli odkazat.
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