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1. Uvod

Tento dokument slouZi jako uZivatelska dokumentace k webové aplikaci v ramci projektu Platforma pro
spravu dotazniku. Bude zde uveden navod jak aplikaci spustit a obluhovat.

2. Nastaveni prostredi

1. Hardwarové pozadavky

Jedinym hardwarovym poZadavkem je zafizeni s dostatecné rychlym pfipojenim k siti (doporu¢eno 1 MB/s a
vice). Aplikace ma responzivni design a Ize ji tedy pouZivat i na zatizenich s mensim rozliSenim obrazovky.

2. Softwarové pozadavky
Pro spravny béh aplikace je potfeba mit webovy prohlizec s povolenymi cookies. Aplikace primarné podporuje

tyto prohlizece:

e  Mozilla Firefox
e Google Chrome

e Internet Explorer verze 9 a novéjsi

3. Prihlaseni do aplikace

Systém je zabezpecen autentizacnim systémem WebAuth, se kterym je mozné se setkat v fadé webovych
aplikaci ZCU (vice na http://support.zcu.cz/index.php/WebAuth).

Pokud uZivatel navstivi prvni stranku zabezpecenou timto systémem, je nasledné presmérovan na stranku

s pfihlasovacim formuldrem (viz Obrazek 1 Pfihlasovaci formulaf). Pro ptihlaseni je tfeba zadat své ORION
pfihlaSovaci Udaje, tedy uZivatelské jméno heslo.

Po spravném zadani prihlasovacich udajl je uZivatel pfesmérovan do samotné aplikace. Do aplikace nelze
pristoupit, pokud uzivatel neni pfihlasen.


http://support.zcu.cz/index.php/WebAuth

Orion WebAuth

Orion login:

ZAPADDCESKA
’ UNIVERZITA Heslo (password):
V PLZNI Prihlasit

Napovéda | Nechci se pFihlasit

Kde to jsem? Kam jsem se to zase dostal?

Webovy server, na ktery se snaZite prihlasit, byl zarfazen do domény jednotného
pfihlaseni (single sign-on, SS0O), a vyZaduje owvéfeni wvasdi identity platnym
uZivatelskym jménem a heslem. Stranka, na které se pravé nachdzite, je
vstupnim bodem k webovym serverim ZCU zafazenym pod systém jednotného
pfihlaSovani. To znamend, Ze svoji identitu prokdZzete skrze tuto strdnku prvnimu
serveru, na ktery chcete pfistupovat, a tim jste automaticky prihlasen(a) i k
ostatnim serveriim v doméné.

Vyhody

Vétsi pohodli pro uZivatele (heslo zadavaji jen jednou) a technicky wySsi
bezpeénost: mezi prohliZeéem a webovym serverem se neposild heslo, ale jen
autentizaéni token. Platnost tokenu je navic ¢asové omezena.

DiileZitd upozornéni!

[P Nikdy nezaddvejte Orion jméno a heslo do webowych formuldid, pokud se
“* 7 pejednd o prihlasovaci stranku systému WebAuth (tato strdnka) nebo oficidlni
webovy nastroj pro zménu hesla. Obé aplikace jsou provozovany na stroji
webkdc.zcu.cz!!!

Po zadani hesla se zpfistupni wsechny servery, vietné téch, se kterymi pravé
nepracujete. Je zde vétsi riziko zneuZiti pfistupovych prav uZivatele, odejde-li od
pocitace. Pro bezpeéné odhlaseni je potfeba ukonéit webovy prohlizec.

Obrazek 1 Prihlasovaci formular

4. Spusténi aplikace

Aplikace je v ramci pfedvadéni nasazena na strankach https://students.kiv.zcu.cz/~kebrlej/ a na této URL je

mozné ji pouzivat.

5. Obsluha aplikace

1. Zakladni rozvrzeni stranky
V horni ¢asti stranky se v Cerné listé nachazi zakladni navigace aplikace. Klicovym prvkem navigace je odkaz
Prehled dotazniki. Timto odkazem se uZivatel dostane vZdy na Uvodni stranku, kde se nachazi prehled
dotaznik(. Pod navigacni liStou se nachazi samotny obsah aktudlné zobrazené stranky.

2. Prehled dotaznikt

Na této strance je uZivateli zobrazen seznam téch dotaznikd, které mu byly pfifazeny. Seznam je rozdélen na
3 sekce:

e Rozpracované dotazniky — zde se nachazi dotazniky, ve kterych uZivatel jiz provedl néjaké zmény a uloZil
je.
e Nové dotazniky — zde se nachazi dotazniky, ve kterych uZivatel jesté neprovedl| Zadnou ¢innost (nedoslo

s v

k otevreni dotazniku, nebo uZivatel neproved! uloZeni ¢i odevzdani Zadné sekce).


https://students.kiv.zcu.cz/~kebrlej/

e Dokoncené dotazniky — jednd se o dotazniky, které uzivatel dokoncil stisknutim tlacitka Odevzdej
dotaznik (viz. dale), nebo dotazniky pro které odevzdal vSechny sekce.

Dotazniky ze sekci - Rozpracované dotazniky, Nové dotazniky - si mdZe uZivatel zobrazit kliknutim na jeho
nazev.

Rozpracované dotazniky:

Nové dotazniky:

Dokonéené dotazniky:

Obrazek 2 Pfehled dotaznika

3. Dotaznik

Dotaznik se sklada ze sekci obsahujicich otazky. Jednotlivé sekce tvofrici dotaznik jsou zndazornény v levé ¢asti
stranky. Jednotlivé sekce nabyvaji 3 stavi:

e Odevzdand
o Tato sekce byla uZivatele odevzdana tlacitkem Odevzdej sekci
o Tuto sekci neni mozné editovat ani zobrazit
o Sekce je oznadena znakem v/
e Rozpracovana
o Vtéto sekci uZivatel stiskl tlacitko UloZit zmény
o Sekci je mozné naddle editovat
o Sekce neni nijak oznacena

o Vtéto sekci nebyly dosud provadény zadné operace (uloZeni)
o Sekci je mozné editovat
o Sekce je oznacena znakem ?

Sekce ve stavu — Rozpracovana a Nova — je mozné otevrit a editovat kliknutim na jejich nazev. Po kliknuti na
sekci se jejich obsah zobrazi na stfedu stranky (viz Obrazek 3) .
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Obrazek 3 Ukazka dotazniku

Provedené zmény v jednotlivych sekcich je mozné si uloZit pro pozdéjsi dokonceni i sekci odevzdat, ¢imzZ dojde
k jejimu uloZeni. V pfipadé odevzdani je uZivateli zobrazeno dialogové okno s upozornénim, Ze tato operace je
nevratna a sekci nebude mozné dale ménit. Stejné tak je tomu i pti odeslani dotazniku — tlacitko Odeslat
dotaznik.

4. Otazky

Jednotlivé sekce jsou tvoreny moduly otazek. Jednotlivé moduly mohou byt typu:

o Text

o Kdd

e  Otdzka s vice moZnostmi
e Otazka s jednou moznosti

Text
V ramci toho modulu se o¢ekava od uzivatele textova odpovéd. Odpovéd uZivatel vepisuje do textového pole.

Vyvoj C#

Jaka spolegnost vyvinula jazyk C#

Obrazek 4 Ukazka modulu otazka

Kéd
V rdmci tohoto modulu se od uzivatele ocekava napsani kodu, ktery splni zadani otazky. V zasedlém poli
s kddem je zaddan kéd, ktery nelze editovat a je soucasti otazky, ¢i slouzi uzivateli k informacénim uceliim. Pod
timto polem je textové pole slouzici k vlozeni kédu uzivatele. Napsany kdd je mozné si vyhodnotit stisknutim
tladitka Spust kod. Vysledek vyhodnoceného kddu je zobrazen v poli Vystup. Pokud chce uZivatel vratit kdd do



plvodniho stavu, je to mozné stisknutim tlacitka Obnov pfedpripraveny kod

Dopsani metody
Napiste télo metody. kiera vrati gislo 5.
Vyberte programovaci jazyk odpovédi:

* C#

public class Hello1 { public static void Main() { Console WriteLine(vratPet()): } }

public static void vratPet() { return 25;}

Wystup:

Obnov predpfipraveny kod

Obrazek 5 Ukazka modulu kéd

Zobrazeny kad je po stisku tlacitka vloZzen do kédové konstrukce:

using System;
using Bridge;
using Bridge.Html5

namespace Demo

éublic class App
{
---Vlozeny uzivatelsky kod
}

}

Pro preklad je nutné, aby byla definovand metoda main a poskladany kéd byl validni. V opacném pfipadé je do
pole vystup vepsana chyba prekladu.

Otazka s jednou moznou odpovédi

V tomto modulu mUzZe uZivatel vybrat pouze jednu spravnou odpovéd.

Nejlepsi Skola
Jaka je nejlepsi skola na svété ?
MIT
CvuT
zCU
Oxford

Obrazek 6 Ukazka modulu otazky s jednou moZnou odpovédi



Otdazka s vybérem vice odpovédi

V tomto modulu jsou odpovédi na otazku reprezentovany checkboxy. UZivatel mdzZe tedy zvolit vice spravnych
odpovédi.

Co je to koruna?

Co je to koruna ?

Vrchni ¢ast stromu
Tropické ovoce
Domaci zvire
Symbol krald

o o o o o

Nazev mény

Obrazek 7 Otazka s nékolika spravnymi
mozZnostmi



