MULTIPLAYER WEBGAME

UKOLY:
EDITORY PRO PODPORU VYVOJE HRY

Petr VOGL
Martin STEPANEK Kontakt: voglpetr@students.zcu.cz



O hre Space Traffic

Projekt KIVu

Webova multiplayerova hra (MMORTYS)
Obchodovani ve vesmiru
Programovatelné lodé

C#, JavaScript

ASP.NET MVC 3, jQuery, HTML 5



Zadani: Editor hvézdnych systému

e Editor XML souboru s popisy soustav
e Editace pomoci drag & drop

* Uprava existujicich XML
e Vytvoreni novych
 Nahodna data
« Z4dné data
* Simulace pohybu




Zadani: Editor pro achievementy

e Editor XML souboru s definicemi achievementu
e Ukladani stavu plnéni achievementu do DB
* Prezentace seznamu achievementu v HTML
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DEKUJEME ZA POZORNOST
A
TESIME SE NA SPOLUPRACI

voglpetr@students.kiv.zcu.cz



