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1 Popis dokumentu

Dokument Architektura popisuje zptsob vyvoje Hodnoticiho systému pro zavody v Sermu. Jeho cilem
je stanoveni pouZitych technologii a vyvojovych postupl, architektonickych principli a popis
celkového modelu a architektury vyvijeného systému. Zadavatelem projektu je oddil sportovniho
Sermu Sokol Plzen, ktery poZaduje vytvoreni webového administracniho systému s cilem zefektivnéni
reseni dil¢ich administrativnich procesu a uloh a zkvalitnéni poskytovanych sluzeb.

2 Pouzité nastroje a technologie

Tato sekce popisuje vyvojové nastroje pouZité béhem prace na projektu a pouzivané technologie.

2.1 Omezeni na feSeni dana zadanim

Zadavatel poZaduje webovy systém vytvoreny pomoci PHP 5.6 a MySQL. Vysledny web by mél byt
responzivni a mélo byt moZné ho zobrazit ve webovém prohliZze¢i Google Chrom 49 a na operacnim
systému Windows XP. Kéd je psan v anglickém jazyce, veskeré komentare a dokumentace v jazyce
ceském.

2.2 Vyvojové nastroje

Tym se rozhodl pro vyuZiti nasledujicich vyvojovych nastroju:

e PHPStorm

e Composer

e MySQL Workbench

e Wamp Server 3.0.6

e Enterprise Architect (tvorba dokumentacnich diagramu)

2.3 Pouzité technologie

Vzhledem k poZzadavk(iim na rfeseni dané v zadani je systém vyvijen pomoci téchto technologii:

e PHP 5.6, Nette Framework
e HTMLS5, CSS 3, Bootstrap, Latte
e MySQL

Tym se rozhodl pro vyuziti Nette Frameworku [1] z divodu jeho popularity, dobrym vlastnostem a
podpory MVC. Pro prezentacni Uroven je pouzit nejrozsifenéjsi webovy framework Bootstrap [2] za
Ucelem dosaZeni poZzadované responzivity.

2.4 Pouzita metodologie

V pribéhu projektu je postupovano dle agilniho procesu vyvoje, k jehoZ prednostem patfi schopnost
projektového tymu reagovat v pribéhu feseni na ménici se potreby zakaznika a okoli projektu. Vyvoj
probiha iteracné, jednotlivé iterace probihaji v délce dvou tydn0.

Webovy systém je vyvijen podle navrhového vzoru MVC (Model-View-Controller) [3] s vyuZitim
Sablonovaciho systému Latte.



2.4.1 Model- View - Controller
Model - View - Controller (MVC) je architektonicky vzor pro navrh aplikaci s uZivatelskym rozhranim

za Ucelem rozdéleni aplikace do ti ¢asti: Model, View a Controller. Diky tomuto rozdéleni (obrazek ¢.
1) je dosahnuto lepsi znuvupouzitelnosti a Skalovatelnosti kédu a mozZnosti paralelniho vyvoje.

Execute Event

Data Access

Update Madel

Model [ Controller
Obrazek 1: Diagram MVC

Model tvoii datovou vrstvu celého systému a komunikuje s databazi.
View je prezentacni vrstvou systému a stara se o zobrazeni vystupu uZivateli.
Controller je prostfednik mezi Model a View a zajistuje jejich komunikaci.

3 Databaze

Databaze je dle pozadavki projektu realizovdna pomoci SRBD MySQL.

3.1 Datovy model
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Obrazek 2: Relacni model databaze
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3.1.1 Popis tabulek

Tabulka Person predstavuje osobu evidovanou v systému, dédi od ni tabulky Student a Member
(¢len oddilu). Tabulka Age_category obsahuje jednotlivé vékové kategorie, urcené vékem osob. Role
urcuje roli ¢lent oddilu.

Tabulky Tournament, Group, Match, slouzi k evidenci oddilovych turnaja a k nim pfislusnych skupin a
zapasu.

Tabulka Race predstavuje mimo oddilové zavody, kterych se mlizou zucastnit ¢lenové oddilu.

Training jsou oddilové tréninky, na které se mizou clenové oddilu pfihlasit. Training_template jsou
Sablony pro hromadné vytvareni trénink( a také pro hromadné prihlasovani na tréninky.

Tabulky Service a Fee slouzi k evidenci sluZzeb a pfispévkd pro jednotlivé ¢leny oddilu.

Tabulka Course predstavuje kurzy porddané oddilem pro studenty. Studenti se mohou na kurz
zaregistrovat. Pro evidenci dochdazky studentl na kurz slouzi tabulka Course_training a rozkladova
tabulka Course_training_Student.

4 Uzivatelské rozhrani

Na nasledujicich obrazcich jsou vidét navrhy uzivatelského rozhrani aplikace. UZivatelské prostredi je

vrsoov

navrZeno sohledem na jednoduchost a privétivost. V horni ¢asti se nachazi hlavni menu celé
aplikace.

Login:  hlavacO6@students.zcu.cz

Prihlasit Odhlasit

Oddil sportovniho $ermu SP Plzen

& L Usivatelé ~ O©Tréninky ~  ®Kurzy ~ 2 Tumaje - M Zavody ~ /A sluiby ~ € Poplatky ~

Prihlageni Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Maecenas sollicitudin. Curabitur bibendum justo non orci. Class
aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra. per inceptos hymenaeos. Aenean id metus id velit ullamcorper

& pulvinar. Duis ante orci, molestie vitae vehicula venenatis, tincidunt ac pede. Nulla pulvinar eleifend sem. Nulla quis diam.
Donec iaculis gravida nulla. Integer tempor. Pellentesgue sapien. Fusce consectetuer risus a nunc. Sed vel lectus. Donec

[ zapamatovat piihlaseni odio tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem. Etiam commodo dui eget wisi. Maecenas sollicitudin. Ut enim ad minima
veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Morbi

‘ Pfinlasit | leo mi, nonummy eget tristique non, rhoncus non leo. Pellentesque pretium lectus id turpis. Nam libero tempore, cum soluta

nobis est eligendi optio cumque nihil impedit quo minus id quod maxime placeat facere possimus, omnis voluptas
assumenda est, omnis dolor repellendus.

® tym hlavegrym 2017

Obrazek 3: Hlavni stranka aplikace



Legin:  hlavacOs@students.zcu.cz

Prinlasit Odhlasit

Oddil sportovniho 3ermu SP Plzen

‘ L3 A Usivatelé - O Tréninky ~  ®Kuzy~ ®Tumaje v  AZavody + /A Sluiby ~ € Poplatky + ‘
Zapodtové kurzy ZCU
2017-letni Po 18:00-19:30 16 = (9 -li-n-
@ tym hlavegrym 2017

Obrazek 4: Ukazka seznamu poloZek (zapoctové kurzy)

Zapoctove kurzy ZCU - vloZit kurz

Oznacené poloZky jsou povinné.

Rok: * [ 2017

Semester: * [ Zvolte semester

Cazod: * [ hh:mm

Den: * [ Zveclte den

Casdo * [ hh:mm

Kapacita: * [ e EI ]
1. trénink (datum): * [ ]
Pocet tréninki: © [ 12 EI ]
Poznamka

l Odeslat l l Resetovat

Obrazek 5: Ukazka formulare



5 Model nasazeni

Webovy systém bude po dokoncéeni projektu nasazen na klientllv webhosting. Bude pouZivan na
stolnim pocitaci i mobilnich zatizenich. Model nasazeni je na nasledujicim obrazku (obrazek ¢. 6).
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Obrazek 6: Model nasazeni



6 Odkazy
[1] Nette Framework: https://nette.org/cs/

[2] Bootstrap: http://getbootstrap.com

[3] Model-View-Controller: https://cs.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller



