MULTIPLAYER WEBGAME

UKOL:
POPISKY VESMIRNYCH TELES

Petr VOGL
Martin STEPANEK



O hre Space Traffic

Projekt KIVu

Webova multiplayerova hra (MMORTS)
Obchodovani ve vesmiru
Programovatelné lodé

C#, JavaScript



Zadani: Popisky vesmirnych teles

e Vykreslit popisky planet
tak, aby se navzajem
neprekryvali

e Seznameni s aktualnim

resenim
* Implementovat vlastni
@netaZ reseni
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Planeta 3

panetatl * Pravidelné schuzky
* JavaScript
 NET, PRJ5, BP, ...7?
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DEKUJEME ZA POZORNOST
A
TESIME SE NA SPOLUPRACI

voglpetr@students.kiv.zcu.cz



