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O hře Space Traffic 

• Projekt KIVu 

 

• Webová multiplayerová hra (MMORTS) 

• Obchodování ve vesmíru 

• Programovatelné lodě 

• C#, JavaScript 

 



Zadání: Popisky vesmírných těles 

• Vykreslit popisky planet 
tak, aby se navzájem 
nepřekrývali 

• Seznámení s aktuálním 
řešením 

• Implementovat vlastní 
řešení 

• Pravidelné schůzky 

• JavaScript 

• NET, PRJ5, BP, …? 





DĚKUJEME ZA POZORNOST 
A 

TĚŠÍME SE NA SPOLUPRÁCI 
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