O Space Traffic — Co, pro¢, jak

Na katedie se vytvairi webova hra Space Traffic typu MMORTS zamétena na obchodovani ve
vesmiru. Hra bude obsahovat programovatelné prvky, jejichz funkci budou hraci moci pomoci
svych ulozenych programii automatizovat. Hernim planem jsou dynamické mapy slunecnich
soustav, které jsou propojeny &ervimi dirami. Ukolem hrade je nakupovat zboZi ,levné®
a prodavat ,,draze“. K tomuto ucelu hrac¢ vlastni (programovatelné¢) vesmirné lod¢, jejichz

prostfednictvim zbozi distribuuje zdkaznikim. Podrobnéjsi informace o game designu ziskate
z wiki http://spacetraffic.kiv.zcu.cz/dokuwiki/doku.php?id=gamedesign

Hra ma za cil prezentovat katedru informatiky a vypocetni techniky a zarovein ma dostat
katedru do povédomi vice stiedoskolskych studenti a tim také podnitit jejich zajem o studium
na KIV. Vice informaci k hlavni ideje projektu je mozné ziskat na wiki strankach katedry na
adrese http://wiki.kiv.zcu.cz/SpaceTraffic/HomePage

Space Traffic je ASP.NET MVC 3 webovou aplikaci. Serverova ¢ast je psana v jazyce C# a je
nasazena na webovém serveru IIS 7. Aplikacni vrstva na klientské strané je vytvarena

v JavaScriptu a bézi tedy ve webovém prohlizeci. Dal$imi technologiemi pouzitymi ve vétsi
mife jsou jQuery, JSON a SVG.

Bonus

V ptipadé dal§iho z4jmu je mozné v projektu pokracovat v ramci PRJ5, bakalarské prace
I diplomové prace.

Kontakt

Petr Vogl, voglpetr@students.zcu.cz

Graficky editor pro vytvareni a upravu hvézdnych
systému pro hru Space Traffic

Cilem prace je vytvotit graficky editor pro soubory s popisy hvézdnych systémi (soubor je ve
formatu XML). Editor ma byt schopen grafické vizualizace celého hvézdného systému
a editace trajektorii pomoci drag & drop mysi (tzn.: uchopi se trajektorie a tahem mysi se
modifikuje jeji tvar).

Editor musi byt schopen jak nacist a upravit existujici XML popis hvézdného systému, tak
vytvoftit uplné novy (bud’ na zékladé existujiciho, nebo s nahodnymi daty ¢i Gplné ¢isty). M¢l
by obsahovat riiznd vstupni pole pro zadavani textového popisu jednotlivych planet a ¢ervich
dér. Pro usnadnéni editace propojeni Cervich dér s ostatnimi hvézdnymi systémy musi byt
schopen nacist XML popis galaktické mapy.

Také bychom chtéli, aby bylo mozné spustit simulace pohybu hvézdného systému (velka ¢ast
je jiz ptipravena).
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Editor a podpora pro achievementy hry Space Traffic

Popis

Achievementy ptedstavuji cile, které hra¢ pii hrani hry miize dobrovolné splnit. Predstavuji
doplijici systém postupu hrace hrou.

Achievementy lze d€lit na tfi zakladni skupiny:
e Nevyhnutelné (ziskané normalnim hranim hry)
e Dobrovolné (predstavuji ukoly a cile, jejichZ splnéni si miize hra¢ sam zvolit)
o Inspirujici (predkladaji hraci vyzvy, které méni herni zazitek a umoziuji hraci
vyzkouset alternativni zplisoby hrani)

Typy achievementt

e Jednorazovy - ziskdn pii dosaZeni kritérii.

e Vicearoviiovy - ziskavan na zaklad¢ kritérii s odstupiiovanou obtiznosti (napf.: good,
great, perfect).

e Seznam - ziskava se postupné “sbiranim” jednotlivych polozek seznamu.

o Nekompletni seznam - ziskan za “sebrani” urcitého poctu polozek seznamu.

o Pocitadlo - ziskava se sbirdnim bodd, mél by obsahovat nékolik tirovni splnéni (napf.:
bronzova, stfibrna, zlata).

e Meta-achievement - Funguje jako seznam, ale polozkami jsou achievementy.

Zadani

Vytvoite editor (véetné GUI) pro vytvafeni achievementl. Definice achievementi budou
ukladany do souborti ve formatu XML a budou mit podporu pro lokalizaci. Dalsim
pozadavkem je navrzeni zpisobu ukladani stavu plnéni achievementi jednotlivymi hraci do
databaze. Prezentace seznamu achievementt bude v HTML.

Dale implementujte jednoduchy program pro demonstraci fungovani vSech typu
achievementll. Demo bude simulovat aktivitu hrace, vyhodnocovat stav plnéni ukazkovych
achievementt a signalizovat jejich dosazeni. Implementace vyhodnocovani achievementi
musi mit jednotné rozhrani nezavislé na typu konkrétnich achievementt.

Inspirace WoW, Steam.



