
4.iterace 1.schůzka

2.5. proběhla schůzka začínající naší 4. iteraci. Jako obvykle na 1. schůzce v iterace šéf týmu rozdal
úkoly a probírali  jsme architekturu a  poté krátce design aplikace.  O vzhled se sice bude starat
ZSWI, ale nějaké základní rozložení prvků v naší části aplikace se postaráme my. V této iteraci
bychom měli  vytvořit  funkční verzi produktu spolu s uživatelskou a produktovou dokumentací.
Dále vytvořit testovací případů a aplikaci otestovat.

Po schůzce jsme vyplňovali dokument retrospektivy a poté jsme šli na schůzku se zákazníkem, kde
jsme měli probrat stav našeho projektu a předvést aplikaci.


