Nalezeni mista stfetu dvou téles

Zadani: Na katedre se vytvari webova hra Space Traffic
zamérena na obchodovani ve vesmiru. Vasim dkolem bude
vytvofit mechanismus pro nalezeni mista stfetu dvou
vesmirnych téles tj. vesmirné lodi a planety (pouze v roviné,
nikoliv v prostoru).

Pozadavky:

1. DodrZovat pravidelné schlizky s vedoucimi projektu

2. Seznamit se se zdkladni praci se subversion

3. Implementovat mechanismus hledani stfetu dvou téles

4. Implementace v jazyce C# (v tomto pripadé neni zadny rozdil
od Javy)

Bonus: V pripadé dalsiho zajmu lze v projektu pokracovat v ramci PRJ5 a bakalarské prace.

Zadavatel: Petr Vogl, e-mail: voglpetr@students.zcu.cz

Popisky vesmirnych téles

Planeta :-'

Pozadavky:

Zadani: Na katedre se vytvari webova hra Space Traffic zaméfend na
obchodovani ve vesmiru.

Vasim ukolem bude navrhnout a implementovat vykresleni popisku
planet a lodi.

Popisky dvou (a vice) téles, kterad se nachazeji blizko sebe, by se
nemély prekryvat.

1. Dodrzovat pravidelné schiizky s vedoucimi projektu

2. Seznamit se se zakladni praci s verzovacim systémem subversion

3. Seznamit se s aktualni implementaci vykresleni popisku

3. Implementovat vlastni mechanismus vykresleni popisk

4. Implementace v jazyce JavaScript

Bonus: V pfipadé dalsiho zajmu lze v projektu pokracovat v ramci PRJ5 a bakalarské prace.

Zadavatel: Petr Vogl, e-mail: voglpetr@students.zcu.cz
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