
Plán projektu 

 

 

1. iterace - Analýza projektu 

18. 3. 2017 – 29. 3. 2017 

Seznámení s projektem, analýza požadavků, návrh základní funkcionality aplikace. 

 

2. iterace - Návrh architektury 

3. 4. 2017 – 19. 4. 2017 

Tvorba návrhu grafického designu, implementace základu zásadních kmenových funkcí 

aplikace. 

 

3. iterace - Vytvoření prototypu 

20. 4. 2017 – 3. 5. 2017 

Tvorba uživatelského rozhraní podle schváleného návrhu designu, dokončení základní 

funkcionality projektu, propojení s vytvořeným UI. 

 

4. iterace – Dokončení prací na aplikaci a testování 

4. 5. 2017 – 11. 5. 2017 

Implementace neklíčových funkcí a dokončení ostatních drobných prací, základní testování. 

 

5. iterace – Dokončení testování a uzavření projektu 

12. 5. 2017 – 21. 5. 2017 

Dokončení testů, případné opravy a úpravy, předání projektu zákazníkovi, ukončení projektu. 

 


