Hierarchicka struktura praci projektu (WBS)

Nas projekt ma celkem 8 dil¢ich vystup:

e Analyza

Implementace datové pumpy
Natrénovani neuronové sité

Vytvotreni webové aplikace

e Predani a otestovani prvni verze sw

Vylepseni neuronové sité

Schvaleni a predani hotového sw

Uprava webové aplikace dle novych pozadavku

Tyto vystupy jsou dale rozdéleny na jednotlivé aktivity, jak lze vidét na
nasledujicim obrazku.

Vytvoreni webové
aplikace pro
komplexni analyzu
medicinskych
obrazovych dat
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Analyza: V ramci analyzy se konkretizuji pozadavky na vysledny sw, tym
se seznamuje s technologiemi, které bude v priubéhu projektu pouzivat a vy-
tvoii se navrh architektury. Na téchto 3 aktivitach se podili cely tym a na
konkretizaci pozadavku i zadavatel a 1ékar.

Implementace datové pumpy: Tato ¢ast projektu zasttesuje 4 aktivity
- ziskani piistupovych prav do databaze MRE, seznameni se s principem této
databaze a jazykem Sparql, zprovoznéni vyvojového prostiedi na PC a sa-
motné naprogramovani datové pumpy. Hlavnim aktérem v této ¢asti projektu
je ¢len tymu - data developer. Vysledkem této ¢asti je datova pumpa, tedy
program, ktery dokéze dle zadanych parametru ziskavat data z databaze
MRE ve zvoleném formatu.

Natrénovani neuronové sité: Nejprve se vytvoii baseline segmentacniho
modelu pro porovnani s ostatnimi novymi modely, otestuje se na testovacich
datech a vybrany model se pak natrénuje na datech z MRE ziskanych jiz
implementovanou datovou pumpou. Tyto aktivity provadi ¢len tymu - Al
specialista. Posledni aktivitou je kontrola vysledku, se kterou musi pomoct
lékar. Vystupem je pak model neuronové sité, ktery spravné analyzuje me-
dicinska obrazova data.

Vytvoreni webové aplikace: Tato cast projektu se déli na vytvoreni
vzhledu stranky, samotné vytvoreni funkéni webové aplikace se vSemi
pozadovanymi funkcionalitami a nakonec napojeni aplikace na stranky
MRE. Na téchto aktivitach se v ruzné mite podili vsichni ¢lenové tymu
a i zadavatel a spravce MRE systému.

Piedani a otestovani prvni verze sw: Aplikace se musi nejprve radné
otestovat. Zaroven se vytvori uzivatelskd dokumentace a tato prvni verze
aplikace se konzultuje se zadavatelem a lékafem, kdy se Tesi navrhy na dalsi
funkcionality, zmény ve vzhledu webu atd. Nésledné se z této konzultace
sepiSe nova specifikace pozadavku. Na téchto aktivitach se podili cely tym,
zadavatel i lékaf.

Uprava webové aplikace dle novych pozadavkii: V této ¢sti se ana-
lyzuji pozadavky na zmény sw ziskané pri predavani prvni verze aplikace. To
znamend ujasnéni vSech pozadavku, jejich splnitelnosti, rozdéleni mezi ¢leny



tymu apod. Na zakladé novych pozadavku se upravi vzhled webu a pridaji se
nové pozadované funkcionality. Na téchto aktivitach se podileji opét vSichni
¢lenové tymu.

Vylepseni neuronové sité: Tato ¢ast projektu se déli na 2 aktivity -
natrénovani neuronové sité i na jind nez obrazova data a kontrola vysledk.
Tyto aktivity méa na starost ¢len tymu - Al specialista. Pti kontrole vysledku
natrénovaného modelu opét potiebuje lékarte.

Schvaleni a predani hotového sw: Upravena aplikace musi byt nejprve
otestovana. Poté je jeji finalni verze predana ke schvaleni zadavateli. Poté
projekt konéi.



