Space Traffic - Implementace mapy galaxie

Uvod do problematiky

Jsou dany XML soubory definujici hvézdné soustavy. Kazda soustava obsahuje jednu hvézdu,
nékolik planet a koncové body Cervich dér (vstupni/vystupni). Planety a ¢ervi diry obihaji kolem
hvézdy po urcité trajektorii (kruhova/eliptickd), ktera je definovana v XML souboru dané hvézdné

soustavy. Modely hvézdnych soustav jsou pouze rovinné (2D).

Koncové body Cervich dér slouZzi k definovani cest mezi hvézdnymi soustavami. V XML popisech
jednotlivych soustav neni definovéano, kam ktera dira vede. Definice propojeni systému se bude

nachazet v samostatném souboru, jehoZ navrh je jednim z cila této prace (viz dale).

Mezi hvézdnymi soustavami cestuji kosmické lodi, které vyuzivaji Cervi diry k prechodu z jedné
soustavy do druhé. Doba cesty Cervi dirou je zanedbatelnd, neuvazuje se pfi zadném vypoctu.
Cestovani v rdmci jedné soustavy probiha konstantni rychlosti. Draha lodi je dana startovni pozici,
cilovym télesem (planetou) a sekvenci Cervich dér, kterymi musi lod’ proletét k dosazeni cilové

soustavy.

Zadani

1. Implementovat objektovou reprezentaci hvézdnych systému (hvézdy, planety a Cervi diry)

na zakladé XML schematu.

2. Navrhnout a implementovat vhodnou objektovou reprezentaci mapy galaxie, ktera urci
propojeni koncovych bodu ¢ervich dér v jednotlivych systémech. (Kazdy koncovy bod

muze byt propojen maximalné s jednim dalSim koncovym bodem jiné soustavy).

3. Navrhnout a implementovat algoritmus pro vypocet ¢asu pfiletu do cile pro zadanou drahu
lodi a jednotlivé casové body prilett Cervimi dirami. Algoritmus pocita s pohybem
vesmirnych téles. Lod’ tedy nesmétuje k urcitému télesu (planeté nebo koncovému bodu
Cervi diry), ale k bodu, ve kterém se bude toto téleso nachazet v budoucnu, s cilem
doséhnuti nejkratsi mozné drahy. Tato draha musi zohlednit prilet kolem hvézdy v zadané
bezpecné vzdalennosti. Soucasti je i funkce pro vypocet aktualni polohy lodi pii daném

pocatenim a cilovém bodu drahy.



Pozadavky
* Implementace v jazyku C#.
* Dokumentace v kodu v anglicting.
* DodrZovani §tabni kultury projektu SpaceTraffic.
* Podrobna dokumentace algoritmu vypoctu drahy.
* Lze implementovat jako jednoduchou konzolovou aplikaci.

* Pribézné konzultace a vysledky prace.

Mozna rozsSireni

Cestovni rychlost v rdmci jednoho systému neni konstantni, ale lod’ polovinu cesty zrychluje a

polovinu cesty zpomaluje.

Kontakty

Petr Vogl, voglpetr@students.zcu.cz
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