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Soucasny stav

V souéasné dobé existuje na Katedfe informatiky a vypo&etni techniky ZCU mnoho raznych
nastroju (postupt) pro evidenci ¢asu (Excel, papirova forma, riznorodé aplikace) jednotlivych
zaméstnancu katedry. Tato nejednotnost komplikuje praci lidem, ktefi musi vyplfiovat nékolik
riznych formularu, dale zplsobuje nemoznost hromadného zpracovani téchto dat (statistické
udaje, hromadné reporty, aj.).

Primarni cile

Vytvofit webovou nadstavbu k systému Redmine pro snadné zadavani ¢asu
odpracovaného na riznych ¢innostech.

Uzivatelska Cast bude umoziiovat snadné zadani odpracovaného €asu s jednoduchym
vybérem projektu a ukolu. Primarni je Casovy usek, pro ktery je vybrana ¢innost
(analogie s diafem).

Vyuziti spravy projektd, ukoll, uzivatelskych ucta a dalsi dat ze systému Redmine pres
jim poskytované REST API (“nevytvafime nic nového”).

Administracni ¢ast bude umozfiovat zadani Sablon reportt, nejlépe formou uploadu
XLSX souborti s domluvenymi placeholdery.

Generovani reportt ve formé XLSX nebo CSV soubord.

Maximalni jednoduchost ovladani a efektivita prace uzivateld.

Sekundarni cile

Import existujicich dat evidovaného €asu ve formatu XLSX nebo CSV soubor(.

Rizika projektu

Spatna funkcionalita REST APl Redmine. Za pfedpokladu nemoznosti vyuZiti tohoto
rozhrani pro komunikaci s databazi, by se dal pouzit pfimy pfistup do databaze pres
pozadovanou nadstavbu pro evidenci ¢asu.

Uzivateli nepfijaté grafické rozhrani (Ul a UX). Uprava uZivatelského rozhrani na zakladé
poznamek z uzivatelskych testu.

Technologie

PHP - Skriptovaci programovaci jazyk, ktery je ureny pfedevsim pro programovani
dynamickych internetovych stranek a webovych aplikaci napfiklad ve formatu HTML,
XHTML & WML.

V nasi aplikaci bude slouzit jako jako fasada pro volani jednotlivych requestu z Ul
rozhrani. Rovnéz bude slouzit jako vstupni bod aplikace.

JavaScript - Skriptovaci programovaci jazyk, pro WWW stranky, ¢asto vkladany pfimo
do HTML kodu stranky. Jsou jim obvykle ovladany ruzné interaktivni prvky GUI (tlacitka,
textova poli¢ka) nebo tvofeny animace a efekty obrazkda.

Javascript bude v nasi aplikaci tvofit uZivatelské rozhrani a vyhodnocovat uZivatelské
akce (udalosti).


http://cs.wikipedia.org/wiki/Skriptovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Wireless_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%A9_u%C5%BEivatelsk%C3%A9_rozhran%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%A9_u%C5%BEivatelsk%C3%A9_rozhran%C3%AD

e REST API - Je to rozhrani pouzitelné pro jednotny a snadny pfistup ke zdrojim, které
programator miize vyuzivat. Zdrojem mohou byt data, stejné jako stavy aplikace (pokud
je lze popsat konkrétnimi daty). VSechny zdroje maji vlastni identifikator URI a REST
definuje Ctyfi zakladni metody pro pfistup k nim: GET, POST, DELETE, PUT. REST API
bude vyuZito pro ziskani dat ze systému Redmine a jejich doplnéni o evidenci ¢asu.
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