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1. Uvod

1.1 Predmét specifikace

Cilem projektu je doplnit funkénost webové MMORTS hry Space Traffic o moznost stavét (definovat vzhled
a chovani) pozemki, budov a tovaren na planetach, nakupovat a prodavat pozemky. To vyzaduje vytvofit jak
prislusné ¢asti datového modelu, tak uzivatelské rozhrani pro definici nemovitosti se snadno ménitelnou
grafikou. Né&které ¢asti dat a funkénosti jsou jiz implementovany, soucasti prace tedy bude seznamit se s
implementaci a navazat na ni, dale vhodn& navrhnout rozhrani, testovat funkcionalitu a kvalitné
dokumentovat.

1.2 Typografické konvence

Veskera papirova dokumentace bude napsana fontem Times New Roman. Césti zdrojového kodu
budou psané kurzivou a vSechny diilezité terminy budou psany tuéné. Zdrojovy kod bude
komentovan v anglickém jazyce. Dokumenty budou rozdéleny v odstavcich a kapitoly budou
o¢islované. VSechny dokumenty budou také dostupné na Redmine.

1.3 Cilové publikum, navod ke ¢teni

Tato specifikace je urcend pro vSechny, ktefi pracuji na webové MMORTS hie Space Traffic.
Zvlasté pak tém, ktefi pro svoji praci budou vyuzivat praci s nemovitostmi.

1.4 Rozsah projektu

Projekt je zaméfeny na implementaci odkupu a prodeje pozemki, budov a tovaren na jednotlivych
planetach, ve hie pfitomnych. Jednotlivé planety jsou definovany XML dokumentem, ve kterém
bude doplnéna informace o dostupnych pozemcich, budovach a tovarnach. Tyto informace obsahuji
plochu pozemku, vlastnosti budovy a produkci jednotlivych tovaren. Veskera vytvotena prace je
otestovana a funk¢ni. Prace na projektu probihaji v Gitu. V jednotlivych vétvich je vzdy vyfeSen
jeden dil¢i ukol. Veskeré prace jsou dokumentovany a komentovany jak ptfimo ve zdrojovém kodu,
tak 1 na Wiki strankéach projektu. VSechny dokumenty, které vzniknou pfti realizaci projektu, jsou
dostupné na Redmine strankach projektu.

1.5 Odkazy

https://students.kiv.zcu.cz:3443/projects/nemovitosti/overview — Redmine stranky projektu
http://spacetraffic.kiv.zcu.cz/code/tiki-index.php - Wiki stranky projektu
https://github.com/SpaceTrafficDevelopers/SpaceTraffic - GitHub projektu Space Traffic



https://students.kiv.zcu.cz:3443/projects/nemovitosti/overview
http://spacetraffic.kiv.zcu.cz/code/tiki-index.php
https://github.com/SpaceTrafficDevelopers/SpaceTraffic

2. Obecny popis
2.1 Kontext rozsireni

Jedna se o rozsifeni funkcionality jiz existujici hry Space Traffic. Na této hie v soucasné dobé
pracuje nékolik na sob¢ nezavislych tymu, kde kazdy tym rozsifuje jinou ¢ast. N&jaka zadani se
mohou piekryvat a s ptipadnymi konflikty bude potieba se vypotradat béhem feSeni projektu.
Rozsiteni Nemovitosti pfida do hry moznost ndkupu a prodeje pozemkti a budov na jednotlivych
planetach, kde vlastnosti jednotlivych planet budou definovany v souboru XML. Vlastnosti budov
bude mozné upravit pomoci jednoduchych skript. Tyto skripty feSeni neobsahuje, pouze pocita

s budoucim rozsifenim o tuto funkcionalitu.

Vysledné zobrazeni neni zavislé na kodu a ptijde tak ménit grafika hry bez nutnosti zmény kodu.

2.2 Funkce rozsireni

Rozsiteni umozni uzivatelim nakupovat a prodavat pozemky, budova a tovarny na jednotlivych planetach.
S produkty jednotlivych budov bude umoznéno uzivateli dale nakladat. Spravce hry bude moci vlastnosti
budov ménit v prubehu hry a tim nutit uzivatele k vétsi interakci.

Pozemky budou mit tyto vlastnosti:
- Rozloha
- Cena koupé
- Cena prodeje

Budovy budou mit tyto vlastnosti:
- Nazev
- Vyroba za jednotku casu
- Produkt
- Potfebny material
- Cena koupé
- Cena prodej

2.3 Tridy uzivateli

Hra bude vyuzivana jako prezentace ¢innosti univerzity. Muze také oslovit hra¢skou komunitu. Diky
moznosti hrani pomoci webového klienta je hracsky potencial celorepublikovy a vékem téméf neomezeny.

2.4 Provozni prostredi

Hra vyZzaduje mit nainstalovaného webového klienta.



2.5 Omezeni navrhu a implementace

Névrh je omezen jiz danym standardem hry a jiz vytvofenym prostfedim. Hra byla vytvofena pomoci jazyka
NET a SQL serveru. Implementace bude probihat vytvoieni vétve projektu pro jednotlivé ukoly a jejim
naslednym spojenim s vyvojarskou vétvi hry. Dal§i omezeni mohou nastat v pfipadé¢ prace vice tymt na
jedné c¢asti kodu.

2.6 Uzivatelska dokumentace

Uzivatelska pfirucka bude zvetejnéna na wiki strankach projektu.

2.7 Predpoklady a zavislosti

Predpokladame, Ze nasi praci ovlivni seznamenti se S jiz implementovanymi a funkénimi ¢astmi hry. Dalsi
z faktort, ktery mize nasi praci ovlivnit je prace nékolika nezavislych tymi na jednom projektu a ¢asova
narocnost implementace rozsifeni. V zavislosti na praci vice tymi se miize prace na projektu pozdrzet pii
cekani na implementaci funkce jiného tymu.



3. Funkce rozsireni

Stanovili jsme si nasledujici stupnici priorit:
Kriticka

Vysoka

Stredni

Nizka

Postradatelna

agrwbE

3.1 Tvorba datovych modeli

3.1.1 Popis a priorita

Tato cast rozsifeni urCuje moznosti pozemki, budov a tovaren pfitomnych ve hie a umistuje
je k jednotlivym planetam. Priorita je kriticka.
3.1.2 Udalosti a odpovédi

Planeté jsou pfifazeny pozemky, budovy a tovarny, které 1ze koupit. Tovarny v ¢asovém
intervalu nabizeji uzivateli sviij produkt.

3.1.3  Funk¢ni pozadavky

Pozadavek-1: Pfitazeni pozemku planeté.

Chyba-1: Upozornéni, pokud se prifazeni nepodafilo.

Pozadavek-2: Pfitfazeni budovy planeté.

Chyba-2: Upozornéni, pokud se piifazeni nepodafilo.

Pozadavek-3: Pfifazeni tovarny planeté.

Chyba-3: Upozornéni, pokud se ptifazeni nepodatilo.

Pozadavek-4: Vyroba produktu.

Chyba-4: Upozornéni, pokud nebylo mozné vyrobit vysledny produkt.

3.2 Vytvoreni grafického rozhrani

3.2.1 Popis a priorita

Grafické zpracovani dat. Tato funkce ma vysokou prioritu.
3.2.2 Udalosti a odpovéedi

Hra nacte a zobrazi ptitomna data o jednotlivych planetach.
3.2.3 Funkéni pozadavky

Pozadavek-1: Zobrazeni spravnych dat.
Chyba-1: Upozornéni, Ze se zobrazeni nepovedlo.
Chyba-2: Spatné zobrazena data.



4. Pozadavky na vnéjSi prostredky

4.1 Uzivatelské prostiedky

Uzivatelské prostiedi navaze na jiz existujici prostiedi hry Space Traffic. Data budou zobrazovana na
zaklad¢ uptesnéni zadavatele. (zatim slovni dohoda — pfidam obrazky ;-) ).

4.2 Hardwarové prostiredky
Definovano hrou Space Traffic. V ramci projektu nebude narocnost na hardwarové prostfedky ménéna.

4.3 Softwarové prostiredky

Definovano hrou Space Traffic. V ramci projektu nebude naro¢nost na softwarové prostredky ménéna.

4.4 Komunikaéni prostredky

Hra Space Traffic vyzaduje stalé ptipojeni k SQL serveru. Toto ptipojeni lze dosdhnout bud’ pomoci
internetu, nebo spusténim serveru na vlastnim stroji. Komunikace se serverem neni ménéna v ramci projektu.



5. Dalsi parametrické pozadavky

5.1 Kvalitativni parametry

- Kovalitni dostatecné komentovany a znovupouzitelny kod

- Spravné navrzené a fungujici datové modely

- Snadno ménitelné a piehledné uzivatelské rozhrani

- Kuvalitni a dostatecné podrobna dokumentace vysledné podoby rozsifeni



6. Ostatni pozadavky
Dodatek A: Analytické modely

Dodatek B: Seznam ukolu

Aktualni seznam tkold se nachazi na strankach projektu na Redmine.



