Vize Projektu SpaceTraffic — Nemovitosti
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hratelnost a daji hracdm novy rozmér hrani. Pomoci naseho projektu se hra stane zajimavou i

z hlediska trzniho. Hra je dostupnd pomoci webového klienta.

1. Zadani a cile projektu

a.

d.

Zadani projektu je definovdano pomoci dokumentu — Dokument specifikace
pozadavkl. Na tomto dokumentu se shodly obé strany projektu.

Primarnim cilem projektu je vytvofit pfislusné ¢asti datového modelu pro moznost
nakupu a prodeje pozemkd, tovaren a budov.

Sekunddarnim cilem projektu je vytvoreni uzivatelského rozhrani, pro definici budov a
tovaren, se snadno ménitelnou grafikou.

Soucasti obou cill je disledna dokumentace.

2. Hlavni pfednosti feseni

a.

b
c.
d

Siroka 8kala t&Zebnich materiald definovana v XML souboru
UzZivatelska privétivost

MozZnost sledovani prostredk

Wiki podpora

3. Technologie

a.

b.
c.
d

Redeni v jazyce .NET

SQL server

Klientskd ¢ast fungujici ve webovém klientu
GitHub

4. Kritické faktory

a.

b.
c.
d

Prace na jiz zavedeném projektu

Pochopeni fungovani jiz existujici ¢asti hry

Spoluprace vice nezavislych tym{ na jednom produktu
Casova naroénost

5. Priority pozadavkd

a.
b.
C.

Vytvoreni a implementace datovych modelt
Vytvoreni a implementace uZivatelského rozhrani
Otestovani funkcionality vSech ¢asti

6. Dokumentace

a.
b.
C.

Je srozumitelna pro ostatni tymy pracujici na projektu

K dokumentaci je vyuzivana jak Wiki projektu, tak komentare ve zdrojovém kddu
V dokumentaci a ¢innosti programu nejsou neshody



